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Момчил Милев 


Големият Blizzard 
те гледа 


а, отново ще си гобо- 
рим 3a World of 
WarCraft. И npegu xeü- 
търите и форумните 
тролове да omkpuam 
огън: не, този път няма да изпа- 
даме 8 телешки Везторзи. 
Всъщност най-популярната ма- 
соба онлайн-ролева игра е само 
повод да се замислим за нещо 
доста по-Важно и не толкова 
позитивно... 
Всичко започва от един малък 
софтуер, за Който Вероятно не 
подозирате, че съществува, и 
който идва В Комплект с konue- 
mo на Вашия любим WoW. Него- 
Вото име e Warden и първата 
му Версия тихомълком се Hac- 
таняба на РС-тата ни още с na- 
ча за играта от 12 Юли 2005 г. 


4 


| 


Ш] 


По принцип той е предназначен 
да защити света на Азерот от 
може би най-голямата напаст, 
Която разваля удоволствието 
на около 9 милиона геймъри по 
цял свят. Става дума за maka 
мразените от Всички чийтъри, 
китайски фермери и играчи, ko- 
ито използват ботове, за да съ- 
бират ресурси 24 часа В деноно- 
щието. 

Казано с други думи: Всякакви 
тарикати, koumo нарушават 
правилата на играта, разваляй- 
Ки Кефа на околните, и то с Ко- 
ристна цел - продажба на Вир- 
туални ценности срещу истинс- 
Ки пари. Идеята на М/агдеп е да 
ги хване на местопрестъплени- 
emo, за да може Blizzard ga uam- 
pue акаунта uM или ga 6^okupa 
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konuemo Ha тяхната игра. 
“Принципна Кауза", ще кажат no- 
Вечето WoW-oeno8e, Все пак 
Виртуален свят от 9 и повече 
милиона има нужаа от своя peg 
и своеобразна “полиция”. По-Важ- 
ният Въпрос обаче е Колко дале- 
че може да стигнат Blizzard и 
компаниите Като нея В тази 
своеобразна “полицейщина” - по 
Всичко личи, че много... 
Интересното В случая е как 
действа софтуерът Warden. На 
практика той е полиморфен 
Код. Казано по-просто, това 03- 
начава, че програмата "Mymu- 
ра”, за да не може ga бъде pask- 
рита и неутрализирана. До мо- 
мента са познати 318 различни 
“мутации” на Магдеп. Всъщност 
това е принципът, на който 


действат... троянските Коне и 
Компютърните Вируси. По този 
начин създателите на нашата 
любима игра тайно сканират 
компютрите ни, без изобщо да 
знаем Какво Всъщност правят с 
тах. 

С последния пач 3a World of 
WarCraft om 17 ноември 2007 г. 
Blizzard отиват още по-далече. 
В наб-новата Версия на Warden 
компанията Вкарва специален 
криптиран Код, Който допълни- 
телно да попречи да се разбере 
какво Всъщност прави програ- 
мата, която тайно се инстали- 
pa на Компютъра на Всеки WoW- 
потребител. Според човека, 
дал гласност на цялата исто- 
рия (който по ирония на съаба- 
та май е автор на бот-програ- 
ми), Въпросният защитен соф- 
туер би могъл да gage на Blizz- 
ага пълен достъп до информаци- 
онните ресурси на Компютъра - 
да Копира или унищожава файло- 
Ве, документи и т.н. 

Дали наистина е така, няма Как 
да се разбере по законен път, 
защото информацията е шиф- 
рована. А дори лицензното спо- 
разумение на играта Ви забра- 
нява да проучвате как работи 
Warden и с Какво се занимава. 
Ако го направите, рискувате да 
Ви блокират играта или акаун- 
та. 

Време е отново да се Върнем 
към началото на този текст. 
Всъщност никой не Казва, че 
Blizzard умишлено се занимават 
с ровене Във Вашето мръсно 
бельо и хистърито на интер- 
нет браузъра Ви (а и без шпио- 
ниране Всички знаем, че там ще 
намерим адресите на десетки 
порносайтове :)). По-притесни- 
телното е, че Все повече соф- 
туерни фирми прибягват до по- 
добни съмнителни и опасни биз- 
нес-практики. Днес e Blizzard, 
утре ще ca Microsoft и Google, 
бдругиден ще e производите- 
лят на софтуер за Вашия моби- 


лен телефон... 


Пако! TRIS 


Крайно Bpeme e и Bue 
да татуирате вашия лаптоп! 


Това се превъ 
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СКАМ!$ 


Компютърни игри на българсКи 


РС Мата 


ТОР 10 


КАКВО ИГРАЕТЕ - НОЕМВРИ 2007 


. Bioshock 

WoW 

. Counter-Strike 
GTA: San Andreas 
. StarCraft BroodWar 
. WarCraft Ш 

. FIFA 07 

. Guild Wars: EoN 

. ST.A.L.K.E.R. 


10. Need for Speed: Carbon 


ioshock ma Bioshock. 
Обичам eu тези резки 
c промени Във Вкуса на 
масите, Когато Вне- 
(ХЕ запно морето става 
бурно, Киселото мляКо спира да 
Вкисва, а небето приптьмнява за 
миг. Някакви си три гласа nobe- 
че доведоха до закономерност - 
Bioshock отново е на Върха. A 
както знаем, ако едно нещо ce 
случи Веднъж, това е случай- 
ност, но ако стане дба или три 
nomu, ще се случи гарантирано 
пак. Опустошителната битка 
между първите две игри 8 под- 
редбата за най-играни игри ос- 


в 


22.63% 
22.55% 
7.47% 
5.01% 
4.93% 
4.59% 
3.76% 
3.24% 
2.98% | 


2.80% 


EXCITEMENT: 


таби далече назад Всички други 


конкуренти. В този смисъл нови- 


Hama, ue Counter-Strike отново е 
om челните игри В класацията, 
изглежда някак нереално. Какво 
да кажем за San Andreas, Който 
подобно на птицата-феникс Въз- 
Кръсна и се намеси отново В 
авангарда на геймърските пред- 
почитания? Разковничето Веро- 
ятно се Крие В зимата на наше- 
то недоволство - недоволни, че 
отново нямаше солиден ъпгрейд 


за поовехтелия Компютър, траб- 


Ва да извадим старите CD-ma 
от шкафа, защото 2,5 гигахерца 
процесор ще има евентуално за 
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Колеса. Xa дано, иначе и следва- 
щите чартове ще Включват 
BroodWar на пето или дори uem- 
Върто място, а геймърите ще 
защитават избора си съвсем оп- 
равдано - това е невероятна ue- 
ра, Върху старата бангия друго 
не тръгва, бла бла... 

Седмият FIFA 2007 е закономер- 
но назад 6 Класирането. Поява- 
ma на актуалната 2008 ще npe- 
подреди Класирането гаранти- 
рано. Футболът традиционно е 
силен В Края на Всяка година, а 
Когато сняг забръска, Всички се- 
дим на топло пред Виртуалния 
стадион и центрираме ли ueHm- 
рираме за гол от Воле. 

Осми е експанжънът на Сша 
Wars - Eye of the North. Жалко, че 
експанжънът не провокира no- 
Висок интерес kom тази безс- 
порно Волнуваша игра. Подобна 
съдба сполета и деветия, S.T.A. 
L.K.E.R., който преди месеци до- 
ри беше първи, а сега се Класи- 
ра В десетката с трудност. 
Заглавията В дъното Като цяло 
будят съжаление този месец - 
за разлика от друг път този 
път можем да Видим значими 
претенденти, koumo са били no- 
бедени от тактическата ди- 
Версия на Конкуренцията. Нор- 
мално ли e NFS: Carbon ga е ge- 
сети? He e нормално, разбира 
ce. Ho 8 omkpumomo гласубане 
рядко може ga бъде открита 
справедливост. Защото гласът 
на народа избира и отсича - 
гласът на критиката просто 


със съдействието на 


play hard. 


отбелязба nocokama Ha Macume. 
Kak80 слушате? 


През този месец ce Велнувахме 
каква музика слушате - Когато 
геймите, Когато почивате, Кога- 
то просто се забавлявате. Как- 
то и очаквахме, мептьльт извојо- 
Ва грандиозна победа - този 
стил музика е често предпочи- 
тан от разработчиците на игри 
Като звукоВ фон В екшъни, авто- 
мобилни надпревари и други 
електронни забавления. На Вто- 
ро място се Класира panom. Be- 
роятно, ако имаше нова Версия 
на СТА, популярността на хип-хо- 
па щеше ga е по-висока, съобраз- 
но модата. На mpemo място се 
подрежда техното с неговите 
подредени, ритмични и насочва- 
щи звуци - чудесен фон за стра- 
тегии, онлайн игри или други 3a- 
бавления, изискващи механично 
повтаряне на едни и същи geüc- 
твия. Слушането на мама и 
татко се подреди преди чалга- 
та и попа, което дава надежди, 
че елитът на нацията (Към kou- 
то се причисляват геймърите) 
не залинава, не се поддава на 
попкултурни провокации и знае 
много добре Какво иска. Ой йе... 
И ние знаем Какво искаме - да 
goügeme на www.pcmania.bg и ga 
gageme сбоя глас 8 новата ни 
анкета. 

Пък каквото Вотът покаже - 
Важно е В Крайна сметка за- 
бавлението. 


КАКВО СЛУШАТЕ? 
Memon ER GE ` %4 
Pan 23.67% 
Техно 17.50% 
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Чалга 5.40% 
Поп 6.17% 
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Мрън, та мрън 


Добър да е денят... 

Критиката преди Всичко, госпо- 
дин Бойчев. За хвалбите - ако 
остане място. В последните 
броеве на няколко пъти се заоп- 
лаквахте неоснователно Колко 
мъчно се живее Като Журна- 
лист на българска почва. Гонене 
на ненормални срокове, малко 
свободно Време, пари и други. 
Такова реване не Ви прилича, 
първо защото смея да тбъроя, 
че наистина сте Взели много 
сладък залък (садаш на турбо 
РС В Компанията на най-новите 
игри и имаш замислена статия 
В главата, още преди да си инс- 
талирал геймката - мечтата 
на десетки, а мене извинете за 
наивността), Второ защото 
малцина от читателите ще Ви 
Влязат В положението (който 
не се е захванал с медии, той 
не знае каква одисея е), аи от 
ребане В Крайна сметка няма 
полза - малко ли години навър- 
тахте В бранша? Къде отиде 
рутината и натрупания профе- 
сионализъм? Като се хванеш до 
хорото, се играе до Край. 

Като бях малък и зелен (първи- 
ят ми брой беше с Корицата на 
Red Alert 2:YR - поклон пред ße- 
ликите), доста се дразних за за- 
mankume, koumo лепяхте наляво 
и надясно на невръстните чи- 
татели. Сега Вече съм само зе- 
лен и горе-долу свикнах. Едно, 3a- 
щото децата на новото noko^e- 
ние страдат от тотална рег- 
ресия и дори да бъдат стилно 
затапени, просто няма шанс да 
Ваянат. А и Вие малко омекнах- 


lO 


Meceu. 


me с Времето, снизходителна- 
ma усмивка e по-лесният Вари- 
ант. 

Няма шанс да свикна с физионо- 
мията Ви В рубриката “Писма”. 
Стил “Въоръжен и много опа- 
сен". Много е тегабо с тоа го- 
лям мозък и девстВено подраза- 
но бретонче. Може Колажът да 
се получи много по-добре, дер- 
3aüme. 

Поне някой ga се опитва ga 
мисли, защото е ясно, че гей- 
мърското стадо до живот ще 
си знае Все - CS, Ста-товете, 
WoW, NFS, Fifa и други до болка 
Втръснали Комерси. И не защо- 
то са чак пък дъ бест - просто 
ги мързи да се огледат за снос- 
ните алтернативи. 

He ни вВинете и така остро за 
пиратския уклон. Вие бихте ли 
си Взели полупрепечен хляб? Не, 
нали? А съгласете се, че е гре- 
хота да си даваш парите само 
са полуфабрикати и зле изплюти 
продукти от поточната линия. 
Сам Констатирахте и другия 
Вариант. Българският играч се 
научи да плаща за cmoüHocmHo- 
то, че дори и за месечни такси 
се бърка. Вече за стандарти да 
не си говорим - безсмислено. 
форумът на списанието има 
доста потенциал и.черпете 
идеи оттам. Оползотворете го 
най-сетне, а не го оставяйте 
на самотек, Всеки Втори да си 
избива Комплексите там. 
Получавате и моите адмирации 
за развитието, Което показах- 
те през последните 6 години 
(откакто Ви имам под око). Ди- 
зайнът, дисковете се обновиха, 
материалите на списанието се 
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поразчупи доста. Най Вече - ня- 
ма и следа от изчерпване В Ко- 
лектива Ви. Все така някой aß- 
тори Карат народа да се пени. 
А това е наистина ценно. Още 
с много неща израснахте, но 
място Вече няма да отчетем 
Всичко, а и страницата ще ста- 
не натрапчиво лепкава. 
ПП. Ще се зарадвам, ако не Вода 
монолог. Мястото из страници- 
те на "Писма", ако искате, си 
го стискайте. 
И един ред от Ваша страна ще 
мине доволно добре... от едно- 
то уважение... 
....едно Ком дългогодишен yuma- 
тел.. 
...6mopo Към Колега, макар u 
прохождащ В Журналистически- 
те среди. 
Ползотворен ден. 
Поздрави! 

Георги Минчев 


eue знам, Колега, Ho 8 думите 
ти съзирам първи наченки на 
най-сериозната болест В бъл- 
гарските медии - стремежа 
към Всевластното “мрън”. Bon- 
росното “мрън” е свързано с 
тоба да ce критикува, макар и 
самоцелно и да се недоволства 
от Всичко, макар и без нужда. 
Моите емоционални дръзнове- 
ния отпреди няколко броя ня- 
мат за цел да търсят съчувст- 
Вие. Надявам се, че Всеки е дос- 
татъчно грамотен да Види лич- 
ния ми сарказъм Към ежедневно- 
то. Прочее, адски евтино и 
мрънкаво е да сравняваш легал- 
ните и не дотам готини игри с 
полуизпечен хляб. Живеем В ев- 
ропейска държава и тук дейст- 


Здравейте, скъпи читатели на писмата! 

НяКои от Вас си признават, че четат списанието 
заради тези страници, Като ги постаВят на Второ 
място В личната си Класация след реВютата на 
игрите. Доверието Ви е огромно, а целта на Все- 
ки 6poü е един – да ce позабавляваме. Понякога 

се получава, че смехът ми е за Ваша сметка. 

Друг път Вие ме хващате В kpauka. В този брой 

ще видите пълно асорти от ВсичКи стилови осо- 
бености, Които направиха рубриката “Писма” 
толкова популярна. Очаквам Ви и през следващия 


Сашо Бойчев 


Ва закон за потребителя - 
имаш право да Върнеш стоката 
до три дни и да а замениш с 
друга, по-добра. 

Правил съм с LCD монитора си 
преди 98е години, така че рабо- 
ти. Съвсем отделен Въпрос е, 
че гейминг индустрията наказ- 
Ва РС света и неговия глад за 
пиратство, като Концентрира 
усилията си Към Конзолниа па- 
зар. Та щеш не щеш, плащаш 
кеш за хардуера и понякога и за 
софтуера. Тоягата и моркова - 
поучителна стратегия, за Коя- 
то е добре да научиш поВече 8 
Живота, щом си влязъл 8 “одисе- 
ята" на журналистиката. 


ХВанахте ме 


Ц-ц-ц, само лоши работи В този 
брой за тебе, Сашо, така ge, 
господин Бойчев. От Къде тая 
омраза - Кой да ти каже. И аз 
така Веднъж се замислих “Абе 
тоя човек толкоз ли няма рабо- 
та за него, ами на най-долното 
място сложен - да чете дълги и 
умопомрачителни писма, като 
моето да речем.” Е да, ама до- 
Като ония другите си цъкат, 
този човек трябва да седи по 
цял ден (даже и В нощната смя- 
на), Втренчен В разни надписи и 
да отсява по-смислените, аа, 
той е герой. Личи си и c отго- 
Ворите koumo дава - capkac- 
muuHu и обиждащи, ama mo нали 
пишеше едно Време, ue тая руб- 
рика била за удоволствие. Ей, 
ами сега на Кой адрес аа го пра- 
та това. Че то не пише Hukoge 
(май). Да, ама старите Кучета 
знаят, Който си Купува РС 


Мага от онуй Време знае. На 
новите читатели само може да 
им се чудя Как пращат писма... 

Proof a.k.a 012 
2 Няма омраза, приятелю. 
Всъщност дори Ви обичам. Но- 
щите ми са тъмни, защото спя 
непробудно. Чета дръзноВения- 
та Ви денем, защото дори и 
Вие да не спите и нощем да 
mpakame no клавиатурата, мей- 
лът Все пак не е инстантен ин- 
струмент на Комуникация - от- 
лагам удоволствието om сблъ- 
съка за сутринта, Когато съм 
свеж и с остър ум. Тогава голе- 
мият ми мозък започва да цвър- 
чи от идеи - резултата Виж- 
даш сам. 


3gpa8eüme, ПС Мания!! Чета cu 
аз новия ноемврийски брой и no- 
Конкретно писмата. И по едно 
Време така Като ми се излизга 
6 съзнанието едно чувство за 
“дежа-Ву” и що да Видя?! Ами eg- 
но от писмата, озаглавено 
“Доброто старо Време", Всъщ- 
ност беше публикувано и В ok- 
томВриаския брой (там nog заг- 


лавие “Защо тъгубат геймърч- 
me"), само kogemo отговорът е 
различен. Сега, аз не знам дали 
тъгуват геймърите или не, но 
със сигурност бях доста учуден 
от факта, че гусин Бойчев не 
само е отговорил на едно nuc- 
мо изчерпателно, но го е напра- 
Вили 2 пъти. Е, Все пак и тоба 
е напредък . Ами туй то! "Айде 
поздрави на редакцията с поже- 
лания за повечко такива забав- 
ни случки 

Борислав Казаков 


е Упражнявам се по стил, Бо- 
би. Един отговор, Втори omeo- 
Вор... Мисълта ми е твърде зае- 
та понякога, уви. Меа сшра (Ви- 
ната е моя, на латински). 


3gpa8eüme. Днес преди ga omu- 
да на тренировка си Взех списа- 
Huüuemo, mpeHupax, uanomux ce, 
изкъпах се, преобляКох ce и cu 
се прибрах 6 Коши. Отварям си 
аз чантата, преглеждам отго- 
ре-отгоре и Какво да Видя: Жо- 
ро на пангара... HOLD IT! А поча- 
kaüme малко, бе СЛАДУРИ, не 
стига, че тоба e най-забавният 


и наб-добрџат геймжурналист В 
наш"та любима татковина. 
Единствено той Внася хуморис- 
точен полъх Ком статията, 
единствено той има малко по- 
Вечко багаж и знае как да докос- 
не читателя, ЕДИНСТВЕНО 
ТОЙ!!! Според моето скромно 
мнение, не трябва да се извли- 
чат заключения от човек, koü- 
то иска снимки на Лили Cmou^o- 
Ва (не искам да звучи обидно, 
дори не сем Вижаал Лили, нея я 
уважавам като журналист), т.е 
човек с доста комплекси. Cv- 
Вет Ком “Ламинатор”: Готин, 
преди известно Време имаше 
брой, В Който имаше статия за 
caümoBeme за запознанства, 
отВаряш едно такова сайтче и 
си ти. 
ГЕОРГИ ПАНАЙОТОВ НЕ Е 
НАБЕДЕН, ДОРИ НЕ МОЖЕ ДА 
СТАВА ВЪПРОС ЗА ТОВА! 
П.П: Не ocma8aüme с грешни 
Впечатления... В момента си 
имам приятелка. Дан" мъ земи- 
ти за пидирас. 

Наско Атанасов 


Е, Одата на радостта срещу 
гневната Критика - така разпъ- 
Ван между g8eme Крайности, 


Жоро може да се обърка. Добре, 
че редакторът го сваля на зе- 
мята Всеки месец и му показва 
истината за нещата - трябва 
да се работи, не само да се 
смеем. Алелуя. 


Понеже сигурно Ви е омръзнало 
от хората, Кошто Ви пращат 
писма, Касаещи едни и същи те- 
ми постоянно, Като например, 
че новата Fifa Всъщност била 
стара, новите игри разчитат 
само на графика, РС Мапа се 
кефи само на WoW... Та Викам аз, 
Върнете обратно наградата 
Всеки месец - 6amepuu, хората 
ще са много по-мотивирани ga 
Ви пишат интересни теми от 
типа това Водолаз ли е или не. 
Айде много поздрави: 
Гиро Mekuuama 


2 Гиро, мотибацията e сбърза- 
на не само с наградата. Дълго- 
годишните ми наблюдения по- 
Казват, че с батерии или без, 
готините писма си идват. Чи- 
тателите, Мекица, читатели- 
me, те трябва да Внимават - и 
да пишат по-Вълнуващо ge. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 


- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff 64. _ 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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LucasArts и 
BioWare обединиха 
сили за 

Star Wars MMORPG 


Lucasartsbioware.com e Вече 
онлайн - доказателство за 
ексклузивното napmHeopcm- 
бо между LucasArts и 
BioWare, Което ще доведе 
до създаването на реВолю- 
ционно, поне по техните gy- 
ми, заглавие от следващо 
поколение. Тоба донякъде 
потВвържаава слуховете, че авторите на Neverwinter Nights Ha- 
истина работят по масова мултиплейър онлайн ролева игра 
no Knights of the Old Republic. 


Заселете ce 6 
Средната земя 


Дългоочакваният 
ъпдейт за The Lord of 
the Rings Online: 
Shadows of Angmar e 
Вече факт. Освен MHO- 
жество kopekuuu Bop- 
Xy цялостния геймплей 
на единственото 
MMORPG по “Власте- 
линот на npecmeHu- 
те", Book 11 ще позволи 
на играчите да имат свои собствени домове (8 четири раз- 
лични Квартала В зависимост расата - за хора, елфи, джудже- 
та и хобити) 6 Средната земя, където ще са близо до своште 
приятели. Te ще могат ga се настанят Край Оийопа, Thorin's 
Hall, Michel Delving и Bree и да gekopupam Къщите си както Ha- 
мерят за добре. Предвидени са и специални домове за гилдич- 
те. 


Батман 6 LEGO Вариант или 
The Brick Knight 


Напоследък взе ga става модерно известни герои и поредици 
да се появяват под формата на Компютърни лего npukAloue- 
ния. След „Междузвезани Войни” и Индиана Джоунс, следващият 
подобен проект e LEGO Batman: The Game, Който отноВо ще 
бъде дело Ha Telltale Games, 
отговорниците 3a LEGO Star 
Wars. Той ще ce поави на na- 
зара 3a Xbox 360, DS, PS3, Wii 
и РС през 2008-ма и ще ни 
побери управлението на 
Батман и Робин, Кошто ще 
се борят срещу ужасяващи- 
те злодеи, Включително 
Джокера и Пингвина, избяга- 
ли от лудницата Аркъм и 
бродещи из мрачния Готъм 
Сити. 
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Отново забавиха WAR 


Излизането на дългоо- 
чакваното MMORPG, 
Което би трябВало да 
се яВи Като основен 
съперник на WoW, om- 
ново бе отложено. 
Вместо В началото на 
2008-ма, Warhammer 
Online: Age of 
Reckoning ще се появи 
чак Ком средата. Ней- 
Hume a8mopu uckam 
ga предложат един 
максимално завършен 
и качествен продукт. 
E, стискаме им палци да успеят. 


рада гена 


Зроге до 6 месеца 


Според Computer and Video Games геймдизайнерът Уил Райт, е 
заявил В радио интервю, че приблизително 6 месеца ни делят 
от появата на революционното заглавие Зроге. Според него 
играта ще бъде достатъчно достъпна, що се отнася до това 
каква машина ще Ви трябва, за ga я nogkapame. Онези, koumo 
са играли на The Sims 2, няма да имат проблеми и със Spore, 
казва той. 


Interplay се Връща 


Interplay обявиха, че 
отново ще започнат 
да се занимават с 
разработката на иг- 
ри, отбелязвайки yMe- 
рени печалби през пос- 
ледното тримесечие. 
По Всяка Вероятност 
те ще се опитат да 
Възкресят отдавна no- 
ппъналия 8 забвение 
проект Fallout MMO. За- 
тоба свидетелства и 
фактът, че Ветерани 
от разработката на Fallout и Fallout 2 са се присъединили Към 
max и работят по „Все още необавена масова мултиплейър OH- 
лайн игра". 


Atari излизат от бизнеса 


Дейвид Пиърс, главният изпълнителен директор на Atari, се 
оттегли от своя пост и заяви, че неговата проблемна Компа- 
ния възнамерява да преустанови заниманията cu с производс- 
твото на игри и да се съсредоточи единствено Върху тахна- 
та дистрибуция. Това се должи най-Вече на липсата на инвес- 
muuuu и на постоянно нарастващите съмнения, ue Atari могат 
да продължат сВоя дивелопмент-бизнес нормално. 


RUMORS 


НоВият џ Agckume проблеми на Hellgate: London 
npoekm Ha 3 yo 
Blizzard à ' , Проблемите за отцепниците om Blizzard, нарекли себе си 
i 4 = Flagship Studos, Като че ли нямат Край. След Като най-накрая 

На официалния а "he е тяхната долгоочаквана дебютна ролева игра Нейда!е: | опдоп 
сайт на Blizzard, “тъ. я e. ev излезе на пазара, та не бе посрещната особено ентусиазира- 
6 раздела за сво- DX i SN 4 но от повечето си фенове. По форумите ще откриете оплак- 
бодни работни с T (4 1 ` ® вания om Всякакъв род, Включително от еднообразни нива, om 
места, се omkpu- Ji LUN ү т” " a месечните такси и преференциите, koumo ще имат онези, Ко- 
ха няколко пози- “а s "челик “~ UE umo си плащат, и прочие. 
uuu за хора, kou- ; я : Колегите ни Blue's News пък съобщиха, че са получили множес- 
то да се занима- е | 5 тво оплакванџа от хора, чийто Кредитни Карти са били mak- 
Ват с “масова : а: А ; сувани повече om Веднъж, Когато ca се опитали ga cu пла- 
мултиплейър он- —MÓ mam противоречивия месечен абонамент. Flagship твордат, 
лайн игра om но- ue ще ce постараят ga Върнат парите на Всички пострадали. 
Во поколение”. Засега името се пази В тайна, но можем ga Но дали ще успеят Возстановят репутацията си изцяло? 
предположим, че или става Въпрос за нещо съвършено различ- 
но, или за StarCraft: Ghost MMOG, StarCraft MMOG или Diablo Valve развъртяха гаечния Ключ 
MMOG, koemo e доста по-Вероатно. 
Все повече хора ce оплакват, ue Valve ca geakmu8upa^u акаун- 
Homeworld mume на техните The Orange Box игри, Включително Half-Life 2, 
ще ce завърне? HL2: Episode 1, HL2: Episode 2, Portal и Team Fortress 2, защото 
ca закупили пакета om продавач, който не e оторизиран ga из- 
В нета се разнесоха слу- Вършва бизнес с жители на САЩ. В случая продавачът е напра- 
хове, че Вейс Вил грешката, но Клиентите плащат за нея. 

Entertainment работят Хората активират продукта безпроблемно, но седмица по-Къс- 
Върху нова част на Кос- но Valve прекратяват акаунтите им през Steam, пращайки uM 
мическата стратегия съобщение, че се намират 8 “неправилната територия". Поли- 
Homeworld. Засега тоба тиката на Компанията била, че ако сте Купили играта от 

са просто спекулации, но Тайлана, може да я играете единстВено и само на тази тери- 
ще бъде страхотно, ако тория. Какво ще правят обаче стотиците и дори може би xu- 
една особено оригинална nagu души, Които са закупили The Orange Box от някой между- 


игра Като нея Види отно- народен магазин? 

Во бял свят. Бодете си- 
гурни, че Ви държим В течение на нещата. ОХ10 - Властелинът на провалите 
Секира за Магме! а с я b Hackopo излезлият nau (Book 11: Defenders of Eriador) за 
Universe Online? lez 4 «з 9 8 : The Lord of the Rings Online добави поддръжка и на 

| 4. DirectX 10. За съжаление на повечето играчи, nomonu- 

Онлайн Вселената на = (о 7 р | ли се 8 онлайн света на Средната зема, играта, ма- 
Магме! В опасност. Това е 7 Jhe- N RE Кар u В пъти по-красива, Върви по-тромабо om 8cako- 
пореднџат слух, Който се и | | В: f га. Тоба смятат колегите ни om 
разнесе из мрежата. lo80- а p | "ч | 4 enthusiast.hardocp.com. След дълги и изчерпателни 
ри се, ue Cryptic Все още К. (34 ELS. (а 2 тестове те установяват, че кадрите В секунда c ek- 
работят Върху своето "wif i t i d w э: od стрите, поддържани om DirectX 10, спадат с 55 go 66 
MMORPG Marvel Universe А 3 22 24 В у процента. Тоба, както и сами може да се досетите, 
Online, но неговото бъде- S 277 E. 4 D. 7 а Zu прави The Lord of the Rings Online почти невъзможна за 
ще ce HaMupa nog голям b p е | ви игра. Още една причина, Която прави смисъла от пре- 
Въпрос. Засега няма офици- "m NE - RES А d ход Ком Windows Vista Все още съмнителен. 


ално потвърждение на me- 
зи спекулации, пък и usmou- 
ниците, от Които мълвата 
е тръгнала, не са особено ясни. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ . 


Тпрез-подобен шутър? 


GarageGames разработват “ТпЬез-подобен шутър", Който ще 
бъде обявен официално през декември. Той ще бъде част om 
уебинициатиВата InstantAction. 
Новината се базира на информа- 
ция, получена от “източник, бли- 
зок до GarageGames”, според 
който хората, отговорни за 
Тогиде енджина, се занимават 
усилено с разработката на от- 
борен онлайн шутър. Смята се, 
че той ще излезе по няКое Вре- 
ме през идната година. 


Universe а! War: Earth Assault SEGA 
The Golden Compass SEGA 
Band of Bugs NinjaBee 
Farm Vet Legacy Interactive 
Alvin and the Chipmunks Brash Entertainment 
The Lost Crown Got Game Entertainment 
Legends of Norrath: Forsworn SOE 
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ИГРА НА БРОЯ 


Владимир Тодоров 
Максимално удоволствие 


Crysis 


< 


лем с паркирането 


& + 


Мисџата изпълнена - Ацтек е намерен 


14 


РС Мапіа 12/2007 


овђе 


© 
gq 
" 
3 


акво e Crysis? Със cu- 
гурност нещо nobe- 
че от просто един 
технологично съВвър- 
шен шутър, който 
изглежда меко казано Великолеп- 
но на онези супергъзарски Виде- 
окарти на бъдещето, koumo 
малцина имат удоволствието 
да притежават. Това е една от 
онези игри, които Връщат Вяра- 
та 8 доброто старо РС, потис- 
кано от масовата популярност 
на конзолите. И макар между 
нейния геймплей и почти пер- 
фектна Визия да няма пълен 
знак за равенство, Crisys Все 
пак си остава един изключител- 
но зарибяващ шутър. Така че ня- 
ма какво повече да Ви занима- 
Вам с безсмислени ВъВедения, 
да преминем по същество! 


Особено амбициозна 


Още самото интро ще Ви раз- 
маже тотално, демонстрирац- 
Ки Ви на какво е способна тази 
игра. Само за няколко минути 
ще станете свидетели на неве- 
роятно зрелищни сцени, 6 kou- 
то главният герой прави на 
кайма няколко групички нещаст- 
ни севернокорейци. Тук ще yce- 
тите Високите амбиции, koumo 
авторите са имали и които, с 
ръка на сърцето мога да кажа, 
са реализирали, ако не перфект- 
но, то изключително добре. 


Жанр: ЗО шутър 
Издател: Electronic Arts 
WwW.ea.com/crysis 
Изискванџа: Р 2.8 GHz, 
1 GB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплебър: Да 


БожестВено Красива 


Щом стартирате сингълплейър 
кампанията пък, ще бъдете бук- 
Вално шамаросани от Визията 
на Crysis. В добрия смисъл на gy- 
Mama. Едва ли ще е преувеличе- 
но, ако наречем новата игра на 
Crytek най-красивото нещо, изли- 
зало досега на геймпазара. Дори 
nog ОХ9 изглежаа поразително, 
да не говорим за Какво иде реч, 
ако имате някоя добра DX10 
Карта. 

Подобно на Еаг Сгу, и та зи игра 
ще Ви отведе на един изключи- 
телно живописен фотореалис- 
тичен тропически остров, обг- 
раден от Кристално чистите 
Води на Филипинско море. Рад, 
Който за нула Време ще се пре- 
Върне В поразяващо опасно бой- 
но поле. 

Не Веднъж и два пъти ще Ви се 
наложи да събирате ченето си 
от пода, когато слънцето бав- 
но се извиси над хоризонта и 
погали местността с топлите 
си лъчи. 

Или пък докато си проправяте 
път из гостата джунгла, Кога- 
то по-късно В играта започне и 
истинската война и настанат 
масовите престрелки. Със cu- 
гурност ще онемеете, Когато 
Видите Всевъзможните дребни 
специални ефекти, Като напри- 
мер пушек, движещ се по посо- 
ката на Вятъра и m.H.. 


Извънземна трилогия 


Когато Crysis бе първоначално обявена, Crytek заявиха, ue 
това ще бъде първата част от една епична трилогия. 
Много е Вероятно авторите Вече да се захванали с раз- 
работката на Втората част на този мега красив шутър, 
който ще доразвие историята за извънземните нашест- 


Веници. 


Както и сами обаче се досещате, за момента отсъст- 

Ват Каквито и да е подробности относно идните продъл- 

жения, освен че авторите тВвъраят, че са избрали напъл- 
но умишлено Crysis да свърши толкова рязко. 


История и още нещо 


Като член на елитен Делта огп- 
рад от боини, бие и Вашите съ- 
екипници сте изпратени на то- 
Ва място, за да разберете kak- 
Во точно се е случило с мест- 
ния археологически екип, зани- 
маваш се с изследването на 
мистериозен метеорит. Какво 
толкова странно има В едно 
парче Космическа скала ли? Ра- 
ботата е там, че Вместо да се 
разпадне 8 атмосферата на 3e- 
мята, Както си му е редът, то 
достига до повърхността цяло- 
целеничко. По незнайно Каква 
причина обаче силите на Север- 
на Корея, Която по това Време 
се превърнала В държава с Вну- 
шителна мощ, щурмуват остро- 
Ва и пленяват американските 
археолози. Точно тук се намес- 
Вате Вие с първоначално ясна- 
та и простичка мисия да ги om- 
kpueme и e8akyupame. Както и 
сами се досещате, мисията ед- 
Ва ли ще протече по план... 
Докато конфликтът между Вас 
и Корейците назрява с Всяка из- 
минала минута, метеоритът 
ще се разтвори и пред очите 
Ви се появява огромен, почти 
ава километра Висок, извънзе- 
мен Космически Кораб. От него- 
Вия стомах ще започват да из- 
лизат най-различни ужасяващи 
машини, koumo нападат както 
Вас, така и дръпнатите Ви npo- 
тивници. Още преди да сте се 
усетили какво става, извънзем- 
ната раса покрива част от ос- 
трова 8 ледена сфера, замраза- 
Ваоки абсолютно Всичко, Hamu- 
рашо се В нейния обсег. 


Инвазията започва 


В момента, В който установи- 
те контакт с извънземната pa- 
са, става наистина интересно. 
Ако В първите един-два часа 
Crysis изглежаа просто Като по- 
редния обикновен шутър, В koü- 
то се борите срещу постоянно 
множашите ce жълтурски Вой- 
ници, то Впоследствие та се 
превръща В същински екшън, 
достоен за „Война на сВетове- 
те”. Така, освен из божествено 
красивия тропически остров, 
ще имате щастието да се раз- 
ходите из гореспоменатата ле- 
дена сфера, кодето единствено 
нанокостюмът Ви ще успее да 
Ви предпази от минусовите 
температури. Разбира се, ще 
поскитате и из самия Кораб- 
майка на пришълците, Който из- 
глежда особено покъртително. 


Войници на бъдещето 


Едно от основните неща, kou- 
то отличават Crysis om Far Cry 
e Вашият герой. Той e наричан c 
кодовото название Nomad u e 
ekunupaH cec cneuuaAeH HaHo- 


Костюм, Който му дава четири 
умения, подходящи за оцеляване 
BoB Всякакви ситуации. Дейст- 
Вието се развива през 2020 го- 
дина, така че Военните техно- 
логии са дръпнали доста нап- 
ред. С едно натискане на сред- 
ния бутон на мишката на екра- 
на се появява малко и добре ор- 
ганизирано меню, от Което бър- 
зо и лесно може да изберете ре- 
жима, 6 Който да работи Кос- 
тюмът, с плавно придвижване 
на мишката Към желаната от 
Вас иКонка. 


Нанотехнологии 


Cloak е умението, Което Haŭ- 
често ми се наложи да използ- 
Вам. Подобно на Култовото из 
Вънземно от филма „Хищникът", 
то Ви прави невидими за Кра- 
пък период от Време, което 
ще Ви позволи да се прокрадне- 
те незабелязано покрай по-опас- 
ните места В играта, да изне- 
надвате Враговете си по флан- 
говете или ga се промъкнете 
тихичко Към няКого и да го бут- 
нете В някоя пропаст или прос- 
mo да му npekepuuume гръкляна. 
Щом активирате режима Stren- 
аћ пък, по наномускулите на 
костюма Ви ще потече енер- 
гия, Която ще Ви направи В пъ- 
ти по-силни. Ще може да сКача- 
me нависоко и Върху покривите 
на постройките, ще мятате 
тежки предмети Към против- 
ниците си, а оръжията ще Ви 
дават по-малък откат, Което 
от своя страна ще увеличи 
mouHocmma им. 

Що се отнася до Зреед, то ще 
Ви позволи да тичате с бясна 
скорост, но ще Ви направи oco- 
бено нараними. В този режим 
можете да достигнете до 
някое безопасно място за 
нула Време и да презареди- 
те оръжието си с една 
идея по-бързо и дори да 
скачате от покрив на 
покрив. 


И накрая идва ред и на Armor. 
Тоба умение прави нанокостюма 
мега здрав. Освен че абсорбира 
част от щетите, които Ви на- 
насят, то Ви помага да си Възс- 
тановявате кръвта по-бързо. 
Тоба е особено полезен режим 
по Време на престрелки, но 
имайте предвид, че Ви прави 
малко по-тромави. Естествено, 
нито една от тези благинки не 
е безплатна. И четирите режи- 
ма се захранват с помощта на 
специална енергия, чиито резер- 
Ви са Крайно ограничени (но се 
Възстановяват по-бързо, дока- 
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то сте актибирали Armor). 


Пълна свобода 
на действие 


Огромните нива са с едно мно- 
го, много голямо “О” отпред. 
Crysis Ви позволява ga изпълни- 
те задачите си по Какъвто на- 
чин намерите за добре. Няма 
предначертан път, по Който да 
минете, или конкретни cpegcm- 
Ва, благодарение на които даа се 
преборите с Врага. Предпочи- 
тате да се промъкнете тихо и 
кротко, без да 8gueame много- 
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"И 


Готов за лов 


ВА 


Тази бензиностанция не ме Кефеше 


d 


Tipocmo "Бум!" 


Ношта плавно отстъпба своето масто на пеня 
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много шум? Готово, просто 
Включете режима Cloak и започ- 
нете ga пълзите kom целта си 
бавно, но славно, сред пищната 
флора. Любители сте на груба- 
та сила? Въоръжете се c Всич- 
Ко, което намерите no пътя си, 
и изринете противниците си 
до един. Искате да стигнете 
по-бързо до целта си? Намере- 
me някое превозно средство, 
било то джип с монтирана на 
него Картечница, моторна лод- 
ка, паркирана Край някой Кей, 
или просто обикновен пикап, и 
дайте газ, накодето душа Ви ис- 
ка. В една от мисиите дори ще 
имате Възможност да пилоти- 
рате и американския VTOL. И 
бъдете благодарни за тоба, за- 
щото управлението на подобно 
чудо е същински трън В задни- 
Ка. Въпреки Всичко удоволствие- 
то да се издигнеш малко над 
бойното поле, малко или много 
си заслужава. 


Жив, динамичен, 
променящ се сВят 


Прави силно Впечатление и фак- 
mum, че Всеки обект, Който 
срещнете по пътя си, може да 
бъде манипулиран по един или 
друг начин. Листата по Клоните 
ce огъват нежно, Когато мина- 
Вате през max, дърветата na- 
gam под напора на тежките ek- 
cn^o3uu, Въжените мостове се 


kocam, бетонът се рони при ek- 
стремни условия, газовите цис- 
терни ce Взривяват, малките 
животинки бягат от Вас, а ag- 
рените заряди създават ударни 
Вълни, Които помитат Всичко 
по пътя си. Извадете снайпера 
си, прицелете се 8 гумата на 
насочил Към Вас се с бясна ско- 
рост джип и тя ще се спука. 
Направете същото с пубата 
бензин, закачена на него, и се 
пригответе за едно голямо и 
зрелищно „Бум. Така ако някое 
от превозните средства се зак- 
лещи из нивото 3a n-mu nem 
(уви, такива неща В Crysis не са 
рядКост), знаете как да си изка- 
рате ада отгоре му. По пета си 
ще ce натъкнете и на най-раз- 
лични представители на фауна- 
та. Във Водата плуват акули и 
малки плашливи рибки, на брега 
се тътрят лениви Костенурки 
и дребни рачета, птици прели- 
тат от Време на Време над 
главите Ви, кокошки kygkygakam 
6 хорските градини, а малки пе- 
перудки прелитат из божестве- 
ната джунгла на тропическия 
остров. 


Чудовище, 
поглощащо ресурси 


Доскоро си мислех, че машина- 
та ми е мощна. Вярно, не съм 
си правил ъпгрейд от около го- 
дина, но е прекалено с тригига- 


Адаптирай се или умри! 


Почти Всяко оръжие, до Което се докопате, може да бъде преустройвано, както пожелаете. 
Един обикновен пистолет например може да бъде снабден, от една страна, с лазерен Mep- 
ник или фенерче, а от друга - със заглушител. Въпросът е Коя приставка ще предпочетете 
да използвате 8 конкретната ситуация, защото не Всички са полезни абсолютно навсякъде. 


Макар и полезен, заглушителят намалява пораженията, нанасяни на оръжието, докато фе- 

Hepuemo ще Ви помогне ga се ориентирате по-добре през нощта (ако нощното Виждане не 

Ви Кефи особено), но пък от друга страна ще издаде позицията Ви на Врага. 

Иначе приставки – колкото си искате. Трябва просто да ги откриете. Част от тях са дос- 

тъпни още от самото начало, но гранатометът например трябва първо да си го намери- 
те. 


херцов процесор РМ, g8a гига- 
байта памет ООК2 и 7900GT 
Карта Crysis ga ми mBbpgu, че 
"Low" на ВсичКи графични пара- 
метри е най-подходящо за моя- 
та система. Уби, на "Medium" 
играта се задъхва на по-напрег- 
Hamu престрелки, a на “High” 
става почти непоносима. Зато- 
Ва имайте npeg8ug, че ako иска- 
те да се насладите на пълната 
мощ на енджина на Crysis, ще Ви 
трябва същинско xapgyepHo yy- 
доВище, Което да успее да я 
захрани. С толкова страхотни 
игри, наизлезли през последните 
месеци, е доста трудно ga on- 
ределиш онези заглавия, които 
по някакъв начин успяват да 
променят наистина лицето на 
гейминдустрията. Crysis обаче 
определено е едно от тях. След 
Bioshock не мислих, ue е Възмож- 
но да се появи нещо толкова 
добро. Но ето, че едно малко и 
амбициозно немско студио успя 
да ме опровергае. 

Ако сте чакали подходящото 
заглавие, заради Което да из- 
рънчите Вашите родители за 
ъпгрепа, чакането приключи. 
Crysis e eeüMkama, заради Коя- 
mo cu заслужава ga изпаднеш 
om 400 долара и ga си купиш 
Bucok Клас 6ugeokapma, koamo 
ga ycnee ga захрани тоба 
технологично чудо. 


РС Мата 12/2007 


17 


Всичко е 
Възможно 


Няма нищо невъзмож- 
но В тази игра и Всич- 
Ко зависи единстВено 
и само от вас. Ето 
един простичък при- 
мер за това. Докато 
си плавах по реката с 
една лодка, Вражески 
хеликоптер ме откри 
и ме нападна. Акости- 
рах бързо, слязох, при- 
готВих си ракетоме- 
та, който за щастие 
бях сВил от една па- 
латка за подобни си- 
myauuu, и Вкарах на 
Врага две ракети 6 Ка- 
бината. Унищожих го, 
но не прецених, че ще 
падне Върху лодката 
ми и ще я Взриви. Ekc- 
плозията изстреля го- 
рящи отломки Към 
мен и ще ми се наложи 
да се хвърля Във 80ga- 
та с бясна скорост, за 
да не пострадам. Ни- 
то едно от тези не- 
ща не е скриптирано 
и именно това прави 
Crysis толкова cmpa- 
хотна. 


• Неограничени Въз- 
можности за импро- 
Визация 

* Невероятно Красива, 
особено nog DX10 

` е Пълна Кустомизация 
на арсенала 


рафша ВВ В аве 
x a a BE BR ® 
геомплео @ т ааа 


• Нечовешки системни 
изискванџа 

• Странни бъгове, гарни- 
рани с честичко зак- 
лещване тук и там 


ЄКСКЛУЗИВНО 


Пламен Димитров 


= ~ | Еј 
са ен мета ди FA 
"по толкора 


A11 АО. м на лае сп 
Ала аот Орт m на тази с 


аа гг “мај АШ 
че О „кла! 


угул 
СА 


ја, 


E Hellgate: London 


| т ска започнем с малко 
|_______ история. Това, за koe- 
ШИШИ mo ще говоря, може 
да Ви изглежаа нес- 
БА E] Вързано, но He сме- 
няйте Канала - на Края Всичко 
ше се изасни. Годината е 1996- 
та. Джон Ромеро, един от най- 
талантливите геймдизайнери 
на своето Време, току-що e Ha- 
пуснал id Software, след Като е 
участвал 8 разработката на ме- 
гахитови игри Като Wolfenstein 
3D, Doom, Doom Пи Quake. Чове- 
kom е на Върха на славата cu - 
uy8cm8a ce kamo pok-38e3ga, ka- 
pa ферари, има чисто нов офис, 
наблъскан с какви ли не гъзарии 
Като прозрачен таван (с под- 
Вижни панели за загломнаване, 
геймъри сме Все пак, светлина- 
та ни дразни), Където се е при- 
ютила новосъздадената му фир- 
ма lon Storm. Година по-Късно из- 
лиза първата реклама за първа- 
та му игра. Текстът 0 гласи: 
“Джон Ромеро ще те направи 
своята kyuka" (John Romero's 
about to make you his bitch), a ue- 


~ та. 


Ти го дръж, аз ще го бия! 


рата е Дайкатана - ожитка, ko- 
ято би трябВало да реВолюцио- 
нализира геоминга и изобщо да 
доведе до ново летоброене - 
np. Dkm. и сл. Дкт. Освен това 
ще е готова за pekopgHume ce- 
дем месеца... 

Bcuuko това обаче не се случва. 
Геймърите ca раздразнени (с OC- 
нование) om агресивната pekna- 
ма, а Дайкатана се забавя с це- 
ли три години. Когато нап-нак- 
рая излиза през 2000 г., повече- 
mo рецензенти я оценяват изк- 
лючително ниско - отчасти за- 
ради предизвикателството, om- 
правено чрез рекламата, но и 
поради факта, че работи с ен- 
джина Ha Quake 2 по Времето 
на Quake 3 и Unreal Tournament. 
Сега Daikatana е нарицателно за 
един от най-големите провали В 
историята на игрите. След ра- 
зигралия се фарс Джон Ромеро 
разпусна Компанията си, прода- 
де ферарито, раздели се с прия- 
телката си манекенка и 8 мо- 
мента от него ни Вест, ни 
Кост. 


p 
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В наши ани първата си игра 
пуска една друга Компания, фор- 
мирана om Ветерани на геймин- 
дустрията, koumo имат не eg- 
но и две успешни заглавия В nop- 
тфолиото cu. Не Казвам, ue Hell- 
gate: London е Като Daikatana, 
Humo ue e предававала претен- 
uuu за световно господство. Ho 
за сежаленџе, та не е точно то- 
ва, което ни беше обешано от 
Бил Рупър и Компания - едни от 
ключовите фигури В Blizzard доп- 
реди наколко години... 


Диабло, ти ли си? 


Както Всички знаем, Hellgate се 
разработва от хората, правили 
g8eme Diablo игри, бивши служи- 
тели на Blizzard North. Нищо ло- 
шо - това е солиден признак за 
умения и талант. Само че защо, 
защо по-дяволите, трябваше 
толкова да 0 личи, че е създаде- 
на от хората, работили по 
Diablo? 

Историята Ha играта ce развиз 
Ва В постапокалиптичен Лондон 


Жанр: Ролева игра 

Издател: Flagship Studios / 
www.hellgatelondon.com / 
Изисквания: Р 1.8 GHz, ) 
1 ОВ ВАМ 7 
Брой ОМО: 1 7 
Платформа: РС ) 
Мултиплейър: Да J 


през 2038 г. Планетата ни e no- 
корена от инбазия на демони, 
дошли през Адската Врата, 3a- 
щото хората отдавна били заб- 
равили старите обичаи и няма- 
ло Кой да поддържа барџерите 
между нашите два свята цели и 
непокътнати. Армиите ни се 
оказали безполезни, технологии- 
те ни - смешни пред мощта на 
нападателите. 
За щастие имало Кой да спаси 
малка част от човечеството - 
смятаният за отдавна изчезнал 
Орден на тамплиерите, защит- 
ник на старите завети. Негови- 
те членове просто се Криели и 
чакали неизбежната атака на 
даволските изчадия. Когато ин- 
Вазията започнала, те пријоти- 
ли част от населението на Лон- 
дон В станциите на метрото, 
Които тайно били проектирани 
точно за целта. В момента те- 
зи рицари са последните защит- 
ници на хората - Какво става 
извън пределите на Донадн, Hu- 
Кой не знаец 
Класовете В играта условно" сащ 
EC J 
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разделени на три фракции, Вся- 
ka със свои идеи Как трябва ga 
протича Войната срещу демо- 
Hume. Първата фракция е на 
тамплиерите - те разчитат 
на близкия бой, тежката броня 
и са неизлечимо благороани. 
Класовете 0 ca Blademaster - 
офанзибен mun герой, единстве- 
ният В играта, Който може ga 
Върти ава меча едновременно, 
и Guardian - дефанзивен герой, 
който идеално може да послужи 
за танк (т.е. този, Който поема 
щетите В бой, за да не скочат 
Враговете на по-слабо бронира- 
Hume съотборници). Втората 
фракция са ka6anucmume, koumo 
изучават тъмните изкуства и 
често си служат с демони за 
целите на доброто. Тук ca Вклю- 
чени Емокег - на практика стан- 
дартен магьосник, и Зиттопег 
- Който пък може да си извика 
другарчета om отвъдното ga 
му помагат, като му отварят 
бирата например. Третата 
фракция са ловците, Които са 
основно бивши Военни и наемни- 
uu и ca Haü-go6pu В боравенето 
със съвременни уреди за усмър- 


Героична поза 
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САЛВАТОР 


тябане Като пушки и експлози- 
Ви. Те се състоят от Магкзтап 
- с него играта на практика се 
превръща Във FPS, и Engineer - 
нещо Като Призоваващия, но си 
служи с механични другарчета, 
например ботове, кошто стре- 
лат по Враговете му (когато не 
са заети да тролат по форуми- 
те и да пращат спам, разбира 
се). След Всяко Вдигане на ниво 
можете да сложите по една 
точка В някое от 27-те умения, 
различни за Gceku Клас. Makcu- 
малното ниво на развитие е 
петдесето. 

С други думи, ako няКой поглед- 
не по-цинично на играта, може 
спокойно да Каже, че Зиттопег- 
ът е на практика Месготапсег 
om Diablo 2, Evoker е същият ка- 
mo Sorceress, Guardian - kamo 
Паладина, Blademaster e konue 
на Варварина, Marksman e Ама- 
зонката, а Инженерът е смеси- 
ца между Месготапсег и Атагоп. 
Приликите уви, не приключват 
тук. Уменията са малко или мно- 
го цветни Варианти на дърве- 
тата със skills от 02 що ce om- 
нася до принцип на действие, с 
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тази разлика, че Вече не e mo^- 
Коба Важно да научите нещо на 
нао-Високата степен, защото 
подобренията са минимални, ае 
по-добре да усвоите повече 
умения. Самите способности 
обаче са обяснени понякога дос- 
та мъгляво, а щом Веднъж ги 
научите - Край, не можете да 
ги махнете. Също така Класове- 
те не са балансирани особено 
добре - ako с Marksman-a uepa- 
ma e пресптопно лесна, mo c 
Blademaster-a ще умрете не Вед- 
нож и ава пъти. 


Веселият Живот 
6 градския транспорт 


Животът В играта се Върти 
оКоло различните станции на 
метрото - Вътре ще намерите 
продавачи, МРС-та, Които Ви да- 
Ват задачи, както и различни 
уреди, Които подобряват пред- 
метите Ви (за щастие, няма ни- 
какви Контрольори - Вероятно 
демоните са ги изяли първи). 
Самите предмети са с различ- 
ни степени на Качество, Които 
са обозначени с цветове - зе- 
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лен, син, оранжев и m.H., a основ- 
ната Валута не е британската 
лира, а паладиумът. 

Когато Ви се наложи да излезе- 
те от метрото, нивата Всеки 
път се генерират случайно, kak- 
то и нещата, koumo падат om 
убитите Врагове. 

Самите артефакти често 
имат слотове за подобрения, 
например В някои можете да 
слагате пълнители, В други - ба- 
терии и тем подобни. Можете 
да разглобявате предметите, 
koumo не Ви трябват, и c yac- 
mume да ъпгрейднете други или 
пък да създадете изцяло нови. 
Характеристиките, Които 
имат оръжията, са доста раз- 
нообразни, но едва ли ще Ви се 
наложи да се чудите Коя от две 
Възможности да изберете - ед- 
ното Винаги ще е отавлено по- 
добро. ВсичКо се прави със 
сравнително удобни менюта 
под формата на Кръгове с 6ymo- 
ни. 

Случайно генерираните нива 
Всъщност имат около 5 различ- 
ни текстури, koumo се pegy- 
Ват, така че не се безпокойте 
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- няма ga се загубите. Въпреки 
че играта се рекламира с при- 
състВието на над 100 оръжия, 
повечето са разновидности на 
един основен Вид, а дори да ос- 
табим Diablo настрана, има ge- 
сетки други джитки с далеч no- 
Вече предмети. Да не говорим, 
че много често ще си Купувате 
оръжия и брони от магазинери- 
те, защото те предлагат по- 
добри неща от тези, Които Ви 
пускат гадовете. 

Можете да играете както 8 
сингъл, така и В мултиплейър. 
Разликата честно казано е ми- 
нимална. Мултито де факто е 
безплатно, но ако искате нови- 
те пачове да пристигат навре- 
ме и да имате пълен достъп до 
Всички предмети, местности и 
изобщо Възможности на uepa- 
та, ще трябва ga се бръкнете 
за 9.99 еВромарки на месец. 
Неприятно, но факт. Ако co3ga- 
дете група с друг играч, когато 
напуснете метростанцията, 
играта ще направи отделно Hu- 
Во само за Вас - нещо Като 8 
Guild Wars. Групирането обаче 
He е необходимо: според a8mo- 
рите Всеки Клас може да мине 
играта сам. Куестовете не са 
особена мозъчна дъвка и са дос- 
та праволинейни - убий 10 от 
тоба, донеси 7 еди-какви си 
опашки и т.н. 

Ако решите да не си платите, 
постоянно ще Виждате надписи 
"subscribers only" на най-различни 
места. Освен тоба самата мул- 


се 


типлебър част е ужасно замис- 
лена - чатът по принцип стои 
затворен и е Крайно неудобен 
за ползване, за да си погобори- 
те или да поканите някого 8 
група, трабва да стоите на не 
повече от 2 метра от него. 
Изобщо интерфейсът В тази 
част е невероятно усложнен. 
Лично аз реших аа не се занима- 
Вам с Всичко това и Като изклю- 
чим едно кратко Включване В 
чата на една om станциите, не 
съм обръщал Внимание на оста- 
налите играчи. 

РУР на практика няма. Търговия 
има, но липсата на автоматич- 
ни аукционери я прави трудна и 
Въпрос на Космет - дали инте- 
ресуВащият се ще е онлайн и В 
същата станция по същото 
Време. При онлайн игра имате 
само ТРИ празни места за съз- 
даване на герой - ако искате по- 
Вече, играйте сингъл или изт- 
рийте нещо. Често не си заслу- 
Жаба ga четете какво казват 
МРС-тата (не са озвучени) - на- 
kou пускат маотапи, koumo ня- 
мат никакво място В атмосфе- 
рата на играта, а опцията Сћо- 
ose for me при избор на награди 
от Куест е нао-подвеждащата 
функция изобщо. Бъговете са 
чести, досадни, и понякога ce- 
риозни. СВързани са с изчезване 
на предмети, а що се отнася до 
сървърите - лаг обикновено на- 
ма, но това не означава, че ue- 
рата ще Ви Върви безпроблемно 
добри при отлична интернет 
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Връзка. 
Ако пък решите да платите, 
има реален шанс да Ви таксу- 
Ват повече от Веднъж на месец 
- да не Кажете, че не съм Ви 
предупредил. Но пък ще имате 
20 слота за герои и още различ- 
ни бонуси, например Възмож- 
ност да играете на степен на 
трудност Elite. Само имайте 
предвиа, че Всичко това изчез- 
Ва, ако се забавите и един ден с 
плащането. Тези май са Като 
мафията. 

Графиката поддържа DirectX 10, 
който за съжаление нямах Въз- 
можност да пробвам. Като цяло 
оформлението на героите и % 
Враговете е на ниво, осо- 

бено броните на персона- у 
жите, някои от Които са 

доста Красиви. 38y- У 
Кот и музиката не са 
Кой-знае Какво, но не 
дразнат. 

Дори надута на макс, 
не може да се каже, 
че графиката цепи 
мрака. Не че ше мо- 
жете да играете на 
макс - ВсяКо зареж- 
дане между нива (а 
често и В самите ни- 
Ва) ще Ви отнема по 
10 минути. Някои от 
Враговете са еквива- 
ленти на тези от 
Diablo, други са неве- 
роятно Клиширани. 
Играейки Hellgate: 
Гопдоп, равносмет- 


e Разнообразни 
Класове 
Готин дизайн 
на броните 
Интересна история 


• За бонусите се плаща 

• Тежка, но не особено 
Красива 

* Адски дълго зареждане 


Ката е следната: om Flagship не 
трябваше да правят обещания, 
koumo не могат да изпълнят. 
Не че става дума за лоша игра, 
не. Но не е и Великата игра, Коя- 
то очаквахме от създателите 
на Diablo. Пустото Диабло Веро- 
ятно ще преследва пичовете до 
Края на живота им. Ще поживе- 
ем, ше Видим, може би положе- 
нието ще се подобри след пач- 
ава, но В момента Hellgate нама 
никакъв шанс да се противопос- 
таби дори на Tabula Rasa, ga He 
говорим за някое утвъраено 
ММО. 


Смъртоносна, хладна, тиха 
- - Создадена от природата, 
= Усъвършенствана om Gigabyte 


Silent-Pipe"" за пореден nom г 
‚ ускорители, Комбинирайки три топлинни дизайна, дело на Gigabyte 
’ ВПет-Рре II", Silent-Pipe"" и Screen-Cooling"". Silent-Pipe 3"" e наџ-нов 

= = писък 6 сферата на технологиите за пасивно охлаждане. Наподобяващ; 
„с "принципа на турбулентността при динамиката на течностите, Silent-Pipe 3™ _ 

предлага за първи път Turbulence Fluid Mechanic Design. Използвайки поредица от дълги 
u Къси перки с трапецовидни извивки, Silent-Pipe 3'" трансформира ламинарния (мек) 
Въздушен поток В турбулентен (твърд) В основата на топлинния абсорбатор. 


роменя лицето на графичните 


nm Дизайн, позволяващ вътрешна турбулентност на флуидите ~ 
e Преден термален поток, покрит с Къси ugu ~ 
э ВисоКопроизводителна топлинна тръба със „синтеровани фитили, 

90% от топлинния абсорбатор е покрит с топлинна тръба 
fa Усъвършенстван Screen-Cooling"" термален дизайн 
#5» Медна термална проводникова основа 


В основата на топлинния абсорбатор. Така се увелича! 1 
u ce подобрява цялостната термална производителност. _ 


Преден термален модул 
поКрит с Коси и долги перКи 
Silent-Pipe 3'" използва поредица om дълги 
и Къси перки с прапезоидни извивки, които 
ускоряват цялостния поток, Вкарвайки 
бързо по-студен Въздух В шасито. 


90% от топлинния абсорбатор 
е покрит с топлинна тръба 
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Разходката до Далечния Изток този 
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Age of Em 
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he Asian Dynasties e 

mpemuam u kakmo ce 

очертаба - последен 

експанжен за Аде о! 

Empires 3. Засега бъде- 
щето на поредицата Все още е 
неясно, Въпреки че логиката и 
слуховете предсказват излизане 
на четвърта част. Дали ще я 
има или не, е Въпрос на Време. 
Истината обаче е, че cmpame- 
гиите Като нея са Вече морално 
остарели В геймплейно отноше- 
ние, Въпреки че Все още ни рад- 
Ват... 


Ронин 


ПърВата Кампания В Тһе Азап 
Dynasties е посветена на една 
от трите нови раси - япон- 
ците. 

Шогунатът е разпоКъсан от 
бунтове и гражданско Henoguu- 
ненџе. Ще поемете ролята на 


-оригиналните 


самурай, на служба на местния 
даомио (боен вожд). В процеса 
на историята ще разберете, че 
може би не се борите за пра- 
Вилната Кауза и ще бъдете пос- 
табени пред морален избор. Да- 
ли да последвате заповедите 
или сърцето си? И В двата cny- 
чая ще опетните репутацията 
си, Като Воин и самурай или Ка- 
то човек. 

Японците, Както и другите аве 
ноВи раси, имат доста интере- 
сен начин за прогрес В епохите. 
Вместо да разработят техно- 
логията за напредване В ера 8 
централната сграда, те могат 
да построят накое от 5-те чу- 
деса по избор. Завършването 
му Ви Качва едно стъпало наго- 
ре В еволюционната стълбица. 
Чудесата, освен че дават няка- 
къв еднократен бонус, могат да 
предложат и пасивен перманен- 
тен ефект, Както и допълни- 
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телни ъпгрейди. Делят ce 6a- 
зисно на ава типа - Военни или 
икономически. 

Друга особеност е, че Всяка ед- 
на от Къщите им, освен уВели- 
чение на популационния лимит, 
генерира малко Количество ре- 
сурси В течение на Времето. 
Това са дървета, злато или хра- 
на, а след съответния ъпгрейд 
и точки опит. Всички Къщички 
са свързани и могат да генери- 
рат само по един ресурс - така 
че избирайте мъдро и според 
cumyauuama. 

Посолствата са Второто общо 
нововъведение за трите нови 
нации. За тях е измислен чисто 
нов ресурс - Внос. Докато kona- 
те злато или пращате селяни- 
те си за риба, те го генерират 
бавно. Колкото повече роби има 
В плантациите - толкова по- 
бързо ще го събирате. 

В посолствата също така мо- 
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Жанр: Стратегия 

Издател: Microsoft 7 
www.ageofempires3.com 
Изискванџа: Р 1.4 GHz, 

256 MB RAM 

Брой DVD: 1 

Платформа: PC 

Мултиплебър: Да 


жете да изберете с Кого да 
създадете дипломатическа 
Връзка. 

Отново от избора Ви зависят 
пасивен бонус и директни goc- 
тавки - от фабрики и банки до 
цели армии от няколко различни 
ВойскоВви типа. 

Последната сграда, Която е екс- 
Клузивна само за азиатските 
империи, е оризището, Което е 
мелница и тръстикова планта- 
ция В едно - Като Вие определя- 
те дали ще се генерира злато 
или храна. 

Японците са нацията с най-сил- 
на пехота. Елитните им мечо- 
носци - caMypaume, не само че 
разполагат с Колосално Количес- 
тво жизнени точки, HO с един 
замах посичат Всички Врагове 
около себе си, нанасяйки щети 
на Всички близки опоненти. За 
подкрепа на атаката им се 
Включват средно добри Конни- 
ци, както и стрелци с лък, Heom- 
сглопваши по нищо на англиос- 
ките. Слабото място В атака- 
та на японците е артилерията. 
Огнените стрели са интересна 
хрумка, но са подходящи само 
срещу пехота, а мортирите им, 
осВен с Впечатляващата си да- 
лекобойност, не могат да се 
похвалят с нищо друго. 

По Всяко Време японците мо- 
гат да съберат голяма група 
от стрелкови и Въоръжени с 
мечове нинджи, koumo макар и 
да не са много добри В omkpu- 
то сражение, са смъртоносни 
Като скаути и В преследването 
на работниците на опонента. 
ОтгоВорът на Въпроса, Как аа 
се противопоставите на enrum- 
ните японски Войски, идва Във 
филма “Последният самурай”. 
Самураите и нинджите са 
смъртоносни на близка дистан- 
ция, за това не ги оставяйте 
да стигнат до бас. Пушките, 
картечниците и оръдията са 
най-доброто решение, ако ono- 
нентът Ви играе с армия от 
Страната на изгряващото 
слънце. 


Един разбунтувал 
се моряк 


Китаоската кампания е с малко 
по-интересен сетинг. Вие сте 
капитан на флагмана 8 kumaüc- 
Кия флот и трябва ga се справи- 
те с разглезения племенник на 
императора, който пък е agMu- 
рал на армадата. 

Тази Кампания щеше да е блес- 
тяща, ако нямаше няколко 
страшно тъпи решения, които 
да я докарат на ръба на посред- 
стВеността. Първо - гигантс- 
кият Кораб, с Който пътувате, 
го ползвате само Като икономи- 
ческа сграда, а Всичките оръ- 
дия по палубата му са само за 
заблуда на Врага и геймъра. 
Второ: частта с пристигането 
на НоВия свят щеше да е стра- 
хотна, ако дизайнът на Mucuu- 
те не Копираше go 90% някои 
от мисиите В предните две 
части на играта (особено тази 
със събирането на флотата ~ 1 
Към 1 с търсенето на испански- 
те златни кораби от оригинал- 
ната игра). 

Трето - Китайската армия е 
глупаво замислена. 

Kumaückuam народ е голям, за- 
тоба Вместо един по един, те 
тренират Войниците си В цели 
бойни групи (3-ма стрелци и 3- 
ма Копиеносци например). 

Но Всеки един солджър e В пъти 
по-слаб Като издръжливост и 
щети от еквивалента си В дру- 
гите армии. Така ue качество- 
то определено отстъпва на Ко- 
личеството. За ga компенсират 
това, Китайците разполагат с 
една от най-мощните артиле- 
puücku единици В играта - ог- 
непръскачки! Те нанасят щети 
на Всичко В обсега на огнената 
струя и за секунди стапят про- 
тивника - от цели армии до ko- 
раби и сгради. Въпреки че В опи- 
санието им изрично е спомена- 
то, че са по-добри срещу хора, 
отколкото срещу сгради - не 
обръщайте Внимание и ги изпол- 
зВайте за Всичко. Точно затова 
и играта с Китайците е неверо- 


ятно монотонна и скучна - 
просто трябва да изчакате ня- 
какво Количество Време да съ- 
берете нужните ресурси, за да 
достигнете най-Високата eno- 
ха. След тоба да направите 
Всички ъпгрейди за артилерџа- 
та, да пуснете 20 огнепръскач- 
ku и ga изнесете Врага за 5 mu- 
нути. А ако те пострадат В 
битка, можете да използвате 
“магията”, давана от един om 
храмовете Ви, лекуваща Всички 
Войски на бойното поле. 
Къщичките на Китайците са 
страшно големи и могат да по- 
берат go 30 човека след съот- 
Ветните vnepeügu. 


Враг на народа 


Третата Кампания ще Ви отбе- 
де В земята на кравите и слоно- 
Вете - Индия. Освен смрадта 
на оборски тор страната е по- 
пулярна и с най-бързото си uko- 
номическо развитие В дадения 
период. Затова и индийските 
посолства предлагат Връзката 
с до 4 различни нации. Селяните 
пък изискват за тренировка 
дървета, а техните Войски ca 
добър микс от ръкопашни и ог- 
нестрелни оръжия, разположени 
по сила и цена някъде Mexgy 
японците и Китайците. Като 
освен Конвенционалните пехо- 
тинци могат да тренират ня- 
колко типа бойни слонове с 
различно предназначенџе - 

от антикавалерийски go 
оръдейни. 

Индийците разполагат и с най- 
мощната дефанзивна структу- 
ра - едно от чудесата им е ог- 
ромен форт, В Който можете 
ga тренирате Всички типове 
Войски, а оръдията му държат 
досадниците настрана. 

В инацоската кампания ще 
трябва да се преборите с мес- 
тната търговска организация, 
Която избива местното населе- 
ное и В един момент да смени- 
те страната, за Която се бори- 
те. Мисиите са с една идея по- 
интересни от kumaückume, Въп- 
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реки че и при тях присъства 
моментът с чакането за ресур- 
си и изваждането на 20 слона, с 
koumo да изпълните задачите 
си. 


Олд скул 


Age of Empires 3: The Asian Dyna- 
Нез He e лоша игра. Напротив - 
приятно зарибяваща и omnycka- 
ща e. Но В същото Време e u 
доста разочароваща. В нито ед- 
на от трите Кампании нямаше 
една сериозна битка, дори 8 
последните мисии и на по-Висо- 
Ко ниво на трудност. Нямаше и 
динамика. Всичко ce свежаа до 
оцеляване (лошите идват само 
от една страна, Винаги В едни 
и същи групи) докато се събе- 
рат достатъчно ресурси и след 
тоба нахлуване В селището на 
мизерника срещу Вас. Ако изгра- 
дите добра дефанзивна линия, 
спокойно можете да идете да 
пиете едно Кафе, докато yaka- 
те. А тоба e тъпо - стратеги- 
ите В последно Време стават 
Все по-динамични и агресивни 
Като геймплей, докато Age Зе 
представител на по-старата 
генерация игри от жанра, В Коя- 
то концепцията е по-раз- 

лична. @ 


Красива 


Три нови нации 
Разнообразяваща 
оригинала 
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* Монотонна 
• Лесна 
• Кратка 
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Владимир Тодоров 
Чисто и просто - 


Gears of War 
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Жанр: ЕКшън 

Издател: Epic/ Microsoft 
Game Studios 
wwwW.gearsofwar.com 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 


1 GB RAM, GeForce 6600+ 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, XBOX360 
Мултиплеббр: Да 


Изминаха 14 години, откакто Те се появиха. Една безчетна орда от извънземни изчадия, която ce опи- 
ma да ни изтрепе до Крак, Като че ли бяхме manku, незначителни буболечки по лицето на планетата 
Сера. Въпреки смелите ни опити да опазим своя дом, защитата ни бе сломена за по-малко от 24 часа. 
Милиони загинаха В деня на инвазията. Но ние не пожелахме да поднесем дома си на тепсия. ЕВакуи- 
рахме оцелелите зад солидните стени на Плато Джасинто, и с помощта на химически оръжия и орби- 
тални лъчи се опитахме ga заличим Всяка една твар и постройка от лицето на планетата. Така Hame- 
рихме покой. Но не за дълго. Скоро извънземната орда успя да открие платото и да проникне и В него. 
Тогава Маркъс Финикс - един от малкото смели Воини на Сера - предпочете да наруши дадените му 
заповеди и да се опита да спаси своя баща. Но не успя. За тази си постъпка бе обВинен В измяна и 
осъден на четиридесет години затвор. И щеше да изгние В него, ако извънземните не нападнаха зан- 
дана. За щастие спасителният екип дойде преди тях. Време е за един последен отчаян опит Войната 
да бъде спечелена... Готови ли сте да Вземете участие В един от наџ-свирепите екшъни? 


алко игри са изт- 
ръгвали „Уа-а-у!" 
от моя милост 
още В първите 30 
cekyHgu. Gears of 
War обаче успа. Какво да би ka- 
Жа - просто няма друга такава 
игра. Дори една година по-Къс- 
но след премиерата 0 за Хбох 
360, Когато Всички Конзолни 
дечица пощуряха по нея, нейна- 
та РС Версия не е остаряла с 
нито минута. Тя е чисто и 
просто Велика. 

Какво я прави такава ли? Като 
за начало - Gears of War смесва 
no особено добър начин екшън 
и тактика, така че хем да Ви 
се струва, че сте Взели учас- 
тие В истински пуканков филм, 
хем да сте наасно, че ако не 
прецените правилно ситуация- 
та и се хвърлите с главата 
напред, ще Видите основното 
меню, омацано с Вашата собс- 
твена кръв. Epic са постигнали 
наистина невъзможното. Дина- 
миката на Сеагз о! Маг е бясна, 
а тактиката - солидна, без ga 
завишава нивото на трудност 
прекалено или да Ви принужаа- 
Ва да “пълзите” от едно място 
до друго, снишени Като мишка 
и притеснаваши се, че Всеки 
Куршум ще бъде фаталният за 
Вас. 

Прави особено силно Впечатле- 
ние и камерата, Която се mbm- 
ри зад Вашия герой. Тя не е ста- 
тична, а напротив - следва 
плавно Всяко едно негово g8u- 
жение. Например приклаквате, 
за да Вземете лежащите на по- 
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да муниции, а та слиза едновре- 
менно с Вас. Затичвате се 
яростно напред, за да намери- 
те прикритие зад преобърната 
и обгорена Кола, а тя започва 
трескаво да ce поклаща, Все eg- 
но е поставена Върху рамото 
на героя, и така създава едно 
наистина неповторимо усеща- 
не за динамика. 


ТаКе сомег! 


Това не e безсмислена аркадна 
пуцалка и В основата на геймп- 
лея на Gears of War стои npukpu- 
тието. Тук naü-go6pume Ви npu- 
ятели са бетонните блокове, 
разпръснати удобно навсякъде, 
преобърнатите Коли, He става- 
щи Вече за абсолютно нищо, ос- 
BeH да поемат Вражеските Кур- 
шумои, и Всякакви други Колони, 
стени и прочие. Едно бързо на- 
тискане на интервал и сте 
плътно залепени за max. Оттук 
насетне разполагате с наб-раз- 
лични Възможности. Да стреля- 
те на сляпо, да се подадете от 
ляво, дясно или отгоре и да се 
прицелите по-Внимателно. 

Или пък да се преместите бър- 
зо до някое друго прикритие В 
района с едно бързо натискане 
на интервал - и Клавиша за же- 
ланата от Вас посока. 
Вероятно сте чували не Веднъж 
и ава пъти твърдението, че 
ако се изживявате Като Рамбо, 
ще се озовете на бърза ръка с 
разпарчетосан череп. Тук mo8a 
Важи с пълна сила, най-малкото 
защото 


изкуственият 
интелект 


на противниците Ви e Внуши- 
телно добър. Te не стоят на eg- 
но място и не чакат да ги из- 
дебнете, за да им Вкарате един 
kypuuyM В дупето. Напротив - 
постоянно променят позициите 
си, опитват се да Ви изненадат 
по фланга, отстъпват, ако Bu- 
дят, че Вие и Вашите съотбор- 
ници напредвате тбърде ярос- 
тно, и използват Всеки удобен 
момент, Когато сте се сниши- 
ли и презареждате оръжието 
си, за да дойдат при бас и да Ви 
строшат Вратлето. Най-добра- 
та тактика срешу тях е да пос- 
тъпВвате по същия начин или 
пък ако смятате, че сте доста- 
тъчно добри стрелци, ga изча- 
Кате да си подадат хуманоцани- 
те тикви от прикритието и да 
им Вкарате няКой хедшот. Има 
и друг Вариант - простреляйте 
ги В Колената, тогава те ще 
паднат на земята напълно без- 
защитни, само и само за да Ви 
доставят удоволствието да 
отидете при тях и ga ги разма- 
жете с един мощен ритник. 


Колкото повече, 
толкова повече 


Обикновено няма да се движите 
сами. Наоколо има поне няколко 
подобни на Вас Воини с тежки 
брони и злобни оръжия, Които 
да Ви помагат по Време на ек- 
шъна. Не разчитате обаче 
твърде много на тях. Вярно - 8 


повечето случаи си Вършат ра- 
ботата перфектно - т.е. да 
разсейват противниците Ви, 
докато Вие ги издебвате по 
фланга. Но обикноВено на Вас 
ще се пада честта да Вкарвате 
довършВащия изстрел. Понякога 
зависи единствено от Вас да 
хвърлите решителната грана- 
ma 6 подземните дупки, om kou- 
mo излизат Скакалците, и no 
този начин да ги запушите... ма- 
kap че неведнъж и два пъти съм 
Вижаал мой съотборник аа се 
справя не по-малко зле и от мен 
с тази задача. За Всеобщо щас- 
тие обикноВено един изстрел 
не е достатъчен, за да ви убие. 
Скала, Визуализираща здравето 
Ви, няма. 

За сметка на тоба обаче Всеки 
път, когато някой Ви тресне с 
Куршум, В средата на екрана се 
появява малко червено Кръгче с 
формата на зъбно Колело, Кое- 
то, Когато се изпълни и npugo- 
бие формата на череп, значи 
сте труп. Добрата новина е, 
че ако намерите прикритие и 


Голямото дебнене 


останете за няколко секунди 
далеч от престрелките, зора- 
Вето Ви ще се Възстанови на- 
пълно (при това доста по-бързо 
от Најо да речем), Което за 
щастие не осакатява по ника- 
къв начин екшъна В Gears of 
Маг. 


Хитрите идеш на Ер!с 


Дори презареждането В тази 
игра е направено интересно. 
Всеки път, Когато натиснете 
В, една малка линия започва да 
пробягва по скалата В горния 
десен ъгъл на екрана. Това е 
нормалното Време, за Което 
Маркъс ще Вкара нов пълнител 
В оръжието си. Малко преди 
средата обаче има две местен- 
ца с по-различен цвят - сив и 
бял. 

Ако успеете да натиснете om- 
ново бутона В правилния мо- 
мент и спрете линията Върху 
сивата част, преди та да е goc- 
тигнала до Края, ще презареди- 
те много по-бързо. Уцелите ли 


перфектния - т.е. Върху бялата, 
ще получите малък бонус Към 
щетите, Които нанасяте. Про- 
Валите ли се обаче, презарежаа- 
нето ще отнеме много повече, 
отколкото ако Въобще не бях- 
me натискали В повторно. Тряб- 
Ва да призная, че това e изклЮ- 
чително забавна хрумка, Която 
неведнъж ще би накара да тес- 
тВате рефлексите си и да си 
играете с Космета. He е труд- 
но за изпълнение, но cuumaüme, 
че ще грешите честичко В по- 
напрегнатите престрелки. 


Пълно бойно 
снаряжение 


Арсеналът, Който Финикс може 
да използва, е на пръв поглед 
стандартен - kapmeuHuuu, гра- 
натомети, пистолети и т.н. 
ПробВапте обаче да задържите 
Е с основната си пушка и ще Bu- 
gume Как от обикновено и не 
особено далекобойно оръжие, 
та ще се превърне В смъртоно- 
сен електрически трион. Удо- 
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Волствието ga издебнеш някой 
от противниците В гръб и да 
го направиш на Кайма с нея е 
неповторимо. 

Още едно оръжие В Gears of War 
прави особено Впечатление - 
така наречения Hammer of 
Dawn. За него не са необходими 
муниции, тъй Като използва 
мощта на орбиталните сатели- 
ти, но отнема известно Време, 
докато зарядът му стане го- 
тов за използване. След тоба, 
стига да се намирате под omk- 
рито небе, mo ще стовари Вър- 
ху противниците Ви унищожи- 
телен енергиен лъч, под Който 
малцина биха оцелели. Все пак 
то е предназначено за изравня- 
Ване на сгради. 

Някои същества, като напри- 
мер многокраките Hacekowoug- 
ни извънземни, излизащи от под 
земята, могат да бъдат убити 
само с него, Което ще Ви пос- 
таби 8 Hakou наистина проблем- 
ни ситуации, особено ако сте 
се срещнали с тях 6 няКое поме- 
щение. 


Я о ОМА ЕХ 57 а 
EM c Ine 
W Е * Вградена памет - 168, 2 GB, 4 GB "Ергономичен дизайн, удобни бутони за i 1 «5MPIXCMOS* 2.5 инча LCD д > 
= zw + 1.8 инчов ТЕТ дисплей игра • Слот за 50 карта (до 1 СВ) 27155: > •4 х дигитален zoom == 
< Це: КЕ "Музикален плейър - MP3, WMA *2.8"TFT дисплей • Над 1000 игри 444“ Web камера 
$ 02528 . Видео ign Pic формат „Вградени високоговорители • 3.7 V Li-lon, > *Резолюция за клип 
Е: т Жык * USB 2.0 Поддържани формати: QVGA 320 x 240 
$ 1859 .ayo-875-108MHz | MP3,WMA, WAV, МР ad 
о LóSsE, B А ASF, JPEG, TXT „Слот за SD/MMC карти 
45 о ЂЕ градени игри • Връзка с 1GB 
LES 5% компютър – USB 2.0 "ЕМ радио (до 1 GB) 
ЗЕЯ SB „Размери –70х47х 12 мм ‘USB, TV out, WebCam 
dL @ 5: == .Temo-28r cag" AGB *2 бр. AAA батерии 
B g 5 ВЕ ди, Еа б. Всички цени 87 -85 x 56 х 22 мм 
n d г " | с включен D = 85 r (без батериите) ашыл 
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Адаптирай се! 


И докато сме на тази Вълна - 
няма други такива извънземни 
изчадия, Като тези В Gears of 
Маг. В началото ще се изправи- 
те срещу по-обикновени грунто- 
Ве, но по-късно Ви чакат някои 
наистина гигантски и страхо- 
Вити същества. Едно om тях 
например е сляпо и ловува един- 
стВено с помощта на сВоя слух 
и обоняние. Когато надуши чо- 
Вешка плът, то надава ужасява- 
що пронизващ писък и се Втур- 
Ва с Всичка сила Към целта си. 
Достигне ли я, пя се превръща 
на кайма за части от секунаа- 
та. В едно от нивата ще тряб- 
8a да се преборите именно с 
такова сешество, Като единс- 
тбеният Ви шанс да оцелеете е 
да го примамите на открито и 
да използвате Hammer of Dawn. 
A koeamo започнете ga багате 
и ga чувате по петите cu него- 
Вите тежки стъпки и Кошма- 
рен бой, бъдете сигурни, че ще 
си глотнете езика от страх. 
После да не Кажете, че не съм 
Ви предупредил. 


ов 


У 


Едно от най-яките оръжия 


От здрач до зори 


В един момент от играта пък 
ще настъпи нощ. Тогава 8 небе- 
то ще се появят рояци от при- 
лепоподобни същества, кръже- 
щи с бясна скорост над и около 
Вас. Те обаче се страхуват от 
светлината и ще би дебнат да 
се озовете на сянка, за да се 
спуснат и да Ви оглозгат до 
последното Кокалче. Как се оце- 
лава 8 подобна ситуация? Като 
търсите алтернативни източ- 
ници на светлина и малко по 
малко си проправяте път из 
разрушените улици на накогаш- 
Hume човешки градове. 
Например Култова е ситуация- 
та, когато една горяща Кола - 
единственият Ви източник на 
светлина - изведнъж започне ga 
се спуска надолу с бясна ско- 
рост, а Вие трябва ga я Hacmue- 
нете, за ga не станете жертва 
на прилепите. 


РС vs. Xbox 360 


РС Версията на Gears of War e 
пример за перфектно направен 
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j A 


Hammer of Dawn В действие 


Уз 


“Стандартен” момент В играта 


Маг е просто задължителна за 
Всеки себеуважаваш се геймър. 
В протибен случай изпуска- 

те много. Адски много. Чар 


порт на Конзолка. Управлението 
с клавиатурата е интуитивно и 
по никакъв начин не затормозва 
онези от Вас, koumo не ca c8uk- 
нали с геймпада. 

Графиката е поне с една идея 
по-добра от оригинала, а на 
Всичкото отгоре ще можем 
да се насладим и на наколко 
допълнителни мисии, Които не 
са ВКлючВани Във Варианта за 
Хрох 360. Не на последно място 
- има и редактор на нива за 
онези от Вас, Които имат по- 
go6Hu странни, поне за мен, 
склонности. 

Иначе мултиплебър режимът е 
Все maka зарибяващ и отборна- 
та игра (макар и Вече без стан 
дартния, разделен на обе екран, 
присъщ за конзолките), е omHo- 
Во тук и Все така пристраша- 
ваш . Именно тоба направи 
Gears of War толкова популярна 
- удоволствието ga преминеш 
през играта с Ваш приятел и 
именно Bue да сте онзи, Който 
ще натрупа повече точки „пос- 
тиженџе". 
Без значенџе какви са би жанро- 
бите предпочитания - Gears of 


Говкава система за 
прикритие 

Дребни детайли, kou- 
то правят геймплея 
толкова зарибяващ 
Истинско постиже- 
ние В аудиовизуално 
отношенџе 


графика ВВ @ а 
к авва 
геймплей M @ (8 (8 


• Историята остава 
на заден план 


Отдадени на качеството 


GIGABYTE X38-DQ6/X38T-DOO6 
Дънна платка Ultra Durable 2 


По-ниска температура, по-дълъг живот, 
ненадминати възможности за овърклок 


Уникална технология от GIGABYTE 
Ultra Durable e 
-нисък RDS(on) моет“. 


‚Феритно ядро Choke 
'0-НИСЪК ESR Пълна вместимост а 


6-ОЏАР 


Хзвт-006 
X38-DQ6 


FSB ке =)“ Гаа DDreg' 
1600 7800 1600 7200 


* DDR3 1800(by OC): X38 series motherboards with DDR3 module only 
* DDR3 1600: X38 series motherboards with DDR3 module only 
* DDR2 1200: X38 series motherboards with DDR2 module only 


5 years warranty may based on local distribution, — NS ДЗИ ОВ и: 
заз с manual for а statement o – 


V. Татомо, +359 62 630509 
Sofia, +359 2 9628440 
Plovdiv, +359 32 649802 
Varna, +359 52 306772 


www.gigabyte.com.tw тыу 


Е ios im poca 
Peleus ybi Ran oli E 


AL RU LA ER DAN Е AER E 


2 аын 3 и реж 
аре м Фа : : Жанр: Спортен симулатор 
x 3 У iret Вари Ede iu и, M = ui» = 
заразна мо. J Издател: Konami 
ir VUE Ви e ЕЕ м ا‎ D < www.konami-pes2008.com 
dS Е - 


HEEE E EK TE 
и, 

НЫ 

NAKEN TALENT "EUN 


Асен Георгиев 


ествВото на 
omo фут 


Kau 


с българск 


ro 


те 


ечната Война между 
FIFA - дългогодишна- 
та поредица на ЕА 
Sports, и Pro Evolution 
Soccer (PES) - ompo- 
чето Ha Konami, e отново 8 раз- 
гара cu. След Като през послед- 
Hume месеци авата лагера ce 
бяха успокоили, то днес на Вир- 
туалнџа терен отново се разиг- 
раба сешинска футболна драма. 
Като че ли тази година В дерби- 
то надделява произведението 
на разработчиците от ЕА 
Sports. 

След първите няколко часа yy- 
пене на Кокалчета и отбелязва- 
не на фамозни попадения В Ком- 
панџата на новия PES, 6 съзна- 
нието ми се изясниха няколко 
основни неща. Не особено 8ne- 
чатлаваша графика; аркаден и 
интуитивен геймплеп; безобраз- 
но много реклами; и присъствие 
на почти Всички Възможни He- 
достатъци на поредицата, ос- 
танали от предишните части. 
След това се замислих и дос- 
тигнах до извода, че японците 
от Копат! сигурно нарочно са 
направили тазгодишното си 


зо 


зеодишния 


Каток 


Оле, оле, оле, най-обичам дузпи! 


заглавие по-слабо. 

Наблъскали са го с ВсеВъзможни 
реклами, от koumo да изкарат 
едно Кило пари, за да могат до- 
година да нанесат смъртоно- 
сен удар на Конкуренцията 
именно със събраните сред- 
ства. 

Майтапът на страна, но едно 
от наб-неприятните неща 8 
тазгодишния Конкурент на FIFA 
определено е безобразното Ко- 
личество реклами. А те наисти- 
на са МНОГО... 


- 0 


COTE D'IVOIRE 
Shots 
Shots (On target) 
Corner kicks 
Fouls 
Offsides 
Yellow саг 


s; Red, cards 


Открийте точния брой на рекламите... 
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PES n 
пболно първенство 


Evolution Soccer 2008 


SOUTH KOREA 


(~ | c 
робужда асоциа! 


Мрън, мрън 


Така и така съм започнал да не- 
доВолствам, нека поне се доиз- 
кажа gokpaü, за да може 3a фи- 
нал да останат хубавите думи. 
Силно ме подразни фактът, че 
за пореден път играта не пред- 
лага Възможност за навигация с 
мишка В основните менюта. Ос- 
Вен това РЕЗ 2008 не решава 
добре познатия проблем от 
предишните части на пореди- 
цата c грозните Конзолни меню- 
та (явно никой от Konami не ye- 
те РС Мапа, иначе отдавна щя- 
ха да поправят тоба недоразу- 
мение). Всъщност най-неприят- 
ният момент е, че те са приго- 
дени за ожоопад, a не за Клавиа- 
тура. В резултат на тоба, ако 
Видите някъде да пише "Hamuc- 
нете А”, ga знаете, ue трябВа 
да ce изпомпате на ещег-а... 
Моята силно чувствителна 
футболна душа беше развълну- 
Вана и от липсата на дос- 
татъчно лицензирани играчи и 
отбори. Не че проблемът е нов, 
но е дразнещо, когато играете 
с българския национален тим и 
острието на Вашата атака ce 
казва Бенбатов, а успоредно с 
това, Когато поемете управле- 
Huemo на Клубния му отбор, ga 
можете ga съзрете истинския 
Бербатов на терена, например. 
Изцяло лицензираните лиги В 
PES 2008 са испанската, френс- 
Ката Първа лига, италианската 


+ 
ји 


Изисквания: Р 1.4 GHz, 

512 МВ ВАМ, 64 MB Video / 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, PS2, PSP, / 
DS, XBOX360, PS3 Е: 
Мултиплейър: Да 


Juu 


Серия “A” и холанаската Първа 
дивизия. Английската Премиер 
лига пък е само частично лицен- 
зирана - т.е само някой отбори, 
попадащи В нейния Виртуален 
Вариант, са имали щастието да 
дадат благословията си за изпо- 
лзване на истинските имена на 
футболистите, играещи 8 max. 


Г-0-0-0-0-0-Л-Л-Л-Л 


Хубавите новини започваме с 
факта, че Както Винаги, новата 
част от поредицата предлага 
приятен и интензивен 
геймплей. Като най-голяма при- 
добивка бихме могли да u3mok- 
нем новата система Teamvision, 
Която подобрява значително u3- 
КустВения интелект на kom- 
пютърно симулираните играчи. 
Благодарение на нея противни- 
ковите отбори се адаптират 
към Вашия стил на игра, или по- 
не така твърдят разработчи- 
ците на заглавието, защото 
лично аз не усетих Кой знае kak- 
Ва разлика. Идеята е, че Вече 
няма да можете многократно 
да разпорвате мрежата на Вра- 
га чрез едно добре отработено 
движение, а ще трябба посто- 
янно да импровизирате, защо- 
mo, ako noBmopume една cmpa- 
тегия повече пъти, противни- 
ko8ume защитници ще изгот- 
Ват успешно противодействие. 
И Както знаете, че се случва 
ВъВ футбола “който не Вкарва, 


Завррзан сблъсък за надмощие 8 центъра на терен 


My го Вкарват”, нали 
така беше? :-) Така че 
Внимавайте с едно- 
типните нападения, че Ра 
ga си нямате неприят- 
ности. 

Друго положително Ка- 
честбо, Което съзрях, 
беше леснотата на 
геймплея. Да си приз- 
ная, не бях пипал фут- 
болен симулатор оп 
поне половин година, но Когато 
пуснах PES-a, точно петнаде- 
сет минути по-късно Вече Късах 
мрежите на Код Дивоар. Това 
означава, че или играенето на 
футболни симулатори е нещо 
Като Каране на Колело, или Ho80- 
то тборение на Копат! предла- 
га наистина лесен за усвояване 
геймплей, Водещ до зрелищни 
резултати и радост за фенове- 
me по трибуните. 


Съдия-я-я-та, 
съдия-я-я-я-та! 
Съдия-я-я-та ********! 


Така ge, Като на Всеки мач 
трябва да попеем, да попџем, 


ки 


Serie А 


National 


Club 


х $m tu 
T Eu uw. а 


Others 


Master League 


Хайде, избирайте смело! 


да се посбием и накраа да обби- 
ним съдията за ВсичКи несполу- 
ки на човешкия Виа. В нашия 
случай обаче нямаме съдия, ko- 
гото да хулим, затова ще се за- 
доВолим с производителите на 
играта, Кошто не са се поста- 
рали особено да придадат на 
своето творение приятна за 
окото Визия. Въпреки ue, доколко- 
то си спомням, поредицата Вина- 
ги се е славила с хубава графика, 
тази година това не е така. За 
сметка на тоба обаче ожубокс- 
от е зареден с яки парчета, kou- 
то ще Ви съпътстват Във фут- 
болните Ви приключения. 

За малко да забравя да Ви разка- 
Жа за режимите на мачове. Te са 


DIGITAL МРЗ PLAYER 


SN 


à (42m), 


Какво са 42 метра за световно- 
известния голмайстор ЗоКора? 


същите като миналата година - 
толкова за max. 

Има и Възможност за мачове в 
интернет - там можете да би- 
ете не само другарчетата си, 
но и милиони футболни фенове 
от цял свят. Приятна игра и не 
забравяйте - играйте по прави- 
лата и не се подлъгвайте аа се 
подстригвате Като футбо- ® 
AUCMU... ч 


DIGITAL MP3 PLAYER 


раседот 


Конзолни менюта 
Реклами 
Нелицензирани 


графика ва аа 


геймплей а аза 


• Интуитибен геймплей 

• Новата система 
Teamvision 

• Готина музика 


CNR-MPVAAF (1 СВ) е Видео/МРЗ плейър с 2.4 инчов цветен дисплей, ЕМ радио, MicroSD слот и cnuükep. Не подценявайте този 
дисплей: макар и с подобни размери и с 262K цвята, той изобразява малки музикални Клипчета и дори филми, записани на Bepa- 
дената памет или на MicroSD/T-Flash карта (продава се отделно). Вграденият спийкър ще забавлява бас и Вашата Компания, 


Когато сте наВън или пътувате. 


DISTRIBUTED ВУ 


ASBIS 


www.asbis.bg 


Продукти Ha Canyon ще намерите 8: 


СОФИЯ: ЖАР Компютри (02) 822 1000, Стантек (02) 926 6969, Мултирама (02) 400 6620, 
ЕВроофис (02) 975 3542, Виртуална зона (02) 925 9930, Voodoo Computers (02) 946 1398 
ПЛОВДИВ: Agpoum Електроникс, (032) 637 963 

БУРГАС: 2 Плюс България (056) 843 907, Риба (056) 842 323, Панда 3 Плюс (056) 811 440 
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ПУН ЖК ЫР, ОИ QI 
DO MCI ЖАРАКА МЕ но 
ЖЕ м Е Алек T 


ЗАЛЕ 
DE XS 


Ибо Цеков 


Championshi 
vs Football 


— 


Championship Manager 2008 
Жанр: футболен мениджъ 
Издател: Eidos 
championshipmanager.co.uk / 
Изисквания: Р 1.4 GHz, 

256 MB RAM, 750 MB HDD; 
Брой DVD: 1 7 
Платформа: РС ET. 
Мултиплебър: Да 


| | E сторџата показва, 
Й Я че много om Велики- 
| l me постижение на 
| | човешката цивилиза- 
ИШ ШШ ция се раждат В Haŭ- 
невероятни ситуации. Така Han- 
ример Военните Конфликти са 
ни дали такива изобретения Ка- 
то радиото, телеграфа, peak- 
тивната авиация и gp. Конфлик- 
mom между геомкомпаниите 
Eidos и Sports Interactive обаче 
далеч не бе толкова ползотбо- 
рен. Когато през 2004 г. сезда- 
телите на Championship 
Manager (най-популярният фут- 
болен мениджър Ком този MO- 
мент) обявиха, че се разделят с 
разпространителите от анг- 
лийската Eidos, двете Вражоу- 
Ващи страни решиха да създа- 
дат сбои собстВени поредици, 
базирани на легендарния първо- 
образ. Геймърската аудитория 
3amau дъх, защото с право ouak- 
Ваше, че именно та ще излезе 
победител от ожесточеното 
съревнование, тъй като е из 
Вестно, че именно силната Кон- 
Куренция ражаа напредък. Мно- 
го скоро обаче стана ясно, че 
случаят няма да бъде такъв. Ha- 
истина, Eidos запази оригинал- 
ното название на поредицата, 
но под него не се Криеше нищо 
друго, освен една твърде слаба 
игра. На сбой ред, с помощта 


Championship 
Manager налучква 
правилната nocoka 
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на своето ноу-хау, Зройв 
Interactive стартираха нова се- 
рия - Football Manager - Която 
Категорично ce наложи Като uc- 
тинскиа наследник на 
Championship Manager. 


Какво ново на терена 


Поредното издание на Football 
Мападег идва точно навреме. 
Късната есен е сезон на Къси, 
мрачни дни, Когато mpaguuuoH- 
ните запивки на открито са 
трудно осъществими. Сешевре- 
менно футболните фенове от 
цял свят се Велнуват, защото 
националните първенства u ев- 
poneückume турнири са В разга- 
ра си. Така че какво по-хубаво 
от това да прекарате много 
увлекателни часове пред до- 
машния Компютър, борейки се 
да изкачите футболния Връх с 
Вашия любим отбор! Именно mo- 
Ва Ви предлага и ЕМ 2008 - един 
изчистен до съвършенство 
геймплей, огромен избор om om- 
бори и състезания, В които ga 
ce Включите и безкрайна Hacha- 
да! 

Официалният сайт на ЕМ 08 я 
представа Като „най-реалистич- 
ният футболен симулатор, пра- 
Вен някога”. Аз лично не обичам 
такива лозунги, защото се из- 
ползват масово и создават Впе- 


ЕМ е супер 
увлекателна 

Множество малки, 
ценни нововъведения 


графика m @ а @ 
"manu 
геймплей ВВ (0 (8 Ч 


• Само за фенове! 


Waitt 


Base RU 


сев Gown. WAP rona 


Уатта 
AONE 
Fast Ев лана 


ИЕ 


Cait Dryer: 


Championship Manager 2008 


чатленџето, ue eg8a ли не на 
пазара нама слаба игра. Тук оба- 
че мога само да се съглася с аб- 
торите, защото за пореден 
nom Sports Interactive са ни пред- 
ложили един завършен продукт, 
Който не ни оставя друга Въз- 
можност, освен да се потопим 
В необятния сВят на футболния 
мениджмънт. 

Едно от малкото неща, koumo 
ме подразниха, бе доста труд- 
ната трансферна система. В иг- 
рата си с Манчестър Сити - 
отбор с традиции, Който се със- 
тезаба В едно от най-добрите 
първенства на света, изпитвах 
огромни трудности при закупу- 
Ването на играчи, дори от пър- 
Венства Като тези 6 Украйна u 
Аржентина. ЯВно хората om 
Sports Interactive са увеличили 
малко нивото на сложност, за- 
щото преговорите Вървяха бав- 
но, отборите имаха Все по-Висо- 
Ки претенции и Като цяло тран- 
сферите бяха по-трудно осъщес- 
тВими. Това може би не е лошо, 
но безспорно убива известна 
част от удоволствието. Така 


со рия 


или иначе, ЕМ 2008 ug8a no-go- 
бър от ВсяКога и единственото, 
Което ни остава докато прекар- 
Ваме безсънните си нощи В тър- 
сене на така необходимото ни 
дясно Крило, е да се чудим дали 
следващото издание може да бъ- 
де подобрено с оше нещо. 


Има думата 
Конкуренцията 


Не ме разбирайте погрешно - 
Championship Manager 2008 да- 
леч He е лоша игра. Всъщност, 
ако не съществуваше ЕМ, най- 
Вероятно той щеше да бъде 
най-добрият мениджър. Играта 
предлага познатия интерфейс и 
геймплей, но същевременно nog- 
наса и накоџ новости. Сред тах 
са разширената роля на мощния 
инструмент за анализ на мачо- 
Вете ProZone (познат ни от ми- 
налата година), увеличена база 
данни (сред Която е и a8cmpa- 
лийската лига), опростена сис- 
тема за тренировки (което пък 
си беше Крайно Време да се слу- 
чи) и други. Проблемът е, че от 
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една страна FM ни gage тези 
Възможности много по-рано, а 
от друга - Всичко при него e no- 
Вече от добре изпипано. Така 
Championship Manager продължа- 
Ва ga създава uy8cm8omo за no- 
малкото 6pamue, koemo maka и 
He може ga стигне 6amko cu. 

За звука и графиката на двете 
игри няма да говора особено 
много. Всеки, koümo няКога е ue- 
рал на Която и да е част от по- 
редиците, знае, че не това е 
силната им страна. Все пак, за 
новаците искам ga кажа няколко 
думи, така че да им спеста пър- 
Воначалното разочарование, Ко- 
ето би могло да ги отблъсне. И 
РМ, u СМ са игри, koumo не 
предлагат почти никаква насла- 
да за окото и ухото на геймъра. 
Можете да гледате мачовете В 
някакъв сВръх опростен 3D Ba- 
риант, но според мен тоба си е 
обида за зрението Ви. Нещо, Ко- 
ето мога да препоръчам, е да 
посетите някой от многоброй- 
Hume фен сайтове В интернет 
и оттам да се сдобиете с ня- 
kou от пакетите със снимки на 
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играчи u емблеми на отбори, ko- 
ито разни запалени фенове пра- 
Bam. Но така или иначе, не oyak- 
8aüme нещо подобно на НЕА 
Manager - просто достойнства- 
та на този тип мениджъри са 
другаде. 


И Все пак 
тя се Върти... 


Очевидно e, че Всеки заклет 
фен на футболните мениджъри 
гпрабва ga предпочете Football 
Мападег 2008. От друга страна 
онези, Които искат нещо по-не- 
ангажиращо или просто по-ша- 
рено, трябва да опитат nope- 
guuama на EA НЕА Manager. И 8 
g8eme Категории обаче Cham- 
pionship Manager няма особено 
място, Което наистина е малко 
жалко. Може би е Крайно Време 
хората om Eidos да приемат 
факта, че не могат да бъдат 
достойна конкуренция и аа се 
насочат Към създаването на Ha- 
истина подобаващи заглавия 8 
други жанрове - нещо, koe- (f 
mo Всички знаем, че могат. WF 
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Орлин Широв 


НоВото хоби на запаления футболен фен! 


FIFA Manager 08 


The Footballer of the Month Februa 


Отборът на седмицата 


тази джунгла от фут- 
болни мениджъри чо- 
Век трудно може да 
си проправи път В 
правилната посока. 
Не че Конкуренцията е лошо не- 
що, но заглавия Като Football 
Manager, Championship Manager, 
Premiership Manager и т.н. само 
Moeam ga оборкат неподготве- 
ния геймър. Замислете се само, 
че ЕМО8 и FM2008 Всъщност са 
дВе съвсем различни игри и Ку- 
пувачът, изправен пред решени- 
ето Коя от двата да избере, оп- 
ределено ще се затрудни. Как- 
Вото и да си говорим обаче при 
футболните мениджъри, Вече 
има три големи играча на този 
пазар и на Кой от тях ще зало- 
Жите, зависи само от Вас. Аз 
лично бих Ви препоръчал поред- 
ния шедьовър на ЕА, а именно 
Ета Мападег 08. Играта се раз- 
работва В Германия от cmyguo- 
mo Bright Future и за нея се гри- 
Жат адски много хора, Които 
гарантират приятно прекара- 
ното Време пред монитора. То- 
Ва го Казвам за Ваше спокойст- 
Bue, защото играта FIFA напри- 
мер се разработва от Канадс- 
Кия Клон на EA, а Канадците Във 
футбола Винаги са ме плашили... 
Така или иначе, за ЕМО8 (ще из 
ползвам това съкращение за 
FIFA Manager, а не 3a Football 
Manager) могат ga ce kakam 
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Every month we ask the team. 
captains of the clubs for 
suggestions. The three 
players with the most votes 
are nominated for the 
Footballer of the Month 
award. The fans decide who 
wins! 


FIFA MANAGER С 


много суперлативи и малко на 
брой Критики. Играта е проме- 
нена спрямо предшественика 
си от 2006 година (ЕМОТ), като 
сега е станал с една идея по-се- 
риозен, а детайлите, подроб- 
ностите и дребните шипки сол 
B манажата са много повече. 
Първото нещо, което ми напра- 
Ви Впечатление, Когато пуснах 
ЕМО8, е 


огромното Време за 
зареждане 


Въпреки че и В предишни части 
имаше моменти, В koumo ce 
изискваше играчът да се зареди 
с търпение, то тази година, 
ако имате по-малко от 1 гига- 
байт ВАМ, ще трябва да изчак- 
Вате стоически Всеки ден. Това 
е така, защото ЕМОВ изчислява 
един Куп неща Във Всеки един 
момент и изготвя доклади, cma- 
тистики, отчети и т.н. с много 
детайли и подробности. Тези 
манипулации на информацията 
изискват доста място В pa6om- 
ната памет и затова момчета- 
та от ЕА са извинени за огром- 
ното, направо титанично, изис- 
КВане Ком рамта. Иначе FM08 е 
наблъскана с толкова много HO- 
Ви неща, че направо може аа се 
каже, че немското геймстудио, 
отговорно за разработката 0, е 
стартирало от начало и е напи- 
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The Result of the Footballer of the Month Рой. 


Тоба ca naü-go6pume uepauu 6 Испания. 


Ruud Van Nistelrooy 
Real Madrid C.F. 


cxt 


Thierry Henry 
F.C. Barcelona 


Pablo César Aimar 
R. Zaragoza 


сало изцало нова игра. За ga за- 
почна от някъде с новостите, 
ще спомена, че masu година 8 
мениджър симулатора има адс- 
Ки много лиги, шампионати, ис- 
торически бази данни с резул- 
тати и т.н. Това не е толкова 
Впечатлавашо, защото Все пак 
Всяка година авторите ни рад- 
Ват с актуалните състави и ли- 
ги. Нещо наистина ново и хуба- 
Во е екранът, Който ще Ви из- 
Вестява Всеки ден (ако е необ- 
ходимо) за цялостното състоя- 
ние на Клуба, Който ръководите. 
С едно изречение - ще Видите 
резюме на работата Ви Във 8ce- 
Ки един аспект и така ще сте 
наясно Къде да съсредоточите 
усилията си. Ако например не 
обръщате Внимание на трени- 
роВките, В рапорта ще пише, 
че отборът Ви не е Във форма 
и че трябва ga му обърнете 
Внимание. Това Важи и за финан- 
совото състояние на Клуба, лич- 
ния Ви живот, рекламата, пер- 
сонала и т.н. Това е едно много 
приятно нововъведение, защо- 
то преди трябваше да следите 
Всеки компонент лично и отбли- 
зо. Сега получавате само резЮ- 
мирана информация и действа- 
те според необходимостите. 


Скаутингот 


Един от елементите на игра- 


Жанр: Спортна симулация / 
Издател: EA Sports 
www.fm08.de 

Изисквания: Р 1.7 GHz, 
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9 Blaise N'Kufo 


Можете gopu ga застраховате играчите cu! 


ma, претърпял най-много npoMe- 
ни, e трансферният пазар. Ha 
него Вече ще Виждате само ос- 
тарели футболисти, koumo не 
се радват на голям интерес и 
затова Клубовете им искат ga 
се разделят с тах официално. 
Има обаче един Куп други игра- 
чи, Които биха играли за вас, 
стига да ги проучите добре и 
да им предложите адекватна 
оферта. Едно добро начало е за- 
Купуването на скаутинг софту- 
ер. С него, ако заплащате так- 
сата за седмично обновяване, 
ще получавате информация за 
млади таланти от цял сват. То- 
Ва ец единственият източник 
на информация за неизвестни 
футболисти, koumo В повечето 
случаи са много полезна инвес- 
тиция. Интересният момент е, 
че когато искате да Купите 
един такъв играч, необавен 8 
трансферните листи, то няма 
да знаете Колко исКа Клубът му 
за него. Така може да изпадне- 
те В една от следните две си- 
myauuu - да предложите npeka- 
лено много пари, така Клубът 
ще се навие на трансфера Вед- 
нага и Вие няма и да разберете, 
че сте се прецакали. Другата 
Възможност е да предложите 
прекалено малко и maka ще Вло- 
шите отношенията си с другия 
тим и ще забравите за новия 
играч. Най-разумното решение 


В този случай е да изпратите 
скаут, Който да проучи стату- 
та на играча. Той ще би каже 
докога има договор, на Каква 
заплата е и Колко е разумната 
трансферна сума (ако изобшо 
играчът иска да напуска om6o- 
ра). 

Тоба превръща скаутинга Във 
ЕМОВ В почти реален процес, 
който не е просто пазарене, а 
е свързван с проучване, инфор- 
миране и планиране. Така напри- 
мер тази година можете да 
предлагате и Ваши собствени 
играчи на други отбори. Под на- 
ем или за продан, зависи само 
от Вас, но Важното е, че с ноВа- 
та опция "Offer to а team", може- 
те сами да се опитате аа се 
"опторвете" от ненужните фут- 
болисти. 


Тренировките 
и атмосферата 


ВъВ ЕМОВ е обърнато голямо 
Внимание на тренировъчния 
процес, като тази година той e 
разделен на много повече еле- 
менти, Като физически Възмож- 
ности, психически способности, 
Възстановяване и т.н. Вие мо- 
жете да регулирате 6 каква 
степен да се набляга на различ- 
ните елементи Всеки ден (8 
проценти) или да определяте 
седмична тренировъчна схема. 
Друг Важен аспект са отноше- 
нията Ви с играчите. Така наре- 
ченџат "Dressing-room chemistry" 
ce определя om Вашите обеща- 
ния Към различите футболисти. 
Те обаче са нож с обе острие- 
та. Да Кажем, че се срещате с 
някоя от Вашите тВърди резер- 
би и му Казвате, че ще изиграе 
няколко цели мача тази година. 
Да де, но понеже сте много нап- 


ХАНОВЕЉЂЕ. 
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peeHam и зает мениджър, забра- 
Вяте за обещанието си и Като 
резултат - доверието на играча 
Ком вас спада. Така може да се 
стигне и да бунтове 8 отбора, 
но само ако подхождате много 
несерџозно Ком обещанията си. 
Разговорите с играчите на по- 
лувремето също са претърпели 
много промени. Вече имате 
право не на едно, а на 5 изявле- 
ния, Като те могат да са Ком 
целия отбор, Ком определена иг- 
рова линия или Към индивидуал- 
ни футболисти. 

Добавена е Възможност за сбо- 
бодна дискусия с тима, Която 
обаче не Ви препоръчвам да пол- 
звате прекалено често. Най-съ- 
щественото е, че с един добър 
разговор на полувремето може- 
те да обърнете мач, затова 
трябва да сте много Внимател- 
ни. Много Важно е no808v8ege- 
нието, с Което можете да сле- 
gume индивидуалното развитие 
на Всеки играч, така ще може- 
me наб-адекватно ga определи- 
те В Какъв аспект има нужаа да 
работи над себе си. В Края на 
Всеки полусезон пък ще получа- 
Вате рапорт, наречен "Ups and 
downs", Който ще Ви показва go- 
колко отборът се е подоб- 
рил/Влошил спрямо предишното 
оценяване. 


ЖиВотът на и оКоло 
стадиона 


Като един млад и амбициозен 
мениджър, Към Вас, ecmecm8e- 
но, и тази година има голям ме- 
gueH интерес. За разлика FMO7, 
Където давахте интервюта 
преди и след Всеки мач, сега 
Журналистите ще Ви търсят, 
само Когато имат повод. Още 
повече, че за отговорите Ви 
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има определено Време и ако не 
реагирате, ще получите нега- 
тибна реакция от медиите. В 
зависимост от отговора си 
иначе ще имате различни печал- 
би или загуби от общуването с 
медиите. Ако говорите много 
за феновете, те ще Ви заоби- 
чат, ако хвалите защитниците 
например, me ще увеличават go- 
Верието си Във Вас и т.н. 

Много яко е и нововъВеденцието, 
наречено "Series", което изкарва 
интересни статистики 8 реал- 
но Време - например Кой отбор 
не е губил последните 5 мача, 
Кой е печелил Всеки път, след 
Като e повежаал c 1:0 и т.н.. 
Тази информация поне може да 
Ви разсейва докато изчаквате 
зареждането на следващия иг- 
рови ден и така Времето да ми- 
нава по-бързо. Доста полезна е 
и опцията "Moves" В менюто 
за Контрол на отбора, Което 
Ви позволява да нагласяте 
специално разположение на иг- 
рачите В нападение и защита. 
Така Вече изцяло можете да ин- 
дивидуализирате начина, по koü- 
то Вашите футболисти се по- 
зиционират и така да сездаде- 
те специфичен, и надявам се ус- 
пешен, стил на игра. Ако пък В 
един момент решите, че mpon- 
ката е избягала и сте прекале- 
но силен или преКалено слаб, мо- 
жете да изберете новата оп- 
ция Simulation mode". С нея мо- 
жете да преминете през целия 
сезон, без да се спирате на де- 
тайлите и така да Видите go- 
koge достига Вашият Клуб. 


На финала 
Общо Взето ЕМОВ е един omau- 


чен футболен мениджър, който 
създава усещане за почти реал- 


но преживяване. Bcuuku Възмож- 
ности за тотален Контрол над 
аспектите на играта и цалост- 
ната Комплекстност на геймп- 
лея превръщат ЕМОВ В неповто- 
pumo заглавие. Малките "wid- 
gets", Които можете ga добавя- 
me досущ Като 8 Windows, пък 
създават усещане за удобство, 
Което е съобразено изцяло с ба- 
шите лични изискания. 

Аз бих препоръчал ЕМОВ на В ce- 
ku фен на поредицата - В игра- 
та има толкова нови неща, че 
дори и тези, koumo не са я xa- 
ресвали досега, могат ga се 3a- 
рибат. Аз отново не мога спра 
да играя... 

P.S. - С нетърпение очаквам BFL 
да пуснат базата данни с бъл- 
гарския шампионат! 


Тонове новости 
Почти реалистично 
усешане 

Перфектен баланс 

на геймплея 

Нова скаутинг сис- 
тема 

Всеки компонент на 
играта е доизкусурен 
8 детайли 


графика 
эЭкааее а 
геймплей в а в & [2] | | 


• Много е тежка 
• Изяжда личния 
Живот 


БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ 


ВИДЕОКЛИПОВЕ, КАРТИЧКИ 


RES ПЪРВАТА BI 
КОСМИЧЕСКА О 


1 ОНЛАЙН ИГРА 
7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 


Hr 


4:5" ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ 7777 
ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


НАД 160,000 РЕ 


— ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 


| ВИЦОВЕМ ОЩЕ! 


"professional web design 
and development 
"Uwu.xs-softwore.com 
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ГИСТРАЦИИ — 


РС Мата 12/2007 


Пламен Димитров 


Clive Вагкег 5 


Jericho 


7 слоушон беше Heom- 
давна. Въображение- 
ЖЕ по рисува страшни 
Картини навсякъде Ha- 
около, призрачни огне- 
ове горят на хоризонта, тикви 
се хилят зловещо с демоничен 
плам от издълбаните В кората 
им очи, а един Конник без глава 
обикаля света В търсене на 
беззащитни селца, Които да 
опожари. Зловещо. 
За съжаление, горното описа- 
Hue e около два и половина пъти 
по-страшно от целия шок и 
ужас, на Който ще ce натъкне- 
те В рекламираната като 
хорър на десетилетието на 
тазгодишното ЕЗ игра Clive 
Barker's Jericho. “Цялата доза 
страх, Която можете да поеме- 
те, а Вероятно и повече" - 
спомням си, че нещо такова ни 
беше обещано. Уби, макар 
Чепспо да не е Кофти Като 
екшън игра, Като хорър просто 
удря дъното. 


В преследване на 
първичното зло 


Преди да създаде Адам и Ева, 
Господ създал същество по сбой 
образ и подобие. НареКъл го 
ПърВородния. Тоба създание 6u- 
ло едновременно ужасяващо и 
прекрасно за съзерцание до 
степен, до Която дори Бог се 
разтревожил и го запратил 8 
небитието. След този очевиа- 
но неуспешен 6ema-mecm, Гос- 
под създал хората и ни дал ре- 
guua недостатъци, за да ни ба- 
лансират и за да не можем ни- 
Кога да достигнем Неговото 
съвършенство. Само че Първо- 
родния не бил доволен - решил 
да си отмъсти и да превземе 
нашия сват. От хилядолетия 
различни групи свещеници - Ви- 
наги седем на брой - успявали 
да се преборят успешно с него 
и ga го затВорят обратно В 
“сандъка” му. Но Всеки път той 
успявал да отнесе и част от 
нашата реалност В своя затвор 
- от древен Шумер до Втората 
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свегловна Война. И така седем 
пъти. До днес, когато е Ваш 
ред да хвърлите Ключа om kymu- 
ята В няКоя река. 

Поемате ролята на лидера на 
елитния отряд за борба със 
сВръхестестВените явления 
Йерихон. Отборът се състои 
от седем души, Всеки със своя 
история и със специални, пара- 
нормални умения. В миналото 
Вероятно са щели да бъдат из- 
горени Като еретици и Вещици, 
но сега са наети от създадения 
през 1930 г. Отдел за окултна 
борба Към правителството на 
САЩ. Героите преследват 
Всевъзможни демонични прояв- 
ления, слагайки kauuuka на Всяко 
едно от тях. В момента са изп- 
ратени В руините на древния 
град Ал-Кхали, Където е om- 
Ворът В реалността, Водещ go 
килията на Първородния. Целта 
им e да обезвредят бивш сбой 
Колега om ООБ, решен ga осво- 
боди създанието чрез нещо ка- 
то Карма-бомба (обяснението е 
твърде оплетено и трудно за 
разбиране, за да се опитвам да 
го опиша). 


Отборът 


Малко след началото на играта 
Вашият герой бива убит по осо- 
бено брутален (или скучен, за- 
щото почти нищо не се Вижаа) 
начин от престъпника, който e 
изпратен да залови. Оттук за- 
почва и сощинският екшън - 
оказва се, че нашият човек не е 
умрял, а е успял да се пренесе 8 
талото на един от съекипници- 
те си. Всеки член на отряд 
Јепсћо има своите силни и сла- 
би страни, Както и различни 
оръжия. Един има тежка kap- 
течница, друг - пистолет и са- 
мурайски меч, трети - снайпер. 
Това означава, че можете да иг- 
раете с този, Който най-много 
Ви допада Като стил, а нищо не 
Ви пречи да прескачате посто- 
янно помежду им. Също така, за 
да загубите играта, трябва ue- 
лият отряд да умре, Което се 
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Жанр: Шутър 
Издател: Codemasters 7 
www.codemasters.com/jericho 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 7 
1 GB RAM, GeForce 6600+ 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, XBOX360, PS3 / 
Мултиплебър: Не 


fue 
ње 


* 38 ШЇ Ш 
E 


Major Buckland Мен EW who's been making p 
with fire: demons? Nasty business that! Youre 
as | ami Let om go Ме. | think they're за! 


Полуумрели британци. Накъдето и ga се обърнеш, все са там 


случва извънредно рядко и ще е 
истинска проява на талант от 
Ваша страна да затрџете цели 
седем Въоръжени до зъби Войни- 
ка. Освен тоба показател "3gpa- 
Ве" няма, Както става модерно 
напоследък - ако поемете мно- 
го щети за определено време, 
падате на земята, иначе се по- 
uamyn8ame от прахта и Все eg- 
но нищо не е било. Ako накоџ от 
Вашите умре, просто отивате 
до него, натискате един бутон, 


и топ е Като нов. 
СкуКата 


За съжаление единственото 
горе-долу интересно нещо В 
Clive Barker's Jericho е история- 
ma - и mo ако ce зачетете мал- 
ko. Иначе no Време на uepama 
Всичко се случва със скоростта 
на настъпан охлюв. През десет 
минути геймплеят се прекъсва, 
за да видите поредната неверо- 


Клайв Баркър 


Баркър е англичанин с тбърде разнообразни 3a- 
ниманџа – изявява се Като писател, сценарист, 
режисрор, художник и какво ли оше не. Според 
накоџ той е един от най-значимите съвременни 
автори В хорър жанра. Самият Стивен Кинг се 
изказва ласкаво за него, така че можем да прие- 
мем твърдението за Вярно. Сборниците “Книги 
на Кръвта”, романите “Имаджика”, “Kaban” u 
"A6apam" са някои от по-известните му творби. 
В Киното най-успешният му филм е Hellriaser от 
1987 г. В областта на Компютърните игри ни е 
познат om Clive Вагкегз Undying, но може ga се 
предположи, че Јепсћо едва ли ще е последният 
му проект В това направление. 


Cole: This isnt human blood, sir. At least, not all of it 


5. E Ра ЛИНИИ 
4 m ia КАШ 


атно интересна сцена, която 
обикновено се състои В guanoa, 
Който се развива по-бързо, опп- 
Колкото можете да го просле- 
дите. От друга страна, при за- 
реждане между нивата Ви се 
представа част от действие- 
то, но се изписва със скорост- 
та, с Която набира машинопис- 
Ка, болна от артрит. 


Целият екшън, разказан Hakpam- 


Ко, представлява тичане В on- 
ределена посока (поради липса 
на друга), среща с монстъри и 
тяхното отстрелване. Повта- 
ряте тоба пет-шест пъти и 
стигате чекпойнт, Където 
Всичките Ви амуниции се преза- 


реждат. И пак: тичане - засада, 


тичане - засада, чекпойнт. To- 
Ва Вероятно е адски зарибава- 
що за някой, Който играе на 
конзола, защото ажитката cv6- 
сем очевидно е правена за 
PlayStation и Xbox. Това си личи 
по Всичко - графиката e типич- 
но Конзолна, със замазани текс- 
тури (за реализъм - героят Ви 
има Късогледство например), 
детайлни задни планове, Които 
създават Впечатление, че се 
намирате В огромно простран- 
ство и така нататък. Бутони- 
те 8 менюто също са обяснени 


Sa. ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТ 
= НА БИЛЕТИТЕ __-- 


Като за контро- 
лер, а не за Кла- 
8uamypa, a ако 
много ce 3ampyg- 
Hume някъде, MO- 
жете дори да се 
обадите на спе- 
циален телефон, 
Където ще Ви да- 
дат кодове! Cv- 
Вет - звъннете 
Във Франция, 
нао-евтино е - 
само 0.34 евро 
на минута. 
Играта сешо така страда от 
остра липса на Всякакъв ужас В 
нея. Да, има ги опръсканите с 
Кръв, черва и гадости стени. Да, 
има ги и пишашите, обезобразе- 
ни противници. Но никой om max 
не е страшен, 6 Какъвто и ga би- 
ло смисъл на думата. Нищо В 
ажитката не може ga Ви стрес- 
не или да Ви накара ga nogckouu- 
me В стола си. В тази област 
Чепсһо не може да стъпи дори 
на малкия пръст Ha F.E.A.R. или 
дори Bioshock и Half-Life 2. He 
знам Къде е спал Клайв Баркър 
по Време на разработката, но 
само една заигравка с християн- 
стВото пролет не прави. 
Графиката не е лоша, макар че 


TA 7 


Ар 


Да имаш запалка? 7 


6 


моделите на съотборниците 
Ви са доста дървени, Когато ce 
авижат. Ако си падате по goth- 
стила, Вероятно и оформление- 
то ще Ви допадне. Нивата оба- 
че често са доста скучни, 3a- 
щото тъй Като цялото 
деоствие се развива В руините 
на Ал-Кха ли (макар и В различни 
Времеви периоди), общо Взето 
Всички се състоят от пясък и 
камънаци. 

Според мен Баркър трябва да 
Внимава повече следващия nom, 
когато дава името cu за HA- 
какъв продукт и най-малкото 
сам да изиграе част от играта, 
за да провери сам дали В нея 
изобщо има нещо страскашо. 
Междувременно Вие можете да 
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Хубава графика, ако 
си падате по готи- 
ката 

Шо-годе Качестбен 
екшън 
Практически 
безсмъртни 


• Скучни и дълги разяс- 
HUmeAHU сцени 

* Отчабващо анти- 
хорър реализация 

• Повтаряема go 

Втръсване. 


се хвалите на приятелите си 
колко сте безстрашен, задето 
сте изиграли целия този хорър 
на десетилетието, без да 
трепнете дори Веднъж, макар 
че потенциалът му да уплаши 
Когото и да било, е koakomo g 
на Варен Картоф. е” 


е първата професионална платфор ма за продажба 


на билети в България 
WWW.ticketstream.bg 
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Пламен Димитров 


D а Аз а г ~ 2 Акта ~ Ва جا‎ 
< 1 ( те A ( رھ‎ (OSHA 5 ( 
pmopama световна оо! 
~ 
"ҮТ АТ ГИ а, ки ^C үү га RANI 
Опи! горите U UE op OL 


ШЕШ оже и малко ga из- 
Е ҮШ бързвам. He ме 
А У №8 разбирайте греш- 
но - и аз съм го- 
y лям фен Ha добри- 
me ekwbHu Ha mema BCB. Ho ga 
признаем - Въпреки че е безк- 
радно интересна om историчес- 
ка и Военна гледана точка, Вто- 
рата световна беше изстиска- 
на не на 101, а на 1001% от ге0- 
миндустрията. Времето сякаш 
нямаше Власт над компютрите 
ни, които поне Веднъж месечно 
пријотаваха и след тоба запра- 
шаха Към Кошчето най-малко по 
една стратегия, екшън, самоле- 
тен симулатор или каквото ce 
сетите, на тема Добрите сре- 
шу Hauucmume. А през Всички 
тези години от 1945 г. насам 
човечеството изобретява и 
складира не една или обе смър- 
тоносни играчки... 
Както Вече сте разбрали, поре- 
guuama Call of Duty тръгва В из- 
цало нова nocoka. Напускаме 
бойните полета на Европа от 
средата на четиридесетте го- 
дини и влизаме на pow gupekm- 
но В 21-Ви Век. Основните ugeu 
са същите, но Вече 8cuuko е 
много по-лъскаво. Автомати M4 
заменят Шмайзерите, ракети 
Javelin идват на мястото на 
Панцерфауста, а на мястото на 
ракетите ФАУ имате ядрени- 
те чудовища Топол-М. Новите 


Жанр: Шутър 
Издател: Activision 
www.callofduty.com 
Изисквания: Р 2.4 GHz, 7 
512 MB RAM 

bpoü DVD: 1 
Платформа: PC, XB360, 
PS3, DS, Mobile 
Мултиплебър: Да 


uty 4: Modern Warfare 


оръжия ca Впечатляващи, много 
no-MoujHu om преди... Hakou gopu 
биха казали, че ca секси :). Про- 
тивниците също ca обновени, 
макар че промяната е по-банал- 
на от оригинала. Вместо с на- 
цистите, Вече ще си разменяте 
остроумия и Куршуми не с някой 
друг, а с... руснаци и арабски me- 
popucmu. Изненада. Не сте из- 
ненадани? Е, няма как - КВота- 
та за оригиналност е била изха- 
бена по Времето, Когато са 
мислили историята. 


Един нормален ден, 
2007 г. 

Историята на играта започва с 
обяснението, че 2007 няма да е 


годината на просперитета 68 
много части от света. Русџа е 


ПРЕ ЕП З 


8 хаос. Правителството се бо- 
ри с партията на ултранациона- 
листите, koumo страдат om 
остър пристъп на носталгия по 
СССР, а залогът от борбата са 
15000 ядрени оръжия. Близкият 
изток, за ga не остане по-назад, 
също е В хаос. Президентът е 
разстрелян след преврат, В по- 
Вечето градове протичат Все- 
Възможни бунтове, а и на Всеки 
е ясно, че САЩ нама да позво- 
лят тоба и ще нападнат до ча- 
сове (странното е, че В джит- 
Ката се говори за Близкия из 
ток Все едно е една държава и 
не става ясно Къде точно се 
развива патакламата). След mo- 
Ва 8 geücm8uemo ще Ви се нало- 
жи да помогнете на “добрите” 
руснаци да отвоюват mepumo- 
puu от “лошите”, ще се промък- 


бете Saved 


| 


Придобиване на алтернативен 


транспорт (превод: Кражба на чужд джип) 


Үз. 


RAY 


Вате зад Вражеските линии, ще 
избивате стотици Врагове 6 
Рамбо-стайл, ще сеете смърт 
от въздуха, ще участвате 6 
нао-самоубийстВената мисия, 
Която съм Вижаал 6 игра до mo- 
мента и В Крайна сметка ще 
спасите Живота на над 40 munu- 
она души. Краят е, разбира се, 
победа за добрите, но не е заха- 
росаният хепиена, с Който по- 
няКога ни залъгват, a e доста 
мрачен. Сингълплепър кампания- 
та е престъпно кратка и може 
да се мине за една Вечер, но в 
нея има на практика Всичко - 
никога, подчертавам никога, ня- 
ма да би стане скучно. Задачи- 
те са една от оруга по-разнооб- 
разни и рядко ще правите две 
еднакви дейности В бърза пос- 
ледователност. 


Опа, май имаме проблем! 
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А Кои са “нашите”? 


В по-голямата част от играта 
ще управлавате серЖант Джон 
"Soap" Мактавиш, боец om елит- 
Hume британски специални час- 
ти САС. Играта с него е по-сКо- 
ро ориентирана Към незабеле- 
жимост и безшумност, но чес- 
то ситуациите, В Които е пос- 
тавен, стават нажежени go 
червено. Имайте предвиад, че 
мотото на играта е: “Никой не 
се бие сам” - на практика Вина- 
ги ще имате поне още двама 
съекипници, което означава, че 
битките често са масови и 
зрелищни. Ще влезете и В уни- 
формата на сержант Пол Джак- 
сън от Морската пехота на 
САЩ, като мисиите с единия и 
с другия се преплитат една 
след друга. С американската ар- 
мия екшънът е доста по-груб и 
брутален - няма да се налага да 
се спотаовате из сенките, а 
ще прочиствате цели КВартали 
за отрицателно Време с чиста 
огнева мощ. Ако В предишните 
CoD игри поемахме ролята на 
обикновен пехотинец, сега uma- 


Колегата снайперист... ZF i 


o 


ме Hà разположенџе професио- 
нални Войници от елитни части 
и по-даволите, професионализ- 
мът им личи! От начина, по koü- 
то презареждат изпразнен пъл- 
нител, до репликите, koumo си 
разменят - Винаги е ясно, че 
макар да сте шепа хора, сте В 
състояние да се справите с 
произволно Количество против- 
ници. Първата Ви акция с екипа 
на САС е най-добрият пример за 
това: общо Взето там ще cmo- 
ите назад и ще гледате Как су- 
первойниците обезлюдяват цял 
Кораб без особено затруанение. 
Така ue Modern Warfare В ника- 
Къв случай не може да се нарече 
Сор1 с нови текстури. Цялата 
игра отново е базирана основно 
на скриптирани ситуации и би 
могла да се нарече uHmepakmu- 
Вен филм, от Качеството на 


Half-Life 2 (ako не и по-добър). 
Може на моменти да е адски 
досадно, че героят Ви не може 
да отвори една проста брата, 
ако не е предвидено по-сцена- 
рий, но В случая е доста прият- 
но да Ви преведат през истори- 
ята Като на Кинолента. Някои 
сцени определено имат филмов 
привкус - например една от 
последните мисии на морските 
пехотинци е най-доброто пре- 
създаване на Въздушно нападе- 
ние от Времето на Васк Намк 
Down насам. 


Като по СММ 


Графиката е просто чудесна, 
Като на някои места достига 
нивото уникална. Може аа не из- 
ползва DirectX 10 и ga е малко no- 
постна om Crysis на максимални 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ Тони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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детайли, но сериозно - нама да 
забележите разликата. Може би 
нама да можете да различите 
ВсяКо Косъмче В Косата на ня- 
Кой терорист, но Кой теро- 
рист ще Ви даде да му разглеж- 
game Косата Все пак? Сенки, ek- 
cn^o3uu, ефекти - има от Всич- 
Ко това, и още графиката доп- 
ринася и за наличието В Сор 4 
на полкова много ОМС! момен- 
ти - а именно, това са момен- 
mu, В koumo просто се обляга- 
те назад В стола си, промълвя- 
Вате едно “Копеле-е-е...” и се 
Взирате В случващо се на еКра- 
на със зле npukpumo Възхище- 
ние. Няма да би развалям удовол- 
ствието с детайли от сюжета 
с подобни случки, но maku8a мо- 
менти поне за мен бяха напри- 
мер първият път, Когато сло- 
жих очилата за нощно Виждане 


награди от РС Мама 
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Time to impact: 9:17.8 


No fighting in the war room! 


или изстрелях ракета om 
Javelin-a. Просто О-Боже-Мой. На 
Всичкото отгоре, Кадрите В се- 
Кунда не паднаха под санитар- 
ния минимум нито Веднъж - 
джитката е не просто страш- 
но Красива, но и перфектно on- 
тимизирана. 

ЗВукът също е на ниво и допри- 
нася повече от добре за общо- 
то чувство, че сте на бойното 
поле и че сте адсКи Корави и 
добре тренирани пичове. Прос- 
то трябва да чуете хладноКръ- 
Вието, с Което си говорят nu- 
лотите на Вооръжения до зъби 
дипзтр АС-130, докато Взривя- 
Ват на малки парчета против- 
ници далеч отдолу със 105-мили- 
метровото оръдие. Има обаче 
и Какво аа се желае - например 
някои от репликите на руснаци- 
me се изговарят с om8pamume^- 
но произношение, други са прос- 
то грешни. Не съм сигурен за 
арабските думи, но предпола- 
гам, че и там положението е 
далеч от перфектното. Все ми 
се струва, че можеха да нае- 
Mam един-двама истински pyc- 
наци за озвученџето (Въпреки 
че В момента руските геймъри 
обмислят да бойкотират игра- 
та заради Крайно негативната 
Картина на Русия, представена 
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В нея, но това е друга тема). 
Физиката също играе Важна ро- 
ля 6 геймплея - Куршумите Вече 
реалистично ще преминават 
през някои повърхности, така 
че можете да забравите за неп- 
робиваемите дървени Врати, 
дебели три сантиметра. Вече 
при ВсяКо попадение се изчисля- 
Ва скоростта на Куршума, ма- 
терџата на преградата, ъгъ- 
Nom на прониКване и т.н., което 
прави търсенето на подходящо 
прикритие много по-Важно от 
преди. За съжаление това оче- 
Видно не Важи за гранати - те 
са доста смъртоносни, но про- 
изволна преграда ще Ви предпа- 
зи от Взривната Вълна. 


World of Call Of Duty 


Сингъл-кампанията е наистина 
Кратка, така е. Можете да си я 
удължите Като Вдигнете ниво- 
то на трудност, но тоба прос- 
то ще принуди Враговете да 
uuüm8am яко и да Ви отгърмя- 
Ват през стените. Истинско 
продължение на екшъна можете 
да намерите В мултиплебъра. 
Това Вече не е стандартният 
Deathmatch, Където целта e ga 
ce избият максимално много 
Врагове (макар че едни om най- 
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забавните ми uepu 8 мрежа ба- 
ха на първата CoD, с грана- 
ma/satchel charge В ръка... ex, 
спомени). Сега отдолу Ha еКра- 


на имате experience AuHuüka, go- 


сущ Като В ролева игра. Всако 
убийство Ви дава допълнителни 
точки, а Колкото повече точки 
имате, толкова по-добри оръ- 
жия и бонуси можете ga omk- 
мочвате, като максималното 
ниво е 55. Имате пет основни 
Класа Като cHaünepucmu, 
спецчасти и т.н., но можете 
да си създадете и сбой co6cm- 


Вен, c юнитите koumo сте omk- 


лючили. За специални постиже- 
ния също се дават благинки. 


Например направете nem убийс- 


тва без ga умирате и ще може- 
те да извикате самолет да 

бомбардира даден участък от 
картата; направете седем - и 


ще можете да си повикате Вер- 


толет. 
Call of Ошу 4 е един от най-со- 
лидните претенденти за шу- 
тър на годината. Вярно, още не 
сме Видели пълните Версии на 
Crysis или Unreal Tournament 3, а 
и играта Вече има силна koHky- 
ренция, най-малкото В лицето 
на Quake Wars, Bioshock и други. 


И все пак лично за мен CoD 4 бе- 


ше преживяване, Което няма да 


Сбогом, г-н Президент! 


забравя скоро и Което ще оста- 
не известно Време на компютъ- 
ра ми. Хубаво е, ue Infinity Ward 

се сетиха, че има и други инте- 
ресни Времеви периоди (пък 6u- 
ло то ис измислени Конфликти) 
освен Втората световна Война. 
Дано и другите разработ- к 
чици го загреят по-бързо. че 


Отлична графика 
Разнообразен геймп- 
лей 

Наптопкана до Козир- 
kama с екшън 


e Недостатъчно дълга 

• Би била оше по-красива 
с DirectX 10 

* Други минуси нама. 
Факт :D 


ОТ 7 ДЕКЕМВРИ В КИНАТА 
WWW.HITMANMOVIE.COM 


Владимир Тодоров 


Такава, Каквато Gothic трябваше да бъде... 


The Witcher 


яма нищо по-отвра- 
тително от тези... 
чудовища, koumo ock- 
Верняват природата 
и ce подвизават под 
името заКлинатели. Те са деца 
на нечиста магия и Вещерство, 
безскрупулни негодници без съ- 
Вест и добродетели. Същински 
изчадия адови, Които са способ- 
ни единствено и само да отне- 
мат Живота на другите. Закли- 
нателите нямат място сред 
скромните и честни люде. 
За Ваше нещастие, драги Mou, 
Вие сте именно 


един от тях 


Заклинател, току-що Върнал се 
от смъртта. Както Виждате, 
представата, koumo другите 
хора са си изградили за Вас, не е 
особено приятна. Това обаче не 
бива да Ви притеснява, защото 
Всяка монета има две страни. 
A 8 The Witcher - амбициозната 
игра на едно малко, неизвестно 
студио - нищо не е просто чер- 
но и бяло. 

Създаден от развинтеното Въ- 
ображение на полския писател 
Андрей Сапковски, този сват 
ще Ви изненада със своята Кра- 
сота, необятност и жесто- 
кост. Трудно е да се адаптира- 
те Към него - повечето хора се 
страхуват от Вас, а онези от 
тях, koumo успяват ga поглед- 
Ham В студените Ви очи, обик- 
ноВено Ви мразят до мозъка на 
Костите си. Но успеете ли, 
очаква Ви нещо наистина стой- 
ностно... 


Един ден В The Witcher 


По пладне най-често е спокойно 
и хората Вършат обичайните 
си задължения - орат на нива- 
та, чистят покъщнината си 
или просят по улиците на града. 
Когато завали дъжа, бързо се 
втурват nog навеса и прокли- 
нат лошото Време. Или просто 
отиВат да запият В местната 
Кръчма. Там почти Винаги има 


де 


малка дървена дъска, на Която е 
пълно с обяви за работа, свърза- 
ни обикновено с чудовищата, 
Които притесняват хората В 
района. Ако решите да се отби- 
ете и Вие на подобно място, 
със сигурност ще си намерите 
нещо за Вършене - ще се Вклю- 
чите 8 юмручен бой просто за 
удоволствие, за да размажете 
мутрата на някой едрага, ше се 
пробвате на покер под форма- 
та на увлекателна мини игра, 
ще платите на бара да Ви изс- 
Bupu наб-новата си мелодия, или 
пък ще се заиграете със секса- 
пилната сервитьорка и ще ce 
усамотите В няКоя от горните 
стао, за да ce omgageme на 
плотски удоволствия. 

Щом слънцето залезе обаче, 
настъпва царството на чудови- 
щата. Безплотни Кучета започ- 
Ват да скитат по пътищата 
между селцата, люспести чудо- 
Вища излизат Край бреговете 
на езерото и немъртвите съз- 
дания започват да бродят из 
гробищата. Тогава идва и Ваше- 
то Време - приготвяте двата 
си меча, закачате брадвата на 
Кръста си, слагате малката ka- 
ма В невидимџа джоб на крака 
си и сте готови. Все пак някой 
трябва да разкара изчадията. А 
и със сигурност не бихте отка- 
зали няКоя и друга Жьлтица, Коя- 
то да влезе В Кесията Ви Като 
отплата. 


Меч и магия 


Това, Което прави заклинатели- 
те толкова добри убийци на чу- 
довища, са техните рефлекси и 
умението им да правят малко 
на брод, но за сметка на това 
полезни магии. Неслучайно дру- 
гите хора ги наричат мутанти. 
ЕлиКсирите, В чиято направа са 
се специализирали (за тах след 
мъничко), променят генетичния 
им Коо, а често и Външния им 
Bug. Затова например Гералт 
има снежно бяла Коса и убийст- 
Вено пронизваши зеленикави 
очи. 
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Трябва да си призная, че на 
пръв поглед битките ми ce 
сториха доста странни. Цък- 
Вате Веднъж с мишката Върху 
чудовището или човека, 
Който искате ga eAuMuHu- 
рате, и Заклинателят за- 
почва да изпълнява своята 
поредица от удари. Когато 
приключи, Курсорът на миш- 
Ката придобива формата на 
пламък, Което означава, че е 
Време за следващата поредица. 
Ако успеете да натиснете ле- 
Вия бутон на мишката навре- 
ме, героят ще се Втурне В нова 
серия, Която обикновено e no- 
мощна от първата. След тоба 
пламъкът отново се появява и 
ug8a ред на последната, доВър- 
шВаща партида от удари. На 
по-Високо ниво на трудност Bu- 
зуални подсказки за Края на Вся- 
Ка серия няма да се появяват, а 
Вие ще трябва ga се ослушвате 
например за специфични звуци, 
koumo ще Ви напомнят, ue е 
дошло Времето за ново 
комбо. 


Сребро и стомана 


Всеки заКлинател носи обикно- 
Вено по ава меча - сребърен, 
който е подходящ за бой с чудо- 
Вищата, бродещи из света, и 
стоманен, предназначен за хо- 
ра. Само с тях той може да се 
Възползва от специфичните си 
бойни техники - Strong, Fast и 
Сгочр. 

Първата е подходяща за по-голе- 
мите и по-корави противници, 
следващата за по-хилавите, но 
по-бързи, а последната е най-по- 
лезна, Когато сте обградени от 
множество гадове. Заклинате- 
лят може да използва и други 
оръжия, но с max тези техники 
не действат. За сметка на mo- 
Ва обаче една брадва да речем 
има шанс да нанесе продължи- 
телно Корваша рана на против- 
ника Ви, фаКлата - да го Възпла- 
мени, а няКой дървен прът - ga 
го събори на земята. От Вас за- 
Bucu с Кое острие ще предпоче- 


Жанр: Ролева игра 
Издател: СО Projekt/Atari 
www.thewitcher.com 
Изискванџа: Р 2.4 GHz, 

1 GB RAM 

Броо DVD: 1 

Платформа: PC 
Мултиплепър: Не 


meme ga ели- 
минирате Вра- 

га. Добрата новина 8 случая е, 
че може ga спирате The Witcher 
на пауза, подобно на Neverwinter 
Nights, и да прецените Възмож- 
ностите си Внимателно, Вклю- 
чително Коя и от гледните 
точки е нар-подходяща - далеч- 
на и близка изометрична или 
OTS (над рамото, от типа на 
повечето RPG-ma от трето ^u- 
це). Дневникът на героя също е 
особено полезен В такива cny- 
чаи. Той се обновява постоянно 
с информация за произхода на 
съществата, техните силни и 
слаби страни и необходимите 
тактики, Които би трябвало ga 
използвате, за да ги победите. 
Тук ще намерите подробно и ув- 
лекателно описание и на Всяка 
една местност, герой, алхимич- 
на съставка и Въобще - на Всич- 
Ко, свързано със света на Тће 
Witcher. Така че Всеки път, koea- 


2 T 


Приближи се тихичко go плячката 
ч u ü npepexu гърлото! 


то решите да се просветите 
Във Вселената на Сапковски, mo- 
жете да го направите чрез 
дневника си. 


ОтВарите 
на ЗаКлинателя 


Алхимията е може би един от 
най-интересните моменти В 
The Witcher. Чрез нея, само Кога- 
то започне да медитира, Закли- 
нателат може ga приготвя Haŭ- 
различни по Вид и действие 
елиКсири. Накоџ от max ще му 
помагат ga Вижда 8 тъмното, 
други ще увеличават рефлекси- 
те му, трети ще регенерират 
издръжливостта му и т.н. Ако 
искате, имате Възможност да 
си направите и специални мази- 
^a, с Които да покриете ocmpu- 
ето на мечовете си и по този 
начин да ги направите по-ефек- 
тивни срещу призраци, да ре- 
чем. А за онези от Вас, Които 
предпочитат по-експлозивни не- 
ща, Вероятно ще се радват да 
разберат, че В малко по-късен 
етап от играта Заклинателя 
ще започне да си прави и собст- 
Вени бомби, koumo ga му noma- 
eam по Време на 6umkume. 
Алхимията е създадена така, че 


ш = 


Из мръсните улици на Визима 


3 


ga би улесни пребиваването би 
6 суровия сват на 

The Witcher. Ако се пуснете на 
наб-лесната трудност, та няма 
да e от чак толкова съществе- 
но значение за геймплея. Но 
предпочетете ли да тествате 
уменията си на RPG маниак и 
изберете най-Високата, В такъв 
случай алхимията ще бъде kalo- 
чова за Вашия успех и постоян- 
но ще трябва да прибягвате до 
нея. Внимаваоте обаче - преко- 
мерната употреба на еликсири 
Води до силно ниво на uHmokcu- 
кация, Което може да бъде фа- 
тално за Вашето здраве, Което 
означава, че не може да се пом- 
пате Като луди на Колбичките с 
кръв (а и me В интерес на исти- 
ната не я Възстановяват миг- 
новено, а с течение на Време- 
то). 


Никол игра 
не е идеална 


The Witcher не прави изключение 
от тоба правило. Макар и нап- 
равена с любоВ и изключително 
Внимание Към детайлите, няма 
как ga ce измъкнете от някои 
от стандартните за подобни 
игри бъгове, заклешванџа и заби- 


Megumupaüme Край огнищата, + таа 
за ga разпределите новите таланти P 


Вашите умения 


дартните битки, десетките 
Куестове и множеството Въз- 
можности, играта ще ангажира 
Вниманието Ви най-малКо за EN 
40 часа! Пробвайте я! © 


Вания. Лоудингът на света оба- 
че е може би най-дразнещ. Кога- 
mo Влизате В Къщи, uumepuo- 
рът се зарежда отделно и за 
щастие - бързо. 

Но Когато тръгнете да излиза- 
те, играта Въобще не е запом- 
нила Какво е имало отвън и ця- 
лото това Възпроизвеждане 
започва наново. Бавно, мудно 
и досадно. Другият по-недоиз- 
nunaH момент В The Wicther е 
инвентарът на героя Ви. 

При Все че е пълно с предмети, 
koumo можете да cu прибере- 
me В джобчето, както и gecem- 
Ки билки, koumo да откъснете и 
използвате за алхимия, след пър- 
Вия час Ви гарантирам, че ще 
настъпи пълен хаос. 

Липсва опция за автоматично 
сортиране, Което ще Ви прину- 
gu ga блуждаете с мишката от 
предмет на предмет, за да ви- 
gume неговото описание. За 
щастие това не е толкова фа- 
тално и една кръпка би оправи- 
ла положението за нула Време. 
Поне за мен The Witcher е uc- 
тинско попадение. Със своя oz- 
ромен жив свят, моралните gu- 
леми, пред koumo постоянно ще 
Ви изправя и koumo ще предоп- 
ределят нейния Край, нестан- 


| пишу Која. Кој“ С: т €2 хл =а 


Огромен, жив и Кра- 
сив сват 
Нестандартни мо- 
рални дилеми 
Особено Внимание 
Към детайлите 


графика 
к ше 
геймплей ® d @ в в 


• Ужасно тромаво за- 
реждане 

* Бъгове, крашва 

• Хаотичен инвентар 
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Георги Панадотов 


Претоплена манажа - дайте я насам! 


Painkiller: Overdose 


[4 [4 огато модъ- 
pume cma- 

Ham лоши" – 
едно загла- 
Вие, стра- 


хотно прилагашо на матери- 
ала. Жалко, че Вече го изпол- 
звах. Благодарение на мод 
обществото за трети nope- 
ден път се сцепих от щас- 
тие, играейки едно от люби- 
мите си заглавия за послед- 
ната петилетка. Започнал 
съществуването си Като 
официална модификация, 
Painkiller: Overdose успява бър- 
зо да натрупа такава маса 
фенове, че DreamCatcher ga 
обърнат специално Внимание 
на проекта. Останали довол- 
ни от Видяното, хората ре- 
шили да ударят едно рамо на 
ентусиазираните му създа- 
тели и го направили по тол- 
КоВа елегантен начин, ue ce- 
га, 3 години след излизането 
на оригинала, продължавам 
да играя дебилен олд-скуул 


шутър с кефа, с Който за 
първи nem разцъквах Doom! 


Изрод, мамин, сладък! 


Тъ-ъй, спомняте ли си глав- 
ния герой на оригиналния 
Пенкилер? Пич В разцвета на 
силите си, нает от силите 
Христови да цепи глави де- 
монични В името на спасени- 
ето. Но не неговото, а това 
на благоверната му, Която 
няколко дни по-рано собстве- 
норъчно е затрил, нацепвайки 
се юнашки В Камион (ТИР) на 
автомагистралата. И точно 
Като бивш шампион по фи- 
гурно пързаляне, човекът, u3- 
питваш угризения за стана- 
лото, но не отричащ 
страстта си Към Високите 
скорости, решава да изкупи 
сВоята Вина, продавайки ус- 
лугите си на архангел от 
ECC (ейнажъл сикрет сърви- 
сис). Забравете за него! 
Преди много, много години, 
един друг архангел и демони- 
ца се били хванали за гуши- 
те. И докато тъпчели села и 
паланки, Впити В кървав сблъ- 
сок, между тях припламнала 
искрата на необузданата 
страст и сексуална възбуда. 


у КЕ? ——— 


Там Каквото правили, напра- 
Вили го (btw, не ми се мисли 
Кой Кого и Как е гъделичкал, 
особено c островърхото 
опашле на сукубката), ама 
явно не са разполагали с ла- 
mekco8omo чудо на съвремен- 
ните технологии, познато 
повече Като “Капут”... Така 
че мацето надуло Корема. 
Родило се странно нещо - 
хем с Крила на ангел, хем с 
рогца, че и грозничКо едно 
такова, на човек също не мя- 
зало. Кръстили го Белџал. Не 
се споменава на Кой дядо са 
го Кръстили. Лапето било 
mekko обременено от Hac- 
ледството си. B ада го бъзи- 
Кали заради Крилата му, а В 
рая му закачали листчета с 
обидни фразички по рогцата. 
Накрая Луцифер му се изнер- 
Вил, пуснал триглавия си Цер- 
6epyc ДиОуДабълДжи, който 
пък от своя страна резнал 
Крилцата на Белџал. После 
последвало бързо мятане на 
оскВерненият демо-ангел В 
дъното на пъкъла, изтупване 
на ръцете и отиване В наџ- 
близката Кръчма да слушат 
Елвис. 

Седял cu Белџал, трайкал cu, 
един ден му дошло до гуша - 


@ ЧЕ ES 
Canam, стой cu там! 


Жанр: Шутър 
Издател: ОгеатСаїсһег 
www.projectoverdose.com/ 
Изискванџа: Р 1.5 GHz, 
512 MB RAM 
bpoü DVD: 1 
Платформа: PC 
Мултиплейър: Да 


отКъснал главата на пазе- 
щия Клетката му имп, изкре- 
щял “Ривееееендж, Кръф ша 
са ^eee!" и започнал ga си го 
Връща тъпкано на Всички. Тук 
се Включвате и Вие. Ще пое- 
мете ролята на Белџал от 
момента, В Който решава ga 
накаже лошкаво и ангелите, 
и демоните за гадостите, 
изсипали се на главата му. 
Ще си пробиете пътя от ос- 
танките на подпаления от 
Нерон Рим, през поредната 
пустиня с древноегипетски 
руини до Втората световна 
Война. Всяко едно място, 
ставало свидетел на зверст- 
Ва и нечовешко насилие, e 
замръзнало 898 Времето и 
адските измерения и Ви чака, 
за да се превърне В сетинг 
на приключенията Ви. 
Полудемонът е много готин. 
Изтрещял до Козирката с ау- 
ра от тъмен Куулнес опреде- 
лено може да се Класира В 
топ пет на Всеки чарт за 
антигероц. А и не спира да 
ръси цветущи лафчета, сред 
Които и нелош Кавър на рет- 
ро парчето на Queen "Another 
one bites the dust". Отначало 
е много готино, Като ce из- 
цепи след поредния фраг, но 


ER a 2 ES 


Култ - ресторант "Последна хапка"... 
Винаги съм ги мразил тия Клоуни. 


от даден момент нататък 
монолозите му започват да 
омръзват. 


Насилие В големи дози 


Какво е един шутър без 
оръжия? Правилно - шкембе 
чорба без шкембето, евреин 
без kacuuka, поп без paco, 


геймър без мишка. B Painkiller: 


Overdose оръжията He са 
много, но пък са оригинални 
и Всяко има допълнителен ре- 
Жим на стрелба. Някои от 
пушкалата са добре познати 
на феновете на първите две 
игри. Те обаче са c промене- 
ни Визия и име, иначе функци- 
ите им са запазени. Помпата 
например е заменена със 
странна джаджа, използваща 
kocmuuku Вместо патрони, но 
ефектът е същият - на близ- 
Ки разстояние Кърти, на да- 
лечни е по-безполезна от бял 
баскетболист В МВА. Колец- 
пушката (Stake gun) пок e за- 
менена с арбалет, с Който 
отново можете ga заковете 
произволна гнус на стената, 
а Висящите по него черепче- 
тата да превърнете В експ- 
лодиращ ад за демоните, же- 
лаещи част от Калориите Ви. 
Началното оръжие пок е за- 
менено от Demon Cube. 
Истински новите попълне- 
ния В арсенала са две. 
Първото е демонична- 
та глава, Която Белџал 
откинва по пътя cu 
Към свободата. Тя 
поразява (лазерен 
лъч) и препича до 
хрупкавост със 
зоркия си поглед 
Всичко, Към Което 

я насочите. Алтер- 
нативниат режим 
на стрелба предс- 
тавлява серия от 


Кански писъци (Като послед- 
ния албум на Гергана, Всъщ- 
ност), Който стапя ушната 
кал и мозъците на Всичко 
около Вас. Второто доста 
оригинално оръжие е дръжка- 
та, ефеса и част от остри- 
ето на меч. Когато го хвър- 
лите, той се самонасочва 
Към избрания противник, бав- 
но moueüku амунициите с 
Всяка секунда ВъВ Въздуха. 

В полет се появява астрал- 
ната част на меча - отдав- 
на отчупеното му острие, 
Което насича ВсичКо осВен 
големите същества само с 
един удар. Изискват се малко 
тренировки, но ако се научи- 
те Как да подреждате лоши- 
me В редичка, можете 6yk8a^- 
но за секунди да се изсечете 
просека и сред най-гъстото 
море от загубеняци. Алтер- 
Hamu8Hama му стрелба пък 
изстрелва три самонасочва- 
щи се... нещица, Които сва- 
лат бързо и ефикасно почти 
Всички противници. 

Доколко префасонирането на 
старите оръжия е добър ход, 
преценете сами. За мен ар- 
сеналът на РапкШег Винаги е 
бил един от най-оригинални- 
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Tyka нама славейчета. 


nem Шаро, кротко... 


Кокошката убиец!!! Някой да иска Крилце? | x. 


me правени до момента и ми- 
сла, че решението ga ce 3a- 
пазят Haü-go6pume попадения 
В него, Вместо да се заме- 
нят, е удачно. 


Колкото 
са по-големи... 


. толкова повече им mupu- 
шат Краката! B Painkiller: 
Overdose ще ce натъкнете 
на доста стари познайници – 
зомбита, скелети, нинджи, 
самураи и т.н. Ще завържете 
и доста нови запознанства. 
Видът и Количеството Враго- 
Ве зависи от сетигна на да- 
деното ниво. Не очаквайте 
самураи да Ви гонят из еги- 
петската пустиня. Bcuuku 
гадове са направени доста 
Креативно и са попили от хо- 


d 


pep усещането на първата 
част, Като е наблегнато на 
наистина големите против- 
ници. Най-брутални ca херу- 
Вимчетата. Тези малки, Кри- 
лати гротески те Карат за- 
дължително да им Ковнеш ед- 
на гранатка сред русите 
Къдрички и да им ce изхилиш 
садистично, докато ce разпи- 
ляват на стотици малки пар- 
ченца. 

От първата игра е запазен 
щурият ефект при Всяка по- 
близка експлозия целият ти 
екран и оръжие да бъдат no- 
рядъчно наКВасени с Вътреш- 
ностите на противника. Ви- 
зията изпомпва Всичко от 
силиците на архаичния ен- 
джин и играта изглежда мно- 
го добре. А В траш метъл 
саундтрака са ce промъкнали 
доста адекватни техно 


“и 7 елементи. 
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• Зарибяваща 
* OAg-Ckyy^ геймплей 
* Полчиша лошковци 


Нивата зареждат 
ба-а-авно 
Странен лаг на 
моменти 
Мултито смърди 
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СВилен Енев 
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Жанр: Ролева игра ү 
Издател: Sirius Games 7 
paradisecity-thegame.com / 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 
256 МВ ВАМ 

Брой СО: 2 

Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


EK 


И ga избягаш от Парадайз Сити, пак си оставаш 6 България! 


Escape from Paradise City 


ШЕШШ оба e една доста npo- 
j mußopeyußa игра, 3a6- 
ранена на лица под 18- 
годишна Възраст. Въп- 
реки че сте добрият 
персонаж, Който се бори за спа- 
сяването на света, В негово ли- 
це няма да сте лишен от поро- 
ци, Като злоупотреба със забра- 
нени Вещества и алкохол, както 
и безцеремонни убийства. 
Така че ако гореописаните не- 
ща Ви смущават, хич и не си no- 
мисляйте да инсталирате игра- 
та. Та Вероятно ще разруши Ва- 
шата психика и може да Ви пре- 
Върне В нещо Като ученика-уби- 


Бягай, че ни стрелят с автомати 


Moume мацки umam доста способности 
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ец, за Който Ви разказваме на 
страница 75. Независимо от по- 
лемиката, съдебните процеси, 
заклепмяването и скандалите, 
гангстерската тематика про- 
дължава да намира място В све- 
та на Компютърните игри. В 
mo8a заглавие разработчиците 
периодично ще ни показват оче- 
Видното могъщество на mapu- 
отския Кръсник Дон Капоне и 
други известни и неизвестни 
бандюги и пласьорчета. В ucmo- 
puume за организираната прес- 
тъпност няма нищо учудващо - 
те са практически Взети от 
реалния живот. Като поизме- 
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Гангстерите ce спотайват между къщите 


ниш малко имена и фамилии - и 
ето, не е нужно дълго да се 
трудиш над сюжета. Сега е 
Време да Видим Какво ни е при- 
готВило датското cmyguo Sirius 
Games. 


Историята 


ЩабкВартирата на АНБ, 2009 г. 
Могеша структура, наричаща 
се „Вечност“, пуска своште пи- 
пала В правителства и ukoHoMu- 
ku на повечето om наб-големи- 
те държави В света. 

Целта на организацията е прос- 
та - тотално господство. Ог- 


ромно Количество опити да ce 
проникне В нея завършват с 
провал. В един момент обаче 
от разузнаването съобщават, 
че един от лидерите на „Веч- 
ност“ пребивава В град c назва- 
Huemo Парадайз Сити. 3a него- 
бото залавяне АНБ привиква 
сВоите най-добри агенти. 

Вие сте един от тах. Целта Ви 
е човек, Когото се подвизава 
под името „Р“. Носят се слухо- 
Ве, че „Р“, както и Всички Вода- 
чи на „Вечност“, притежават 
необясними сили. Всъщност те- 
зи данни официално He са nom- 
Върдени. 


Казиното, любшмо място за престъпност 


Геймплей 


Escape from Paradise City е уника- 
лен Коктейл om ролева игра и 
реално-Времева стратегия, Коя- 
то се развива на фона на огро- 
мен град, живеещ сбой собст- 
бен живот. Вие можете да ue- 
раете Като агента на АНБ Миа 
Ксан, уличния боец Джеки Слей- 
тър или градския предприемач 
Борис Чехов. Убеден съм, че ще 
nouy8cm8aüme преимущество- 
то на уникалната система за 
развитие на персонажа и задо- 
ВолстВото от Възможността 
да управлявате цял град. Слож- 
ната схема за развитие на пер- 
сонажите е с повече от 50 уни- 
кални умения, които трябва да 
подобрявате Все повече и пове- 
че, за да можете да си Купува- 
те нови оръжия и предмети. 

В менюто можете да Видите 
характеристиките си. Там са 
описани функциите на тялото, 
Възприятията, подвижността, 
Концентрацията и чарът Ви. С 
различни скилове и артефакти, 
както и с трупането на точки 
опит, Вие ги подобрявате и уве- 
личавате капацитета им. Геро- 
ят Ви има още т.нар. ,omAuuu- 
телни черти“ - такива ca напри- 
мер способностите му на до- 


бър стрелец, хитрост при тър- 
гоВията и други. Постепенно 
ще се издигнете на Върха на 
славата В града, В Който задъл- 
жително трябва да бъдете ma- 
лантлив бизнесмен и боец. Ще 
разширявате своята империя, 
обхващайки Конкурентни mepu- 
тории и усвоявайки техните 
ресурси. Ще откриете също та- 
ка, че можете да Купувате 


дрога и питиета 


При Всяко убийство на гангс- 
тер можете да намерите най- 
различни Видове наркотици, Кои- 
то да продавате, заменяте или 
употребявате. 

Сред плюсовете на играта е, че 
можете да се забавлявате с 
приятели В различни мултипле- 
бърни режими. Впечатлаваши са 
спецефектите, koumo Включват 
симулация на различните годиш- 
ни условия, а така и на целия 
жив и аишащ град. Слънцето из 
грява и залязва, Вали сняг или 
дъжд, духа Вятър, настроения- 
ma се сменят постоянно, с Кое- 
то и Вашето усещане за Пара- 
дайз Сити. Въпреки това графи- 
Ката е леко зърнеста и нама не- 
обходимото за съвременна игра 
Качество... А дали зад онзи ъгъл 


се Крие някой гангстер? Не, не 
очаквайте съспенс, никой няма 
да Ви стресне, защото бандите 
се Виждат на самата Карта на 
града горе Вдясно. Ho ako се pe- 
шите да ги нападнете, дали ще 
се справите с техните оръжия 
и ловкост? Дали ще имате по- 
добри рефлекси? Дали ще има- 
те по-добри оръжия и дали ще 
бъдете жесток или жалос- 
тив? Всичко това зависи само 
от Вас и Вашите решения. събрана ярост 
Значителен минус, поне за мен, подходяща за слаби 


е Компютри 


нереалистичността 
на сраженията 


Ворит Както Като Концепция, 
така и Като графика и геймп- 
лей. Не ми остава нищо друго, 
осВен да Ви пожелая прия- 
тен фън. 


пълна свобода на 
действие 
разтоварва от на- 


графика ВВ В ВЕ 


- Когато се биете, заставате 
срещу група от примерно чети- 
ри човека, като единият Ви бие 
с Юмруци, друг с бухалка, а оста- 
налите стрелят по Вас с писто- 
лети. Въпреки това 8ue не само 
не умирате Веднага, но един по 
един ги разстрелвате с по ня- 
Колко Куршума Всеки, докато се 
стопи зелената линийка за жи- 
Вота им. Така или иначе, ако не 
сте Haü-kpumuunuam човек на 
света и ако сте фен на 

BGMafia, със сигурност сте no- 
паднали на заглавие, Което зна- 
чително превъзхожда Вашия pa- 


* нереалистични боеве и 
сгради 

e Контролът e тегав 

• музиката не очарова 


invictus games сто 


саозз RACING CHAMPIONSHIP 


cuaono во musav 


COMING SOON 
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Асен Георгиев 
Една нелоша интерпретация на идеята, 
заложена В Култовџа “Терминатор” 


TimeShift 


бичате ли състеза- 

нията? Да? Сега си 

представете, че 

трябва се наабягВа- 

те с Времето. Труа- 
на задача, нали? Но едва ли не- 
Възможна. Не и ако се доверите 
на разработчиците om Saber 
Interactive, отговорни за mpuua- 
мерния шутър от първо лице 
TimeShift. Една игра, В Която na- 
такламата, кръвта и противни- 
ковите Крайници са буквално 
навсякъде. 


Вечният сблъсък 


Неоспорима истина е, че Във 
Всяка история, без значение да- 
ли става Вопрос за Класически 
роман, съвременен филм или 
Книжка за оцветяване, има поне 
един добър герой и минимум 
един архизлодей. Е, сюжетът на 
TimeShift не прави изключение 
от тоба правило. 

Действията се развиват В едно 
трудно за определяне Време - 
някъде В близкото бъдеще, В ре- 
алност, близка до нашата, но не 
съвсем същата. Причината за 
това объркване е една и се Ha- 
рича доктор Айден Крон - зло- 
дей, Който се опитва ga съзаа- 
ge Костюм-машина на Времето. 


Когато обаче Военните реша- 
Ват да се намесят В работата 
на учените, д-р Крон облича 
единия от двата готови про- 
тотипа и се Връща В миналото, 
за да промени света по свое ус- 
мотренџе. Мотивите на учения 
на пръв поглед са разбираеми - 
той просто иска да създаде ре- 
алност, Където да може да 
твори без Hukoü ga му се бърка. 
Без правителството, Военните 
и екологичните организации да 
съсипват генџалните My u306- 
ретения. В резултат на тези 
така човешки желания, той съз- 
дава своята антиутопия - Въ- 
ображаемо (по-скоро алтерна- 
тивно) място, където Всичко e 
от лошо, по-лошо. 

За Вашия герой обаче не се знае 
нищо, освен че е 


пълна противополож- 
ност 


на злия учен и че съдбата му 
поднася Възможността да нах- 
лузи Втория прототип на Вре- 
мевия костюм. В началото на 
играта знаете само, че сте от 
добрите и целта Ви е да разбе- 
рете какво се случва В алтерна- 
тивнџа свят, В Който сте no- 
паднали, и да направите така, 


че ВсичКо да си дойде no старо- 
му. За да се случи тоба обаче, 
ще Ви се наложи да се сблъска- 
те не само с десетки добре 
обучени противникови Войници, 
а и с мегамощни роботизирани 
същества, Които Във Всеки 
един момент с голяма лекота 
могат да Ви освободят от бре- 
мето на тежката Ви мисия. 


Хаотичен старт 


Разни сгради се Взривяват. Ha- 
какви типове пътуват напред- 
назад BbB Времето Все едно cu 
хващат трамвая от “Графа” go 
"Витошка", а Вие си нямате 
идея КакВо Всъщност се случва. 
Това е началото на играта. Мал- 


Ко след това обаче се озовава- 
те на едно прекрасно място - 
бойното поле. Намирате си оръ- 
жие и започвате да Кълцате 
Вразите на парченца. А това е 
приятно, особено Когато го 
правите от неприлично близко 
разстояние и шлемът Ви бъде 
обилно оплискан с лепкава Кръв. 
Колкото обаче да се забавлява- 
те с избиването на подчинени- 
me на злия учен д-р Крон, 6 един 
момент ще Ви дойде малко на- 
горно. Именно тогава ще научи- 
те за 


сВръхестестВените 
Възможности 


на Вашия Костюм. Te са няколко. 


® 
=“ СИТИ ЕКСПРЕС 


телефон за София 9 1 2 1 2 


ав 
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А 
Кръвта не остава петна 


Първо, благодарение на специал- 
Hama му изработка топ Ви noz- 
Волява да регенерирате зорабе- 
то си, без да е необходимо да 
се monueme с медикаменти, 
храна или Каквото и да било - 
сещате се Като В Коя игра. Ос- 
бен тоба В безплатния пакет с 
Възможности фигурира не само 
опция за пътуване Във Времето 
и Възстановяване на 3gpaBemo, 
а и Възможност за Контролира- 
не на Времето и пространство- 
то. Или с други думи - можете 
да забавяте действието, да го 
забързвате и дори спирате на 
пауза. В Кострома е Вградена и 
интелигентна система, нарече- 
на S.S.A.M. (Strategic System for 
Adaptable Metacognition). Те. из- 
КустВен интелект, Който ce 
грижи за Вашата сигурност - 
сканира околността за опаснос- 
ти и Ви предупрежаава, когато 
е необходимо; участва 8 проце- 
са по регенериране на здравето 
Ви и разбира се, Ви съветва как 
най-удачно да използвате дарба- 
ma си да роководите Времето. 
За да оцелеете обаче 8 този ал- 
тернативен и никак недружелю- 
бен сват, са би необходими не 
само уменията, Които сте при- 
добили, навличаоки специалния 
kocmloM, а и много оръжия. Ap- 
сеналът е сравнително стан- 
дартен за подобен тип игра - 
имате пистолет, помпа, скорос- 
трелно леко оръжие с алтерна- 
тивна стрелба - гранатомет, 
хипермощен лък, стрелящ с 
енергийни стрели и т.н. За мал- 


Objective com 


ko ga пропусна и наколкото 8u- 
ga epaHamu, koumo Hà моменти 
ca om първа необходимост (Ко- 
гато Видите повече противни- 
ци накуп, просто спрете Време- 
то и им хвърлете една бомба). 


Нереализиран 
потенциал 


Определено Внедряването на 
елементи Като Възможността 
за Контрол на Времето, регене- 
риране на Кръвта, различни пъ- 
зели и ситуации, В които тряб- 
Ва да използвате някое от спе- 
циалните си умения, за да про- 
дължите, са много добра идея. 
Проблемът обаче е В няколко 
недомислици. Първо - цялостно- 
то усещане, Което играта носи 
след няКолКо часа екшън е за ед- 
нотипност. Куестовете са до 
болка познатите, В koumo траб- 
Ва да прекосите цялата Карта, 
избивайки стотици противни- 
ци, за да направите нещо еле- 
ментарно - да говорите с ня- 
Кой или да натиснете един бу- 
тон. ЯВно разработчиците са 
се опитали да разнообразат 
малко неспирната стрелба ka- 
то са добавили различни пъзели, 
Които обаче 8 kpaüHa сметка 
са доста първични и елемен- 
тарни. Плюс това повечето от 
тях имат само един Вариант за 
преодоляване. Това Вкарва игра- 
ча 8 Коловоз, Който се стеснява 
още повече и от наличието на 
множество скриптирани сцени. 
Нешо повече - Комбинацията от 


= 


[Objective complete. 


Оше един бивш летец :) 


уменџата би, мошнџат арсенал 
и на практика неограничените 
запаси от мунициџ снишават 
предизвикателството до мини- 
мални стойности. Например, Ви- 
наги Когато останете на малко 
Кръв, можете да паузирате Вре- 
мето, да напуснете престрел- 
Ката Като през това Време Кос- 
тюмът регенерира здравето 
Ви. След тоба изчаквате някол- 
Ко cekyHgu ga се зареди отново 
Възможността за контрол на 
Времето и ce Врьщате В сраже- 
нието с гръм и трясък, забавяй- 
ки Всички около себе си, но не и 
своето оръжие, което продъл- 
жаба да стреля със едно Кило 
Куршуми В секунда. 


И Все пак 


Въпреки недостатъците игра- 
та лично на мен ми хареса. Гра- 
фиката през по-голямата част 
е наистина впечатляваща - осо- 
бено Когато Връщате Времето, 
докато Вали дъжд или наблюда- 
Вате експлозии. Ако имате goc- 
татъчно добра Конфигурация, 
за да можете да надуете резо- 
люцията и ефектите, определе- 
но ще останете очаровани оп 
това, Което ще Видите. 

Друг силен момент е и мултип- 
лейърът, Който предлага стан- 
дартните стилове игра плюс 
няколко допълнителни. Интерес- 
ното е, че за разлика om солова- 
та игра, тук Като че ли нещата 
са по-добре балансирани, a u 
Възможността за Контролиране 
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У“ 


на Времето придава особен ак- 
цент Върху мултиплейър усеща- 
нето. 

На фона на титани Като Нао 3 
и The Orange Box, koumo Вече 
имате Везможността ga раз- 
цоКквате, както и новите Са! of 
Duty 4 и Unreal Tournament 3, 
TimeShift малко ce губи. Кофти e, 
че играта измина дълъг nom go 
c8oemo излизане и притежава 
потенциал ga ce Hapegu go голе- 
мите 8 жанра. За сежаленџе o6a- 
ue не и c този onum. Може би 
следващият ще е по-добър, gm 
по-обмислен и по-изпипан. WP 


Нечовешка графика 


Възможност за Кон- 
трол над Времето 
Здраво кръв no 


y 


геймплей а Lil в ® = 


• Срздава усешане 
за еднотипност 

• Нереализиран 
потенциал 

* Богата на бъгове 
и крашове 
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№ МВА Live! 08 


№ серията МВА Винаги e 
Ма била сериозен kaco8 
| хит отвъд океана. Тя 
(А Др не само докарва no- 
*QUOV вече приходи на ЕА, 
но се радва и на доста no-cepu- 
озен интерес от серията НРА 
например. Именно заради тоба, 
авторите 0 определено ü omge- 
лат повече Внимание, omkoAko- 
то на футболната симулация и 
Всяка година МВА Live! е малко 
по-добра om FIFA-ma. 


Дали тоба e maka 
тази година? 


Haü-pasouapo8aujama информа- 
ция за Всички фенове на PC-6ac- 
Кетбола e, че МВА Live! 08 e no^ 
на скръб, ако трябва ga го срав- 
няваме с пех-деп Варџанта за 
XBOX360 и PS3. Разликите са ог- 
ромни не само 8 графично отно- 
шение, но и В цялостното чувс- 
тво за реализъм на геймплея. 
Ако трябва да дам обективна 
оценка на труда на екипа на ЕА 
Сапада, той по-скоро трябва да 


бъде оценен Като kpauka назад 
спрямо миналите години. Това 
се отнася, разбира се, само за 
РС Версията, Както и за тази 
за PS2, защото останалите Ва- 
рианти на МВА Live! 08 са Hauc- 
тина прекрасни. За съжаление 
обаче, сега ще се спра по-под- 
робно именно на лошо изпълне- 
ната, злощастна игра за ком- 
пютри и ще остана с надежда- 
та, че догодина ЕА ще зарад- 
Ват и нас с next-gen Визия и 
геймплей от ново поколение. 
Дотогава обаче ще трябва ga 
признаем, че ЕА определено са 
подходили небрежно Към РС бас- 
кетбола, като основната причи- 
на за тоба, Вероятно е Желанџе- 
то им да привлекат повече иг- 
рачи Към Конзолите от нобо по- 
Коление. Каквато и ga e истина- 
та обаче, според мен е нечест- 
но една и съща игра да излиза В 
ава различни диаметрално npo- 
тибоположни Варианта. 


Жанр: Спортна симулация / 


Издател: ЕА Sports 


|www.nbalive.com 


256 MB RAM 
Брой DVD: 1 


Pi 

m 

Изискванџа: Р 1.3 GHz, E 
__/ 


В, 
Платформа: РС, Р$2/3, PSP, / 


X360, Wii 


А Мултиплейър: Да 


КА 


НоВите еКстри 


Quickstrike Ballhandling 

C тази нова Възможност можете сами да създавате Ком- 
бо движения, с koumo да пробивате защитата и ga прави- 
me шоутайм. 

Системата HotSpots 

“Горещите точки” Ви позволяват ga Видите Всички люби- 
ми места на играча, Който управлявате, и така да заема- 
те тези позиции и да играете по най-оптималния начин и 
да стреляте от точКи, Кошто Ви позволяват по-лесно да 
Вкарвате кошове. 

Own the Paint 

Тази екстра Ви позволява ga залогвате защитата c Куп 


движения u така да преминавате през max по най-атрак- 
пливния Възможен начин. 

Go-To движения 

Това са любимите трикове на някои от по-добрите играчи. 
С тази нова екстра можете да накарате например Коби 
Брайънт да направи специалитета си със завъртане или 
Дирк Новици аа стреля с любимото си заучено дВижение. 


Тоба си е чиста 
дискриминация! 


ега обаче ще спра да се оплак- 
Вам и ще се спра по детайлно 
на играта. Наб-очевадните npo- 
мени тази година Включват до- 
бавената международна лига 
FIBA и осемте национални отбо- 
ра (Аржентина, Китай, Франция, 
Германия, Горцџа, Италия, Испа- 
ния и САЩ), добавените Козме- 
тучни движения и екстри 
(Quickstrike ВаПапа та, HotSpots, 
Own ће paint, Go-To адвиженџа u 
т.н.) и отстраняването на 
superstar играчите. Дори и Всич- 
ки тези “новости”, умножени по 
десет, не могат да заместат 
компромиса В графично отно- 
шение, Което момчетата от 
ЕА са направили. Визията на РС- 
играта почти не е мръднала 
спрямо Версията от 2007 годи- 
на с изключение на съвсем леки 
подобрения, които спокойно мо- 
гат да останат незабелязани. 
Геймплей-режимите и тази го- 
дина са същите Както преди, с 
изключение на новите онлайн 
лиги, Които не са новост за ue- 
рачите на НРА. С тах можете 
да Вземете участие В целия 
МВА шампионат с любимия си 
отбор срещу Живи противници. 
Това стада на сървърите на EA, 
Където се съдържа и Класация 
на най-добрите играчи, Haü-am- 
рактивните изпълнения и под- 
робни статистики. Като цяло 
обаче това не е нещо революци- 
онно ново и не би могло да нака- 


pa няКой ga си Купи МВА Live! 08 
само заради тази екстра. 
Добре познатият ни Оупазїу 
тоде, Който присъства Вече В 
почти Всички спортни симула- 
uuu на EA, е отново тук, Като 
по него няма направени почти 
никакви промени. Наб-очевидна- 
та новост е изключването на 
супер звездите, кошто бяха до- 
баВени за първи и последен път 
Във Версията om 2007 година. 
Така играта става по-малко ар- 
Кадна и по-реалистична, но с 
този графичен енджин като че 
ли щеше да е по-добре да оста- 
не по-екшън ориентирана. 


РС vs. Xbox360 


Eg8a ли ще мога да би опиша 
Възхищението, Което изпитах, 
Когато Видях Xbox360 Версията 
на МВА Пуе! 08. Визџата на та- 
зи игра е толкова истинска, че 
спокойно можете да се обърка- 
те, че гледате истински бас- 
кетболен мач. Играчите са адс- 
ku загладени, си-сцените са 
направени така, че да изглеж- 
дат Като част от реална спор- 
тна среща, а публиката... 0-0-0 
публиката! За първи път 6 игра 
на ЕА има истинска публика. 
Триизмерни истински човечета 
стоят на трибуните, пляскат c 
ръце, Викат, Вдигат плакати и 
m.H.. Топката отскача Като ис- 
тинска, теренът отразява 
светлина като на Живо и с една 
дума, просто и ясно мога да Ка- 
жа, ue МВА Live! 08 за Xbox360 е 


РЕВОЛЮЦИЯ. 
Защо EA са решили да залъгват 
РС играчите, поне на мен не ми 
е ясно. Може би цената на тоба 
щеше ga e Vista exclusive игра, 
работеша само nog DirectX10. 
Въпреки това си мисля, че дого- 
дина, Когато повече геймъри 
Вече са се сдобили с по-добри 
Видеокарти, Windows Vista и 
DirectX10 и ние, бедните РС иг- 
payu, ще можем ga се нарадва- 
ме на баскетбол от ноВо 


a 
поколение. е7 


Саундтрак на играта 


Aasim - Customer 
Cool Kids - 88 
Datarock - Fa-Fa-Fa 


Няма gpye agek8amen 
баскетболен симула- 
тор 

Неангажираша 


графика 
звук 


геймплей а а в а @ 


• Огромна разлика с 

XBox360/PS3 Версията 
• Нама промана 
8 геймплея 


DJ Jazzy Jeff feat. CL Smooth - А | Know 
DJ Vadim feat. Emo and Syrus - Fear Feats 
Dub Pistols feat. Terry Hall - Running From The Thoughts 


Eve - Tambourine 
Joss Stone - Tell Me 'Bout | 


Kevin Michael feat. Wyclef Jean - It Don't Make Any Difference 

Kid Beyond - Mothership 

KRS-One & Marley Marl - Hip-Hop Lives 

LCD Soundsystem - Us v Them 

Mark Ronson feat. Tiggers - Toxic 

Mr. J. Medeiros - Silent Earth (Ohmega Watts Remix) 

Stephen Marley - Hey Baby 

The Dey - Get The Feeling 

The Hives - Well All Right! 

Timbaland feat. Keri Hilson and D.O.E. - The Way | Are 
UnkleJam - Love Ya 
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Лилия Стоилова 


„Едно от страхотните неща б Книгите е, 
че понякога имат Картинки! - Джордж Буш-младши 


Agatha Christie: 
Evil Under The Sun 


—— 
ПясъКът е по-хубав na отрещния бряг 


Поредният разпит 


дно от тъжните неща 
около еволюцията на 
хората е, че напосле- 
дък Все по-малко че- 
тат Книжки без илос- 
mpauuu. И за да не попадна В cu- 
туацџа „Крадецът Вика: дръжте 
Крадеца", не ме разбирайте noz- 
решно: аз не сом изключение от 
тази Кофти тенденция. За щас- 
тие геймпроизводители Като 
The Adventure Company продължа- 
Ват c8oemo намерение да Възро- 
gam Класическите Крими-романи 
на Агата Кристи, Като попълват 


5e 


колекцията Hu със заглавието 
Evil Under The Sun. То следва пољ 
Вата на gpyeume игри om nopegu- 
uama: And Then There Were None 
u Murder on the Orient Express. 
Уви, и този nom играта e no-cko- 
po обикновен kyecm, koümo Mu 
gonagHa nopagu Auncama на kak- 
Вито и ga e други kyecmo8e на- 
последбк, а не заради някакви 
особени Качества. Докато преди 
толерирах издателите за това, 
че обръщат Вниманието на игра- 
чите Към тези Класически исто- 
рии и ни дават един нов прочит, 
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| Жанр: Куест J 
здател: Adventure Company, 
www.theadventurecom- 
panygames.com 
зискванџа: P 1.4 GHz, 
|256 МВ ВАМ 

Брой Ср: 3 

Платформа: РС 
ултиплебър: Не 
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Още хора?! Списъкът със заподозрени става безкраен... 


Да полюбопитстваме тактично 


днес просто мога да кажа, ue gu- 
ректно се чувствам гласната 
да прочета книгата, учудена как 
е Възможно това ga е бил 6ecm- 
селор с невероятна интрига. 
Играта започва своето бавно и 
лениво съществуване, изпращай- 
Ки именития детектив Поаро на 
остров, Където ce подвизават 
група заподозрени хорица, някой 
от Които се готви да извърши 
убийство. Смъртта си намира 
известна актриса, Винаги прово- 
Кираща мъжкото Внимание със 
сВоята поява. В един момент 


трупът пе 
намерен на плажа 


и оттук Вие трябва ga разбере- 
те Кой има наб-силен мотив ga 
извърши престъплението. Бъде- 
те готови да се забъркате и със 
секта, практикуваща Вуду, goka- 
то нищите и местната легенда 
за неспокоен дух, обитаващ cma- 
рата кръчма. Този миш-маш от 
мистериозни идеи обаче Ви се 
поднася едва ли не Към Края на 
самото приключение. Играта на- 
истина започва действието си 


(доколкото такова Въобще има) 
адски мудно. Имайте предви, че 
убийството се случва не по-рано 
от средата на приключението и 
8 даден момент ми идеше собс- 
твеноръчно да убия Клетата же- 
ница, просто за да има с какво 
да се занимавам. В главата ми 
се появи съмнението: нямаше ли 
ga e поуместно, Вместо фраза- 
та „Понякога малките пресптоп- 
ления са предастие Към основно- 
то блюдо”, Поаро да беше споме- 
нал нещо за тоба, че и най-прег- 
ладнелият гост би заспал от 
отегчение на масата, чакайки 
обещаното угощение. 

Вторият пирон 


6 Ковчега на играта... 


След като поголовно оплюх игра- 
та на тема сюжет, мога спокой- 
но да продължа нататък. Друго 
нещо, което ме подразни, е еле- 
ментот на gpe6na8ocm. Това е 
така познатият момент, В koü- 
то, ако не сте направили едно 
незначително нещо, което a8mo- 
рите са запланували, Вие не мо- 
жете да продължите напред. Та- 
Ка например бях решила Всички 
задачи В първа глава, като не бях 
Взела една рекламна брошура и 
moBa ме спираше om по-ната- 
птъшно развитие на geücm8ue- 
то... Някак не звучи логично. 

В графата „нелогичности" попа- 
да и безкрайното събиране на 
Всевъзможни боклуци, Които по- 
Късно се оказват нужни. Да. Това 
сме го Виждали и В други Куесто- 
Ве, но тук звучи още по-абсурано, 
защото Всеизвестният Поаро 
трябва да демонстрира логичес- 
Ко мислене и дори да ни привлича 
именно с това, а не с поредица 
от случайни действия, koumo без 
никакъв предварителен замисъл 


Софтуерни, х 


довеждат до желания резултат. 
Третият пирон 

Следващото разочарование В 
списъка e „пръстът"! He се смей- 
те. Оставете това на мен! Това 
умопомрачително изобретение 
Всъщност е һїпї система, която, 
уви, също не е особено полезна. 
Поаро Ви представя този уред 
Като „магически, Като Всъщ- 
ност на Вас оставя да разгадае- 
те принципа му на действие. В 
Края на Всяка глава Ви дава no eg- 
на дума, Която Ви приближава до 
решението на тази задача. Гово- 
рейки за тоба, че той Ви поста- 
Вя задачи, тук ще спомена, че ue- 
рата не се развива В настоящия 
момент. Всъщност играете от 
името на Поаро, но само управля- 
Вайки го В собствения му разказ, 
който той охотно споделя с 
Хейстингс (това В случая сте 
Bue). 


Поредният пирон... 
знаете Къде... 


Много нелепо ми се Видя и това, 
че Поаро честичко ни уведомява 
как няма да направи дадено нещо 
- така например Казва, че „Поаро 
не би ходил пеша” или „Поаро не 
би слизал по тези стъпала”, „Не 
би плувал myk...". Да, mo8a е начин 
да се ограничи Картата, no kos- 
то можете да се движите, но 
Кара героя да изглежда адски 
арогантен и някак стои неумес- 
тно. За мен не е логично един бе- 
лик детектив да чака специален 
превоз, за да не си намокри Кра- 
четата, когато е по петите на 
предполагаем убиец. Дори и тоба 
може би също отнема елемента 
на „напеченост”, Който така осе- 
заемо липсва тук... 

Тео като споменах, че Всъщност 
играта се развива 8 разказа на 


рдуерни и П новини. 


Поаро, съществуват и мо- 
менти, В koumo Вие спорите 
с него и го карате да направи 
нещо, Което той самият не 
би искал. Това често се използ- 
Ва Като източник на хумор и 
тук-таме има истински попаде- 
ния Като например 8 тоалетна- 
та на хотела, където Поаро не 
желае ga надникне, независимо 
Колко ни се иска на нас. В даден 
момент обаче и този тип хумор 
губи частица от очарованието за популярност- 
си. та на заглавието и защо 

именно то се е превърнало В иг- 
pa. Ако Все пак решите да uepae- 
me, знайте, че задължително yc- 
ловие е или да сте фен на Ага- 
та Кристи, или Куестаджџа, 
който наистина страда от лип- 
сата на стойностни загла- 

Вия В този жанр напоследък. 


Е 


E 


Толкова пирони... 


В стила на приключението (ха, до- 
ри думата звучи неуместно В то- 
зи случай!) пази статия се разви 
доста монотонно, представяйки 
Ви спретната Купчинка от нега- 
тибизми. Доста след средата ü 
обаче смятам да Вмъкна накоа и 
друга добра дума, ей тъй - за 
цвят. Или може би, защото 
просто очаквах много повече, 
Когато я инсталирах. Атмосфера- 
та и историята 0 Всъщност са 
добри. Казах го. Но Как мога да 
дам Висока оценка на Ем! Опдег 
The Sun, когато тази история, 
макар и по принцип интересна, е 
поднесена така тромаво, а am- 
мосферата не е ясно Какво съ- 
потства, защото нищо не се 
случва... Може би пък тази игра 
ме ядоса така именно затова, за- 
щото е един пропилян потенциал 
за наистина добро попадение и на 
теория има Всички предпоставки 
да е нещо запомнящо се. На прак- 
тика обаче е просто добър Ката- Ват адски бавно 
лизатор, Който може да ви nog- • Диалозите са безкрай- 
тикне да се преборите с мързела HU 

си и ga прочетете оригиналната * Отсъства елемент, 
Книга. Мен поне ме тласка В magu който да прикове 
посока, защото непреодолимо ис- Вниманието Ви 

кам да разбера каква е причината 


• Всички главни герои 
от романа са на лице 

• Буди любопитство- 
то Ви да прочетете 
самата Книга 


графика ВВ № 


e Действията ce случ- 


Kaldata.com е най-големият 
български сайт за П новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 
последните версии на 
любимата си програма и 
открийте само тук много 
нови и полезни приложения. 
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Георги Панайотов 


з съм фен на BSG ce- 
puana. Не чак дай-хара 

WA фен, просто фен. Ha- 
ДИ. кам с нетърпение 

7 МА четвъртия сезон и 
сматам, че сюжетната линия е 
добра, Колкото и да е разтегна- 
та Като локум на моменти и на- 
мирам сливонките... така де - 
caü^oHkume с номера 4, 5 и 6 за 
изключително готини мацки. За- 
тоба пощурях, Като разбрах, че 
се готви РС игра по франчаоза. 


Ода на онеправданите 


Значи за Конзоли има страшно 
яки В5а игри. И то от доста 
Време. А за РС Вселената на 
Battlestar Galactica упорито бива 
пропускана. Вярно е, че има 
един Mog за Homeworld, Който 
обаче просто е фейслифт на 
оригиналната игра и нищо пове- 
че. Другата доста амбициозна 
модификация - Behind The Red 
Line 8 момента e cec статус 
"закучена", maka ue не omgaBaM 
големи надежди. Ho 6 крайна 
сметка и собствениците на 
“кашони” имат на Какво ga се 
порадват. 
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Първо и много Важно - не тръг- 
Вайте Към играта с големи 
очаквания. Това не е Космичес- 
Кият симулатор, Който ще Ви 
хвърли В света на сериала. Това 
е една Кратка, лековата и за- 
бавна игрица, пусната по-скоро 
да нагнети интереса около 
четвъртия сезон на сериала, 
отколкото ga се тупа 8 evpgu- 
те и да се взема на сериозно. 
Супер опростеният и uHmyumu- 
Вен геймплей пък са гаранция, 
че не само феновете на сериала 
ще и се израдват, а мултито е 
доволно зарибяВащо. 


Разни смоци... 


Соло играта е изключително 
Кратка. Около 10 мисии, просле- 
даваши различни преломни MO- 
менти от историята на серџа- 
ла. Ще трябва да покривате 
Аполо, докато ВзривяВа сайлонс- 
Ката рафинерия, да участвате 
8 избора на нов топ пилот, да 
помогнете на "Еходиз"-а от Но- 
8a Каприка и дори ще можете 
да преживеете двубоя с брутал- 
но лошия Скар. Включени са и 
соло мисията на Старбък и Ко- 
раба “Резъректър”, Както и про- 
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В тила на Врага 


Жанр: Аркада 7 
Издател: Sierra Online 
battlestargalacticagame.com/ 
|Изисквания: P 944 MHz, J 


|512 МВ ВАМ 7 
Брой СО: 1 7 
Платформа: PC/XBox 360 / 
Мултиплепър: Да 7 


Корабчетата (30 модели В изо- 
метрична среда) се управляват 
повече от лесно, като могат 
да правят добре познатите и 
типични за сериала акробатич- 
ни номера - превъртане през 
Крило, салто на 180 градуса за 
смяна на посоката, Както и 
страничен “слайд” докато про- 
дължава да стреля. 


Присъдата 


От една страна, няма Как да не 
съм разочарован, но от друга - 
не съм. Всички най-готини мело- 
guu и звуци от сериала са нали- 
це, правейки играта автентич- 
на. Лесното управление, nem- 
минутните мисии и яките ek- 
шън моменти пък са доста- 
пъчно зарибяващи. Последният 
голям плюс на играта е, че има 
нещо адски ретро В нея - от 
епохата, Когато можеше да 
сложиш по 8 игри на диск и да 
се забавляваш, без да му мис- 
лиш Колко Кинти ще налееш В 
РС-то Вместо В себе си за 
следващия празник. 


никването В сайлонските реди- 
ци на Крилете на пленен Raider. 
За ga го натъпчете брутално 
на металните сайлони и да из- 
мъкнете за пореден nem 
Са!асїїса и прилежащата 0 фло- 
тилия от цивилни Кораби, ще 
разполагате с пълния набор om 
изтребители, добре познати ни 
от филма. Имате Viper - Mark Il u 
VII, бойна Версия на разузнаба- 
телнџа Raptor и дори невидч- 
мата самоделка на Старбък - 
Blackbird. С други думи - бърз 
слабо Въоръжен Кораб, баланси- 
ран, бавен и тежко Въоръжен, и 
слабо брониран, но невидим. 
Всеки един от тях има неогра- 
ничено Количество от амуниции 
за оръдията и ракети с относи- 
телна степен на самонасочва- 
не. Сайлонските Кораби (дос- 
топни В мултиплейър), са същи- 
те 4 Класа и се различават са- 
мо по скин. Когато громнете 
нещо или някой, има голям шанс 
от него да излязат до две сфе- 
ри. Зелената Възстановява 
част от бронята, а лилавата Ви 
дава пурбо-мега-зарава-МММ pa- 
кета. По-семпло от тоба и Гюро 
Пипиланкин не би могъл да го u3- 
мисли. 


Първата 856 игра за 
РС, евър! 

Всички Кораби 
Автентичен саунд 

и мисии 


графика ВВ В 
E TTT11) 
геймплей а | | в в 


• Кратка 

• Непретенциозна 

e По-плоска и от 
манекенка 


АДАПТИРАЙ СЕ, АТА 


WWW-.-NANOSUIT-COM 


ЖС 


WWW.PLULSAR.HB 5 — 


$ | — iT Е; Games ws 
www.pegi.info زي‎ GEEK = for Windows , PC 


i Џ 

5 2007 Crytel Чки права запазени. Crytek, Crysis и CryENGINE са търговски марки или запазени търговски марки на Crytek GmbH в NE + и/или други държави. Electronic Arts, ЕА, и ог ЕА са 
търговски и запазени търговски марки Ha Electronic Arts Inc. в Съединените Щати и/или други държави. Всички права запазени. Всички останали търговски марки с собственост на съответните им прижежатели. 
ена от ЕЗ Game Critics на 2007 ЕЗ Media and Business Summit. Наградена от Leipziger Messe GmbH на Games Convention 2007 провела ce в Лайпциг. 
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MOAOBE 


Пламен Димитров 


Hill Valley . 
Mog 3a GTA: Vice City 
http://z3.invisionfree.com/GTA, Hill 
. Valley 

Cmamyc: bema 


Повечето om Вас Вероятно не 
помнят трилогията om близко- 
то минало “Завръщане В бъде- 
щето”. Общо Взето свежарска 
комедия за muHeüg»kep и един 
леко откачен професор, koumo 
си правят разходки напред-на- 
зад из Времето - от Дивия За- 
пад до близкото бъдеще. Съби- 
тията и 6 трите филма са яко 
навързани помежау си и съзаа- 
Ват усещането за един адски 
дълъг, девет и нещо часов ма- 
ратон. 

Всички обаче знаем за Сгапа 
Тпей Ашо: Мсе Сйу и популярно- 
стта 0 сред модърите. Ето, че 
инатът на момчетата c ugeu- 
те не подмина и филмите от 
поредицата 
"Back to the 
future". BttF: Hill 
Valley e eguH goc- 
ma мащабен npo- 
ekm, koümo ue^u 
да пресъздаде съ- 
битията от Ки- 
нолентата с по- 
мощта на гъвка- 


- 


M GO NENNT E 


Завръщане 
В бъдещето 


Вия енджин на GTA. Във филми- 

те дуото главни герои използ- 

Ваха като метод за транспор- 
тиране префасониран автомо- 
бил De Lorean (придобил kyamo8 
статус след тоба), koümo тряб- 
Ва да достигне определена (Ви- 


сока) скорост, за да се задей- 
стВа машината на Времето. 
Точно тоба ще трябва да пра- 
Вите и В модификацията. Има 
(или по-скоро ще има, Кога- 
mo/ako модът бъде завършен) 


цели пет Времеви зони, В koumo 
можете да отидете: 1885, 1955, 


1985, алтернативна 1985, и 
2015. Всички тези локации ще 


имат различни пешеходци, ради- 
останции и автомобили (е, през 


1885 може би ще са Каруци). 


Bcuuko изглежда много Впечат- 


ляващо. Остава само да се на- 


дяваме, че хората, занимаващи 


се с проекта, няма да го заре- 


Жат поради неоснователни при- 


чини Като “истинска работа”, 
"учене" или “гаджета”. Докато 
чакате, можете да изгледате 


Г = 
c бту КИТЗ PH 


NOV 12 1955 ОБ 15 ВП 


Ћи 


трите филма от поредицата - 
Въпреки че са правени през 80- 
те, те са доста по-добри от 
повечето бози - пардон, kome- 
guu, излизащи напоследък. 


Спр: 
e Oppression 
Mog 3a Half-Life 2 


http://www.isotx.com/index.php?vie 
м-3542 
Статус: Готов 


Iron Grip предлага изцяло нов pa- 
Курс, от Който да погледнете 
на Half-Life 2. Концепцията е на- 
истина интересна - става Въп- 
рос за мултиплейър орџентира- 
на игра, В която участниците 
се разделят на два отбора. И по- 
точно на отбор и играч. Един 
от участниците поема ролята 
на генерал на едната от двете 
фракции - Rahmos. Той играе мо- 


THE GRINDER 


ga като стратегия - може ga 
cmpou нови eguHuuu и да eu Han- 
равлява по Картата. Bcuuku oc- 
танали се присъединяват Към 
Съпротивата - me играят обик- 
новен екшън от първо лице. Цел- 
та на Съпротивата е да убие 
Вражеския генерал, а на Rahmos 
- да смаже бунта, като успее да 
Контролира определен брой ykpu- 
тия на Ла Резистанс. Според 
мен идеята е адски оригинална и 
доколкото знам, ниКога не е била 
реализирана. ВсичКи играчи Кома- 
нават МРС-та - да. Един играч 
командва останалите играчи - 
да. Но подобно разделение на om- 
бори лично аз Виждам за пръв 
път. Дано не е за последен. 
Проблемът с пази модификация 
е, че е ужасно непопулярна и 
сървърите са хронично празни, 
но предполагам, че тоба ще се 
промени с Времето и пускане- 
то на още съдържание. 


"1 


~“ 
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Warfield 
Mog 3a Battlefield 2 


http://bfwowmod.net/ 
Статус: Незавершен 


Ще го кажа направо - mo8a е 
мод, Който пренася шутър Във 
Вселената на World of WarCraft. 
Уоу. Hukoea не съм предполагал, 
че подобно нешо е Везможно, но 
явно няКоп се е сетил. Mecma- 
та, В Които ще можем да се пу- 
цаме, са добре известните ни 
(или поне на тези от нас, Кошто 
kuxam определено Количество 
евро на Близард месечно) 
Stormwind, Ironforge, Warsong 
Gulch (kogemo we uma Capture 
the flag режим на игра), kamo 
оръжията ще са стандартните 
такива от Вашећеја 2. Също ще 
можем да избираме между HA- 
Колко раси от света на WarCraft 
Като нощни елфи, орКи, немъ- 
ртви и други. Проектът e В pa- 
нен стадий на разработка и ав- 
торите си признават, че са го- 
тови с едва 3090 от съдържани- 
ето. Но тоба определено е мо- 


BLACK 


WWW. BLACKMESASOURCE. СОМ 


2 е. 
pm N Stormwind 


дификашџа, Която си заслужава 
ga 6vge следена. 

Battlefield 2 8 World of WarCraft. 
Просто yay. 


Black Mesa 
Mog 3a Half-Life 2 


http://www.blackmesasource.com/ 
Статус: Незавершен 


Проектът Black Mesa e ни пове- 
че, ни по-малко, пресъздаване на 
оригиналния Half-Life coc Source 
енджина на Втората част. 
Стоп! Момент! Ама тоба 8eue 
го има, ще Кажете - самите 
Маме издадоха НЕ: $оигсе. И ще 
сте прави, но според отбора 
модери, Които стоят зад Васк 
Меза, тоба издание не е било 
достатъчно добро. Те са си на- 
мислили да пресъздадат Всички- 
те 18 нива на оригинала, Като 
оставят и своя отпечатък по 
пътя - нивата няма да са едно 
Към едно, а ще им бъдат доба- 
Вени множество нови, на пръв 
поглед незначителни подробнос- 
mu (а както Казват старите 


[2 


BEAST'PIT 


компютърджии: “Бил Гейтс e В 
gemaüAume"). Разработчиците 
тбърдят, че на практика нама 
ga правят нищо ново, но Всичко 
старо ще бъде ново по сбой на- 
чин. ОбъркВащо? Да. 

Още по-детайлни модели, нов 
саундтрак, подобрен изкуствен 
интелект, кооперативен ре- 
жим, при който да изиграете 
сингълплейър частта с прия- 
телчета - това са само част 
от нещата, присъстващи 6 
завършената Версия. Честно, 
ако тоба се разработваше от 
Уаме, Вече щяхме да палим фак- 
лите и да точим секирите, но 
щом идва от мод-общността - 
дайте го насам! 


Nehrim - At Fate's Edge 
Mog 3a The Elder 
Scrolls IV: Oblivion] 


http://www.nehrim.com/ 
Статус: Незавершен 


Този мод е един от малкото за 
Oblivion, koumo нямат нищо об- 
що с оригиналната история, не 


Ug 


добават нови чудовиша и не 
променат цвета на бутоните. 
Nehrim е разработка на немски 
тим, Който има зад гърба си 
дВе модификации за предишна- 
та игра от серията - 
Morrowind. За съжаление и два- 
ma са на езика Ha Гьотев Шилер, 
така че момчетата са решили 
да направят нещо разбираемо и 
за англоговорящите. Амбицията 
им е аа създадат ролева игра с 
елементи на екшън, а не екшън с 
елементи на RPG - това е основ- 
Hama им Критика Ком Oblivion. 
Във филмчето, Което е един- 
ственото нещо на сайта им 8 
момента (и Което се озвучава 
от някой, чийто глас звучи no- 
дозрително подобно на този на 
принц Артас), са забелязват 
доста умело направени модели, 
както на архитектура и дизайн 
на нивата, така и на противни- 
ците. Германците, заели се с 
проекта, определено имат та- 
лант. Това, което естествено 
нямат, е дата на излизане, но 
да се надяваме, че няма да 

се размотават много. © 


РЕТРО ЗОНА 


Лили Стоилова 


Приказка за доброто и... доброто 


King's Quest 


ама нищо по-класичес- 

ко от приказката за 

момъка, Който ще за- 

Върши историята на 

бял Кон и с Красива 
принцеса 8 скута, след Като е 
спасил кралството, което има 
нужда от герой, и е спечелил на 
своя страна стария Крал. Незави- 
симо от началната точка и пре- 
междията, чрез koumo момчето 
ни демонстрира колко е благо- 
родно и силно, неговата героич- 
ност неизбежно го приковава на 
трона като наследник на стария 
мъдър Владетел. В нашия случай 
интересното обаче е, че това 
не е битка между доброто и зло- 
то, защото тук истинско зло ня- 
ма и повече mouku ще получите, 
ако не търсите пътя на насилџе- 
mo, a наказвате “не дотам go6- 
рите" Възможно най-хуманно. :) 
Всичко това се случи някога 
много, много отдавна, Когато 
Куестовете тепърва прохожаа- 
ха и хората не знаеха, че им 
предстои златна ера. Времена, 
koumo днес са отдавна забраве- 
ни и при “думата” Куест човек 
си спомня по-скоро за сбои по- 
Възрастни роднини и приятели, 
играли този жанр (там отзад: 
мола, не 6gueaüme нетърпеливо 
ръка - и аз съм ги играла - и да, 
толкова отдавна беше. 


1983 г. 


бележи първата поява na King's 
Quest: Quest For The Crown. Там 
cop Graham e оше 6 ролата на 
момчето, koemo тепърба ще ce 
доказва. Историята, Както Вече 
споменах, няма начин да не я 
знаете, дори и да не не сте се 
сблосквали с Конкретните име- 
на, дадени на героите тук. През 
1984 г. следва преиздаване пора- 
ди големия интерес. Година по- 
Късно излиза и 8mopama игра от 
поредицата - Romancing The 
Throne. Така Колелото ce завър- 
та и серията набира скорост с 
поредните фентъзи истории В 
света на Кралството Daventry. С 
течение на Времето и с разви- 
muemo на нови и нови сюжетни 
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линии, koumo опасват сагата, 
кралството се превръща В maeu- 
ческа земя, B Която се препли- 
тат различни периоди от исто- 
рията, приказни и митологични 
Концепции. Така например може- 
те да попаднете В обстановка 
от Средновековието, да срещ- 
нете древногръцкия минотавър 
или Красавицата и звяра. Инте- 
ресният начин, по Който Всичко 
е омесено, няма еднозначно 
обяснение, Въпреки че автори- 
те неведнъж си търсят оправ- 
дание за тоба. Истината обаче 
е, че тоба e най-чаровната yep- 
та на поредицата и именно те- 
зи познати персонажи и места 
ca солта В манджата. Използва- 
Hume истории най-често имат 


КелтсКи, древногръцки 
или римсКи Корени 


Магически светове на Кпа 5 
Quest дефилират на геймпазара 
чак до 1998 г., когато излиза ос- 
Mama част - Mask of Eternity. В нея 
главната роля за пръв и последен 
път е предоставена не на Beye 
Коронования Graham, а на момче, 
което няма пряка Връзка с рода 
му (попълнен с Кралица Мајапсе, 
двамата му сина близнаци и oya- 
рователна щерка). Сега играете 
от името на Connor Mac Lyrr. Тук 
Вече има по-осезаемо npucecm- 
Вие на RPG и action елементи и 
очевидно сте попаднали В графа- 
та „напън за нещо ново". Фенове- 
те обаче не оценяват този опит 
и той птърпи неуспех. Геймпаза- 
рът сваля короната от поредица- 
та, за Която и днес се носят слу- 
хове, че може да бъде подновена 
отново. Засега нов опит прави 
геймстудио, което е фен на cepu- 
ята, но създателите на оригина- 
ла не дават съгласието си под- 
готвяната игра да носи името 
King's Quest. Затова началото на 
фенската трилогџа се очаква да 
носи само названието The Silver 
Lining. Този отказ за името даба 
повод и за спекулациџ с намерени- 
ата на създателите ga пуснат 
сВоя Версия, но засега няма © 
нищо Конкретно по Въпроса... 
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[Г] Капо! Quest VI 


Жанр: Куест 

Издател: Sierra On-Line 
www.vintage-sierra.com 
Платформа: PC 
Мултиплебър: Не 


P‏ ده 


ХИТОВИ 
ИГРИ НА 
НИСКИ 
ЦЕНИ 


NS 


2 А: ИГ а 


wou-do за i 


PRISONER OF WAR 


Торсете 6: Пикадили, OMV, METRO 


ТАКТИКИ 


Георги Панайотов 


Heroes of Might and Magic V: 
Tribes of the 


ast 


торџат експанжън за 

последната, пета 

част на суперхитова- 

та стратегическа 

поредица Негоез успа 
ga надскочи Всичко, правено go 
момента. Мога да го сравня 
единствено с разширението 
The Shadow of Death, 3a mpoüka- 
ma no мащабност и Въведени 
промени. Не само че добави ед- 
на нова раса и Възможността 
да се комбинират различни ар- 
тефакти В сетове, играта уве- 
личи с една трета Количество- 
то на единиците, добави 
Random editor на Карти и почти 
напълно измени мултиплейър ре- 
жимите. В този гайд ще се 
спрем подробно на новата раса, 
и по-специално на доста ориги- 
налната ü специфика - Ваде-а. 
Ще хвърлим едно бързо оКо на 
новите магии и артефакт се- 
тобе, Както и на базовите про- 
мени направени с някои от дру- 
гите раси. 


Глобални промени 


В играта е Въведен произволен 
генератор на Карти, Който мо- 
жете да използвате както за 
единични, така и за мултипле- 
Пор сражения. Той е добре nos- 
Ham на феновете на третата 
част на поредицата и внесе 
доста голяма доза свежест, 
тъй като наличните go момен- 
та Карти просто бяха малко. 
СетоВите артефакти, са добре 
познатите ни от първите две 
части предмети. Разликата е, 
че, ако имате два или повече 
артефакта от даден сет, за- 
почват да се натрупват различ- 
ни допълнителни бонуси. Почти 
Всяка раса има специфичен сет 
от предмети с ниско ниво/це- 
на, Които са перфектни за ран- 
Hume стадии на играта и мул- 
тифункционални сетове за koc- 
ните. 

Некротата Вече имат ново 
умение. Вместо В Края на Всяка 
мисия да Вдигат Като скелети 
определен процент от избити- 
те жиби същества, те разпола- 
гат с определено Количестбо 
некромантски точки Всяка сед- 
мица. В Края на Всяка битка ca- 
ми можете да изберете какви и 
колко същества ga Възкръснат 
от мъртвите и да ce npuceegu- 
нят Във Вашите редици, В зави- 
симост om точките с koumo 
разполагате. Вече можете да 
8gueame дори елитни Крийчъри 
и да ги трансформирате В не- 
мъртви дракони. Точките се ге- 
нерират В зависимост om ниВво- 
то на умението Месготапсу на 
Всеки герой и неговия level (ге- 
рой 5-то ниво с Ехреп 
Месготапсу дава по-малко точки 
от герой 25 левъл). В зависи- 
мост от избитите същества 
Вдигнатите могат да бъдат 


ъпгрейднати или не. Ако са - 
то Вие можете да изберете 
най-подходящото за армията cu 
подобрение. 

Всички единици имат още едно 
ниво на ъпгрейд, като разлика 8 
цената на подобрените същес- 
тва няма. Втората Версия на 
ъпгрейда не е задължително no- 
силна, просто променя умения- 
та на дадената единица и роля- 
та 0. С новите ъпгрейди идват 
и нови, специфични за ВсяКо съ- 
щество умения. 

Напълно обноВен е списъкът с 
герои за Duel мултиплейър опци- 
ата, за ga e адекватен Ком Ho- 
бите единици и стратегиите, 
Които те предлагат. 


“Ордата ce строява... 
за последен пъ-ъ-ът!” 


Оркските единици са може би 
Haü-uHmepecHu, тъй Като има 
доста сериозна промяна между 
g8eme Версии на enepeügume 
uM. ЯВно дизайнерите са рабо- 
тили Върху тях с най-голямо же- 
ланџе и са Вложили огромна 
част от креативността си, 
тъй като при другите раси mo- 
Ва разнообразие го няма. Единс- 
тВено и при орките имате uH- 
терес да разполагате по един и 
същ Юнит, но с различно подоб- 
рение. Типичен пример за това 
са гоблините. Траперите са без- 
ценни със своите Капани, дока- 
mo прецакващото магии умение 
на шаманите ще Ви свърши 
страхотна работа срещу еди- 
ници u герои. И двата типа ken- 
таври са идеални стрелци, Bon- 
реки че единият е по-тясно cne- 
циализиран В ръкопашния бой. 
Най-голяма е дилемата при избо- 
pa Ha ъпгрепа за Warrior-ume и 
Slayer-ume. 

Първият Вариант Ви даба чис- 
ти щети, и mo по ава пъти, но 
много малко издръжливост. Ще 
е нужно да отделате повече ми- 
съл при изграждането на атака- 
ma, така че първо някоя друга 
единица да удари жертвата, за 
да поеме retaliation щетите, 
преди да го налазите. Втората 
им ъпгрейаната Версия (War- 
monger и Chieftan) е доста по- 
слаба В атака, но Warmonger-om 
има шанс да скочи и да поеме 
удара, насочен Ком близка еди- 
ница, Което го прави прекрасен 
за защита на кентаврите, wa- 
манките и гоблините. Chieftan- 
от пок освен по-Високата бро- 
ня, има аура, увеличаваща иници- 
amu8ama на Всички околни прия- 
телски Войски c +1. 

При шаманките изборът също 
не е лесен. Earth daughter-ume 
имат изключително опасното 
умение Swift Attack - moecm, ako 
Враг e под ефекта на магията 
Slow (Която me могат ga напра- 
Bam), mo той не отвръща на 
удара uM. Макар и keka8u, те на- 


насят сериозни щети, а още 
първият Rage Level им увелича- 
Ва инициатиВата безбожно мно- 
го. Комбинирайте го с умение- 
mo Powerful Blow (героят Ви да 
удря целта на избраната прия- 
телска единица, Всеки път, Ко- 
гато та направи атака) и Виж- 
те как за броени секунди 15 wa- 
манки свалят 70 треанта или 
ангела, без да дадат и една 
жертва. Вторият ъпгрепа на 
шаманките - Sky Daughter пок 
ca за мобителите на магџата. 
Лесно се работи с тях - първи 
ход, папкат гоблин, за да напом- 
пат маната си. Втори ход - 
пускат 6 обръщение Chain 
Lighting магията. Перфектни за 
големи скупчвания om лошКобци, 
но Когато имате само 1 или 2 
Вражи формирования, магията 
се обръща срещу Вас, защото 
започва да отскача и по Вашите 
единици. 

Изборът Ви между Foul Мумет и 
Раока! ще се гради на личните 
Ви предпочитания. Първият Ha- 
нася повече щети и заразява с 
отрова жертвата си, но регене- 
рацията му е фиКсирана стой- 
ност. Вторият пък издържа goc- 
та повече, нанася демиож не са- 
мо на избраната цел, но на Всич- 
Ки около нея и може да папка 
merama на мъртви Врагове и 
другари, за да Възстановява из- 
губените до момента бройки 8 
собстВените си редици. 


ЦиКлопите са 
истински машини 
за унищожение 


но много Внимавайте с тах. И 
дВете ъпгрейднати Версии, мо- 
гат да се използват Като 
стрелци - мятайки гоблини по 
противника (Винаги е удачно да 
сложите гоблините между uuk- 
^onume и шаманките). Untamed 
Cyclops е зверски могъщ, може 
да руши дори Крепостни стени. 
Но за да е максимално ефекти- 
Вен, е нормално да го постави- 
те 6 средата на формацията си 
и точно тук идва големият 
проблем. Когато нанася удар, 
moü не разпознава Враговете 
от приятелите и просто Всич- 
ko В съседство с него търпи 
щети. А ако е сложен В средата 
на Колоната, най-често КомпЮ- 
търът и Всеки хитър играч yg- 
рат първо него. Последвалият 
ответен удар избива Всичко В 
радиус от две полета. За това 
Bloodeyed Сусіорѕ-ът e по-добра- 
та оферта. Пак може да порази 
повече от една цел, но го прави 
6 права линия (също Като драко- 
Hume, maka че Внимавайте как 
си подреждате Войските около 
него. Всяка успешна негова ama- 
ка намаля Космета (| иск) на 
жертвата с 3 единици. А и на 
последно място, но не по Важ- 
ност - циклопите смърдят ka- 
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Earth Daughter 


Tier 4 


Town: Stronghold | | 


| Inventory 


`. Attack, 
^ Defense 
Spellpow:; 


О: я я 
Клои | Dragon Flame Tongue | 
Adds +2 to hero's attack and. | = 
defense. Grants a 50% 
protection from cold-based 


Description 


After surviving a grueling ordeal of penance 
| upon the Dead Steppe. the Earth Daughter 
can сай upon her mastery of the Orc's Blood 
Rage and her bonds with Mother Earth to 


||| launch savage melee attacks against which her 

|| enemies cannot retaliate. In order to maximize 
the damage she does, an Earth Daughter can 

|| sacrifice Goblins to improve both her Blood | 


то стрелци. 


Когато Кръвта 
закипи – Blood Rage 


Орките се създадени чрез екс- 
периментиране с демонична 
Кръв. Целта е била да се пос- 
тигнат най-добри резултати В 
бойните качества на избрани- 
те същества. Тоба демонично 
Влияние се проявява със събира- 
нето на агресия В оркските Во- 
ини. Всако тяхно действие (или 
бездействие) се отразява на 
яростта им, а колкото повече 
Rage събират толкова по-опас- 
ни стават, опключвайки опре- 
делени скрити бонуси. 

Всички орки (без единиците 
Wyvern, Рош Wyverns и Paokais, 
Които са ce присъединили Към 
тях след експеримента) имат 
Rage скала. Във Всяка битка за- 
почват om 0, като бавно я попъл- 
Ват. Успешна атака носи 100 
точки за теје единиците, и 50 за 
стрелковите. Успешна магия но- 
си 40, а убиването на Всеки Вра- 
жи стак (Включително и призова- 
ни същества) дава 20 точки. 
Ако произволна единица поеме 
щети (магически или нормални), 
та губи Rage. Принципно събра- 
ният Rage абсорбира половина- 
ma от щетите - затова един 
удар може да източи над 1000 
точки Rage. Има три нива на 
ярост: 

Rage Level 1: 200 Rage точки 
Rage Level 2: 500 Rage mouku 
Rage Level 3: 1000 Rage mouku 
Rage-om e уникална расова xa- 
pakmepucmuka и най-близкият ü 
еквивалент ca елементъл Вери- 


ee 


гите при Томните елфи. Bceku 
град има сграда, Която след 
построяването си дава по 50 
точки ярост В началото на Вся- 
Ка битка (ефектът се натрупва 
- така че Колкото повече, тол- 
кова повече). А героите могат 
да добавят kom специалните си 
умения, такива даващи допълни- 
телно rage при правенето на 
shout-o8e и при получаването на 
морал на дадена единица. 

За да могат единиците Ви да 
стигнат до трето ниво Ярост, 
трябВа да имате умението 
Expert Blood Rage. То също така 
позволява до 7090 от поетите 
от съществото щети ga бъ- 
дат абсорбирани от събраните 
до момента точки ярост. 

Rage бонусът е различен за Вся- 
Ка единица - за да Видите точ- 
ния ефект - цькнете по време 
на битка с десен бутон два пъ- 
mu Върху избрания юнит. В kape- 
то, Което се отвара, ще Види- 
те колко гаде нива е постигна- 
ло и Какви бонуси има от тях. 
Основно Войските Ви ще полу- 
чат увеличение на инициатива- 
та, скоростта и жизнените си 
точки. 

Ще губите точки Rage om след- 
Hume действия. 

Защита (defending): -30 Rage 
точки 

ИзчаКбане (Waiting -100 Rage 
точки 

ПропусКане на хоо заради лош 
морал Morale -80 Rage точки 
Активиране на гоблинското 
умение Cowardice -100 Rage точки 
Слепота (om магията Blind, 
уменџето на еднорозите или па- 
рализата на Вампирите) -100 
Rage точки за Всеки пропуснат 
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Attributes 


+ Morale 
^ Cuck 
— У 160 


spells 


xog 

Bash, Warding Arrow и gpyeu уме- 
ния, свалящи инициативата на 
приятелски юнит -20 Rage точки 
Страх (Fear - om магиите, Bu- 
ка и специалните умения на ня- 
kou единици) -100 Rage точки за 
уплашеното същество 

Life Drain, Weakening Strike -90 
Rage mouku 


Voodoo people, 
magic people 


Bap8apume не разполагат с Кон 
Венционални магии, а с бойни Ви- 
Кобе и тотеми. Бойните Викове 
се учат от Всеки герой (стига 
да има подходящото умение), 
след Като построите еквива- 
лента на магическата Кула В да- 
ден град и доста приличат на 
руните на ажуджетата, само 
че изискват мана, а не ресурси, 
за да бъдат използвани. 

На тотема се записват 4-те 
магии за стратегическата Кар- 
ma - призоваване на лодка и съ- 
щества, телепорт по картата 
или до най-близкия град. Всеки 
герой може да закупи някое от 
4-те нива на тотема, но едва, 
след като стигне до определе- 
но ниво, ше може да използва 
дадената магџа. 


ВарВаски умения 


Ултимативното Варварско уме- 
ние e Absolute Rage - В начало- 
то на Всяка битка дава 500 
Rage на Войските Ви. Можете 
да го достигнете още на 25-то 
ниво, стига да изберете прабил- 
ните умения. Ще Ви трабват 
Expert Attack с Ваше Frenzy, 


|| Perks and Abilities 


Level: 26 


Snatch 


The hero spends no movement 
points to риск up resources, 
access buildings or boats and 
other simar actwns. 


Stunning Blow (usuck8a Powerful 
Blow) u Excruciating Strike. Expert 
Leadership c Recruitment, Battle 
Elation (usuck8a Memory of Our 
Blood) и Divine Guidance (изисква 
Stunning Blow). Последното за- 
дължително умение e Expert War 
Machines c Catapult, Goblin 
Support u Brimstone Rain (usuck8a 
Might Over Magic). 

Преценете сами дали Ви Върши 
работа, но на по-малки Карти, 
на koumo е трудно ga ce развие- 
те над 25-то ниво, е по-добре 
да заложите на други умения 
(примерно троен изстрел с ба- 
листата). Expert Ligistics мисля, 
че е задължително за Всеки ге- 
рой, независимо от расата му. 
A Expert Shout ще Вдигне В пъти 
ефективността на героя Ви. 
Тео Като орките мразят магия- 
та, имат четири умения Зћанег 
Summoning, Dark, Destruction и 
Light Magic, koumo nomuckam ма- 
гиите om Въпросната школа на 
противника и дори могат да ги 
обърнат срещу него, макар и 
почти неизползваеми за кампа- 
нията (различни типове опонен- 
ти), те са перфектни за мул- 
типлепър. Играч c тъмните er- 
фи ши демоните със сигурност 
залага на Destruction, а елфичес- 
kume и неКро герои прекалено 
много разчитат Ha summoning 
магиите за победа. 


На финал 


Надявам се гайдът да Ви е бил 
полезен В новите Ви приклоче- 
ния, а ако още се чудите дали 
да си вземете и изиграете 
Heroes V - не се колебайте, 

действайте! Q 


КОЛЕДНО НАМАЛЕНИЕ! 


Компютърни игри на българсКи на половин цена! 


нова цена 
90 


лева 


30 екшън 
с ужаси 


БЪЛГАРСКИ 
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GRAMS ла 


Игрите на Gramis може да намерите В: Germanos, ОММ, 
Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. СКАМ|5 


Дистрибуция „МАРТ БЪЛГАРИЯ" АД, София, бул. „Ал. Малинов“ бл. 458, тел: (02) 9744951, 9743854, 9744630, www.mart.bg Компютърни чгри на български 


© Чиотовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


© Чийтовете са за релийз 
Версията на играта. Действи- 
ето им след нейния ъпдейт, 
промяна на главни файлове 
(.ехе) не е гарантирано. 


о Внимателно препишете 
подадената om sms-a инфор- 
мация, следейки за малки 

и големи букви, технически 
символи и разстояние между 
думите и символите. 


ө При указание "Отвори фай- 
ла ххххх.іпі и промени следните 
редове" трябва да откриете 
посочения файл 8 директорџа- 
та на играта, след което да 
го отворите с текстови pe- 
gakmop (Notepad). УВерете се, 
че файлът He e Read Only 
(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете ga 
запазите променената инфор- 
мация. Ако e Read Only, "omk- 
Aloueme" го npegu промяната 

и след тоба го "sakAloueme" 
отново, за да бъде разпознат 
om енажина на играта. 


© При указание "Стартирай 
играта с параметрите - 
console (или други)" трябва ga 
Кликнете с десния бутон Вър- 
Xy стартирашата ukoHka на 
играта, да изберете Propreties 
и да добавите нужния параме- 
тър В полето Тагде! след Вече 
ВъВедените (ако ги usmpueme, 
играта няма да се стартира). 


Това, Което предлага услугата Cheat Line, е избор на uuüm от списък с над 250 заглавия, Който ще се ъпдейтва 
постоянно и ежемесечно. Във Всеки един брой ще намериш пълния списък на поддържаните игри. 
По Всяко Време и място (у дома, 6 Клуба, 6 офиса) ти се предоставя удобството ga си неуязвим, 
да имаш Всички оръжия и амуниции или ga се снабдиш с ресурси за Кралството си. 
За целта само ти трябват 65М апарат и Върхът на твоште пръсти. 


За да получиш чийт, изпрати $М$ с Кода на играта на номер 1919 (за абонати на Мтел, Вивател и Глобул). 
Цената е 1.20 лв. с ДДС. За проблеми и Въпроси - тел. 0885 524 635 от 10-17 ч. 


В : 9849 Clive Barker's Jericho  спез235 : Fahrenheit 
: Commandos 3: Destination Berlin : Far Cry 
Act of War: High Treason сћеа 192 : t179 : FlatOut 2 
Age of Empires 2 che : Company of Heroes 0 : Freelancer 


: @® Company Of Heroes: ; Full Spectrum Warrior 


Age of Empires 2: The Conquerors 


g5 : Opposing Fronts 
Age of Empires Ш 5 : Cossacks II: Napoleonic Wars G 
Age of Mythology D : бап ан 
: gland сћеан 4 
Age of Wonders 2 : Gothic 3 


Aliens vs. Predator 2 


Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt ; GTA: San Andreas 


8 : Ground Control 2: 
: Operation Exodus cheat144 


: Half-Life 2 

: Half-Life 2: Episode One 
15 + Half-Life 2: The Orange Box 
4167 ; Half-Life 2: Episode Two 


Í Dark Messiah of Might and Magic 


: Darwinia at 

B : Delta Force: Black Hawk Down | cheat! 
: Devil May Cry 3 SE 

: Disciples 2: Rise of the Elves 

: DooM 3 

: DooM 3: Resurrection of Evil 

Driver Parallel Lines 


Battle Mages che 
Battle Mages: Sign Of Darknes che 
Battlestations: Midway 
Bionicle Heroes 


Bioshock : Dungeon Siege 11 : 
Blitzkrieg 2 9 : Dungeon Siege II: Broken eg : Halo 2 
BloodRayne 2 cheat90 : cheat168 | Harry Potter and the Chamber | 
: : of Secrets ch 
e : Е : Harry Potter: Sorcerer's Stone 
Е : Hellforces C 
Call of Duty 2 cheat170 ; Empire Earth 2 | Heretic 2 
Call of Duty : Empires: : Heroes of Might and Magic V 
Call of Juarez > : Dawn of the Modern World : Heroes of Might and Magic V: 
Cars cheat!73 : Enemy Territory: Quake Wars : Hammers of Fate C 
Cars: Radiator Springs Adventure : Eragon : Heroes of Might and Magic Ш ch 
cheat!74 : Europa Universalis 3 57 : Heroes of Might and Magic 11: 
Celtic Kings heat175 : : The Shadow of Death C 
Chicken Little с : Е : Heroes Chronicles АП 
Civilization 4 сће : Heroes of Might and Magic IV 


FE.A.R. cheat146 


Civilization 4: Beyond the Sword с 
Codename Panzers: Phase Тмо с 
C&C 3: Tiberium Wars 


: ЕЕ.А.В.: Extraction Point phan UNUS 


. : @® ЕЕ.А.В. Perseus Mandate с! 


cheat147 


o 


Icewind Dale 2 


get 


Jedi Knight: Jedi Academy сћеа 21 


Joint Task Force cheati22 : 
James Bond 007: Nightfire — спеа!23 
Juiced 2: Hot Import Nights 


ER дас 
Kingpin: Life of Crime cheat117 
Kiss Psycho Circus: : 
The Nightmare Child сћеаи 18 : 
сћеа 19 


Kohan 11 Kings of War 


Lego Bionicle cheat109 
Lego Racers 2 cheat1 10 
Lego Star Wars 2: E 
The Original Trilogy cheat111 i 
Lego Star Wars cheat112 : № 
Lord of the Rings: : 
Battle for Middle Earth II 


Lord of the Rings: Battle for Middle 
Earth II — Rise of The Witch King 


сћеан 14 : 
Lord of the Rings: 
The Return of the King спеаИ15 : 
сћеан 16 : 


Lords of EverQuest 


Maelstrom cheat207 
Matia cheat98 
Maple Story cheat99 
Marc Ecko's Getting Up cheat100 
Marvel Ultimate Alliance cheat101 
Mat Hoffman's Pro BMX 


Max Payne 2: The Fall of Max Payne 


Mechwarrior 4: Vengeance cheati04 
Medal of Honor: Pacific Assault 


cheat105 
Medal of Honor: Allied Assault cheati06 
Medal Of Honor: Airborne cheat225 
Medieval 2: Total War cheat107 
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Need for Speed: Underground cheat91 : 
Need for Speed: Most Wanted cheat92 : 
Need for Speed: Carbon cheat93 ! 
Neverwinter Nights cheat95 : 
Neverwinter Nights 2 cheat96 
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Mask Of The Betrayer cheat228 
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Overlord cheat220 
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: Resident Evil 2 cheat80 

: Resident Evil 3 cheat81 

: Resident Evil 4 сћеа!82 : 
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: Rise of Nations: Rise of Legends cheatê4 | 
: Rise of Nations: Thrones and Patriots 


d cheat85 
: Rome Total War cheat86 : 
: Rush for Berlin сћеа 212 : 


позі; ТАЛ. КЕ В. Shadow.of. Chernobyl 
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: БМАМЕ cheat43 : 
: Sacred cheat44 : 
: Scarface: The World is Yours cheat45 
: Secret Weapons Over Normandy cheat46 : 
Sheep cheat48 : 
: Sid Meier's Pirates cheat49 : 
Silent Hunter 2 сћеа! 50 : 
: SIN cheat51 ; 
; SiN Episodes: Emergence cheat52 : 
: Singles 2: Triple Trouble cheat53 : 
: Snoopy vs. The Red Baron cheat55 : 
: Snowboard Park Tycoon cheat56 : 


; Soldier of Fortune 2: Double Helix 
cheat102 : 


cheat5 


1 @® Soldier of Fortune: Payback 
cheat103 : 


cheat 232 
: Soldiers: Heroes Of World War Il. спез!58 : 
; SOLDNER: Secret Wars cheat59 : 
: Soul Reaver 2 cheat60 : 
: Spiderman: The Movie cheat61 : 
: Splinter Cell: Chaos Theory cheat62. : 
: Splinter Cell: Double Agent cheat63 : 
= : Starcraft cheat64 : 
: Starcraft: Brood War cheat65 : 


: Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 


| cheat66 : 
: Star Wars Knights of the Old Republic 2 

: cheat67 : 
; Star Wars: Battlefront cheat68 : 
: Star Wars: Force Commander  спез!69 

; Star Wars: Empire at War cheat70 : 
: Star Wars: Empire at War - 

: Forces of Corruption cheat71 


Star Wars: Republic Commando cheai72 : 
; Stubbs the Zombie in Rebel Without a : 


; Pulse cheat73 : 
. : SWAT 4 cheat74 : 
: Tactical Ops: Assult on Terror cheat? : 


cheat? | 


: Tzar 


Í Vietcong 2 
: Vivisector: Beast Within 
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: Taxi Racer London 2 cheat24 

Taxi Racer New York 2 cheat25 

: Test Drive 6 cheat26 
he Chronicles of Riddick: 

scape from Butcher Bay DC сһегі27 

he Elder Scrolls 4: Oblivion  cheat28 


Í The Elder Scrolls IV: 


blivion - The Shivering Isles слег! 204 


he Entente WW1 Battlefields cheat30 
The Godfather: The Game cheat29 

: The Hulk cheat31 
The Sims: House Party cheat32 

: The Sims: Makin Magic cheat33 
} The Sims 2 cheat34 
: The Sims 2: Bon Voyage cheat223 
: The Sims 2: Nightlife cheat35 
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The Sims 2: Pets cheat37 

} The Sims 2: Holiday cheat38 


: The Sims 2: Open for Business cheat37 
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Titan Quest: Immortal Throne cheat210 
: Tomb Raider: Chronicles cheat38 
: Tomb Raider: Legend cheat39 
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: Two World cheat216 
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: UherSoldier cheati4 
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Itimate Paintball Challenge сһезі18 
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Wages of War: The Business of Battle 
cheat 

Warcraft 2: Tides of Darkness cheat? 

Warcraft 2: Beyond the Dark Portal 
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: Warcraft 3 cheat4 
Warcraft 3: The Frozen Throne cheat5 
: Warhammer 40K Dawn of War cheat6 
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: Zoo Empire сћеан 1 
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L1, L2, L3, 14 
7 Sins 
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Canis Canem Edit 
Capcom Classics Collection Vol. 2 


Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 


Eragon 

FIFA 07 

Final Fantasy 12 

Garfield: Tale of Two Kitties 

Ghost Rider 

God of War 2 

Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Guitar Freaks And DrumMania: 
Masterpiece Silver 

Guitar Hero 2 

Jaws Unleashed 

Just Cause 

Karaoke Stage 

Lego Star Wars 2 The Original Trilogy 


Lord of the Rings: The Third Age — 


Marvel vs. Capcom 2 
Medal of Honor: European Assault 


Mortal Kombat: Armageddon с 

Need for Speed Carbon с 

Piglet's BIG Game с 

Pimp My Ride 

Red Ninja: End of Honor 

Rogue Galaxy с 
Scarface: The World is Yours cheat9se 
SOCOM U.S. Navy Seals: Combined 
Assault с 
$рїйег-Мап 3 с 
Splinter Cell Double Agent 
Street Fighter Alpha Anthotogy 


Superman Returns: The Vn 


Cng 


сага 


The Legend of Spyro: A New Begining 


The Sims 2: Pets 
Tiger Woods PGA Tour 07 
Tomb Rider Anny 
Tony Hawk's American Wasteland 


спеа 


Tony Hawk's Project 8 

Total Overdose 

Transformers: The Game 

Urban Chaos: Riot Response.. с 
WWE SmackD! vs. RAW 2007 


ЈАМА ИГРИ 


С появата на The Settlers за мобилен 
телефон трансформацията на теле- 


същото тъпо чувство на прецакано 
Ккамилче, което ме е обхващало след 
фона Като пълноценна гейминг ал- първото успешно изиграване на Civi- 
тернаглива трябва ga се счита за за- lization, на Command Conquer или на 
Вършена. Оттук насетне Всички заг- Diablo. Защото The Settlers не e npoc- 
лавия, koumo ще се появяват за дву- то поредното развлечение за между- 
\нчоб дисплей ще трябва да се ko- часието - 8 мисиите cu ще трябва 

ентират като “преди” и “след” pe- ба строите мини, дъскорезници, да 
Волюцията на този стратегически ce грижите за изхранването на своц- 
xum. The Settlers e увлекателна, Вълну- е сетльри, да управлявате pecypcu- 
баща, невероятно интересна и адски пе си и да предвиждате изчерпване- 
зарибяваща. Концепцията на Java о им, така че Все пак да Ви стиг- 
Версията е същата Като на РС-пър- нат. Някои om мисиите са коварни U 
Вообраза - Вашата роля е да изгради- одвеждащи. Така например ще може- 
пе функционираща икономика на ба- е да строште едновременно мина 
шето селище, да отбиете атаките за злато и каменоломна. Въпрос на 
на зловещите Викинги и да спасите тактика и стратегия е ga предвиди- 
с бствените си Жени. Подобна saga- те Кой om двата ресурса ще свърши 
о изглежда повече от лес- пръв, така че ga подредите npuopu- 
поглед, но Всъщност ще тетите си. Ако Gameloft имат плано- 
li отнеме поне няколко дни, докато Ве за продължение, то по-добре да го 
ревъртите Mucuume на мобилните пускат скоро. Защото обективната 
пиъри. Може би единствената ми преценка за Всички други Java ue- 


Докато Assassin's Creed е отложен 
за РС за неопределен миг през 2008 
година, Вече можете да играете 
новата убийствена игра за екзеку- 
uuu и други Конспирации през мо- 
билния си телефон. Упражнение по 
ловкост, гъвкавост и съобрази- 
телност - препоръчваме Ви я, ако 
обичате подобен вид забавления. 
Влизате 8 ролята на професионал- 
ния Килър Алтаир, Който е част 
от религиозния орден на Хашиши- 
ните. Действието се развива по 
Време на третия кръстоносен no- 
ход, а унищожителните действия 
на Алтаир се случват В Дамаск, 
Иерусалим и Акра. Assassin's Creed 
но нарисуван и 


| добре изглеждащ, макар че липса- 


ma на 30 ефекти и изометрична 


| перспектива са разочароващи. Ek- 
| шън моделът обаче е изпипан В ge- 


тайл, Като с напредване на нива- 
та ще разкривате нови оръжия, 
нови предизвикателства и още по- 
Вече удоволствие. Много Важен 
елемент 6 играта е Възможност- 
ma ga се скриете и промъкнете 
изотзад, докато 8 Крайна сметка 
се изправите срещу целта на ва- 
шата мисия. Тревожно е, че убива- 
нето може да бъде толкова забав- 
но занимание. Много тревожно go- 
ри... 


НАН 


ОЦЕНКА: 94% 


Ка ком тази невероятна игра 


Ше 1818: 29 16 


THE МОЄ 


| Крагток урок по старогерманска Au- 


тература – Беоулф е поема на геро- 


| ичния епос. Действието се развива 
| 8 Дания на Крал Хродгар, а героят 


самият Беоулф) трябва да се спра- 
Ви с чудовището Грендел, Което 
напада пируващите армии на Хрод- 
гар и изяжда Войниците му. Стари- 
те германски легенди са гаранция 
за много екшън, макар и трудно 
разбираем за съвременните учени- 
uu. Beowulf: The Mobile Game е чу- 
десна алтернатива за Всички Ae- 
нивци по история, за да научат не- 
шо повече за епохалните битки от 
миналото. В своята същност то- 


| 8a e Крайно интензивна екшън u2- 


ра, Която няма да Ви остави да 


е 


та kpamkocm. 12 нива просто 


ри никога няма да е същата без спа- 
сителната доза Settlers Всеки ден. 


ОЦЕНКА: 100 % 


БШ Шише 8) [157] 13 BATE 


скучаете нито за миг. Сречността 
и бързината на рефлексите ca kalo- 
чови за успешното завършване на 
отделните мисии. Отличната cuc- 
тема за Водене на битки, както и ES 


относително сложният геймплей ES 


превръщат Beowulf: The Mobile Game 
8 постоянно изкушавашо предизви- 
Кателство — този път няма да се 
предам пред морското чудовише, 
сега нама да падна по хлъзгавата 
плоскост, оттук насетне ще mbp- 
Калям по-усърдно Каменната mon- 
Ка, за да избивам Враговете си с 
нея. Вълнуващо, наистина — Колед- 
ните хитове пази година не разо- 


чароват. 
ОЦЕНКА: 93% 
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| 3A EGGEA ESGETATSUA MIPA удул ATE ПОДАРЪК ABE | 


Свали новата игра XIII и използвай телефона си да откриеш и отново 
да се срещнеш с главния герой на пътя му да постигне основната си 
цел - да открие кой е. 

Пеша, на самолет или яхта, управлявайки джет-ски, от бреговете 
на Мексико до луксозни хотели в Ню Йорк, отърви се от шайката наемни 
убиици, която е по петите ти, преди да дойде твоя ред да ги преследваш. 

Въоръжен с револвер, пушка-помпа, узи (или две), гранатомет, или всеки 
предмет, който намериш покрай теб, ти ще имаш цялото удоволствие да 
се насладиш на специалните ефекти, които те пренасят в света 
на комиксите, докато се биеш в безмилостни битки. 
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тинка или анимация, видеокл! 


потвърждаване на поръчката и 
за абонати на М-тел - 0.30 лв. с 
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ия, 


ще получ D циалните ни предложения. 


Цената на 1 SM: 


полифонична мел 


ДА ИМАШ НА ; 
ТАЗИ ИГРА HA ТВОЯ ТЕЛЕФОН. | 


АЕ, 


У квършени СА ma 
КЪРВАВИ УБИЙСТВА. Ж 


Slayson решава 


за да намери 
казан стрешници, 
и да има тълно 
удоволствие 
от агонията, В която 
хората са там. 
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Ибелин Г. Иванов 


Принцът на Йерусалим 


Assassin's Creec 


реди ga сте решили, 
че знаете точния 
превод на заглавие- 
то на тази игра, не- 
Ка Все пак направим 
няколко дребни уточнения. В 
случая буквалнџат превод е по- 
скоро неуместен. Що-годе удач- 
ният превод би звучал по-скоро 
Като "Bepylomo на асасина". Аса- 
сините, или Казано по-точно - 
“хашишините", са митична, но 
реално съществувала секта с 
доста спорна философия и Веро- 
изповедание. (Именно от тер- 
мина “хашишин" е произлязла по- 
Късно думата "assassin", събира- 
телно за “убиец”). Според някои 
те са били фанатични убийци, 
изповядващи исляма. Според 
други религиозните предпочи- 
тания на хашишините са се 
gukmyBaAu изцяло om личния им 
интерес и изгода. ТВърди се go- 
pu, че техният легендарен Bo- 
дач, известен просто Като 
“Старецът от планината", е 
планувал или дори осъщестВил 
покръстване на хашишините, 
просто за да си осигури изгоден 
мирен договор с тамплиерите, 


koumo по това Време са Владее- 
ли Иерусалим. Така или иначе, 
съвременната представа за ха- 
шишините Bapupa В geme Край- 
ности – от прекомерна идеали- 
зация до прекомерно демонизи- 
ране. Сходно е отношението 
Към техните основни опоненти 
8 Assassin's Creed - тамплиери- 
me. Едни ги смятат за “най-пра- 
Ведните 8ouHu на Христа", a 
други за интриганти, лихвари и 
сатанисти (или поне за последо- 
Ватели на древни Вярвания с He- 
ясен характер). Но така или 
иначе, В наши они е Кажи-речи 
общо прието тамплиерите ga 
минават по-скоро за мъченици и 
идеалисти, а хашишините - за 
мрачни, потайни и дВулични съз- 
дания с неясни цели и мотиви. 
От тази гледна точка Ubi Soft 
са се решили на смелата cmon- 
ка да опитат да погледнат на 
събитията от Времето на Тре- 
тия Кръстоносен поход от един 
малко по-различен ъгъл. В исто- 
рията на Assassin's Creed имен- 
но хашишините са безкористни- 
те борци за ред и справедли- 
Вост, а техните заклети Враго- 


Ве тамплиерите, са злодеите, 
стремящи се Към световно гос- 
nogcm6o... Опа, за малко да Ви из 
дам неочаквания обрат В сюже- 
та! Спокойно, не го направих, но 


обрат наистина има 


и той е майсторски измислен. 
Както и целият останал “раз- 
Каз” на играта, между другото. 
В центъра на събитията е Ал- 
таир - хашишин, Който В само- 
то начало на играта тъкмо е 
загубил правото си да носи 
оръжие поради безславната за- 
губа В сблъсъка с група тампли- 
ери. Сега той трябва да си 
Възвърне честта Като “отст- 
рани” цели осем Ключови персо- 
ни, замесени В тамплиерския 
заговор. Между другото, може 
би ще Ви е интересно да научи- 
me, че Всяка от жертвите на 
Алтаир е реално съществувала 
личност, Която при тоба е на- 
мерила смъртта си точно В го- 
дината, В Която се развива 
действието на Assassin's 
Creed. Дали заслугата за тоба 
наистина е имал някой хаши- 


Ревю J 


Жанр: ПриключенсКи екшъ 
Издател: Ubi Sof 
Създател: Ubi Soft Montreal 


Платформа: PS3, XB360 
Играчи: 1 


шин? Коп знае! Във Всеки слу- 
чай He e изклочено. B uepama 
присъства и друга полумитич- 
на личност - предводителят и 
духовен баща на сектата (ор- 
дена, тайното общество?) на 
хашишините, прословутият 
Старец от планината. Казано 
накратко, Ubi Soft са направили 
една чудесна мрежа от реал- 
ност и фиКция, В Която просто 
няма Как да не се оплетеш. 
Всичко това е съчетано с един 
om наб-убедителните (ако не и 
най-убедителният) Виртуални 
светове, създавани до момента 
за нуждите на електронните 
развлечения. Авторите на игра- 
та са пресъздали с почти педан- 
тична точност Картината на 


СВетите земи от 
Времето на Третия 
Кръстоносен поход 


ОсВен тоба Всеки от градове- 
me В Assassin's Creed е изпълнен 
сякаш с реални хора, живеещи 
сВоя истински живот, на свет- 
линни години от обичайните за 


игрите тълпи безмозъчни "30M- 
бита", облечени 8 недоизкусуре- 
ни реплики на “костюмите” от 
съотВетната епоха. Въобще 
Ubi Soft Montreal са дали Всичко 
от себе си, за да Ви накарат да 
забравите, че играете “просто 
игра" и резултатът от усилия- 
та им е ако не потресаващ, то 
поне нещо, споменът за Което 
трудно ще изличите от съзна- 
нието си В следващите месеци 
или дори години. 

За игра, В Която главната роля 
е поверена на професионален 
убиец, Assassin's Creed предлага 
тВърде скромен акцент Върху 
промекването. Всъщност Hobo- 
mo творение на монреалци е 
много по-близко go Prince of 
Persia, отколкото go Splinter Cell. 
B него "cmeAm"-om e по-скоро 
средство ga ce измъкнеш om 
преследвачите (и разбира ce - да 
отстраниш набелязаните жерт- 
Ви), отколкото начин ga ocma- 
неш незабелязан. В геймплей ме- 
ханиката на тази част om игра- 
ma не липсват и някои открове- 
ни недомислици, Които обаче 
наб-Вероятно ще простите мно- 


го бързо на нейните автори. 
Вторият осезаем проблем 8 
Assassin's Creed е неговата леко 


недомислена система 
на рокопашните 
схватки 


Не че В нея има нещо особено 
погрешно. Но поставени на фо- 
на на просто съвършената ме- 
ханика, Която позволява на Ал- 
таир да се катери по стените 
и да подскача om покрив на nok- 
риВ със спиращо дъха темпо, 
битките с мечове изглеждат 
някак плоски и недоизпечени. И 
като си говорим за споменатия 
по-горе “фрийрън” 8 средновеко- 
Вен стил, пригответе се да Ви- 
дите и изпитате нещо, с Което 
не сте сблъскВали до момента 
В Коя аа е игра (Да, Включител- 
но и В koe да е om “новите” из- 
дания на Prince of Persia). Дори 
само от тази част на играта 
би могло да се получи едно 
страхотно самостоятелно заг- 
лавие, което безспорно щеше 
да се превърне В хит. 


Бързам да би предупредя, че 
Въпреки Къде по-скритите, Къ- 
де по-авни намеци на чаровна- 
та продуцентка Ha Assassin's 
Creed Джейд Реймънд, новото 
творение на Ubi Soft Montreal 
npeg^aea по-скоро ограничено 
подобие на “пълна свобода”. Да, 
Вие наистина можете да избе- 
рете последователността, 8 
която да убиете Ключовите си 
жертви, както и Кои (и 8 какъв 
peg) от страничните мисии да 
изпълните, но Всичко приключ- 
Ва дотам. Никакви алтерна- 
тивни развития на сюжета, Hu- 
каква Видима промяна В изКуст- 
Вения интелект на МРС-тата 
(неиграемите персонажи), ни- 
що. Не че тоба е задължително 
нещо лошо. Една по-голяма сбо- 
бода и “нелинейност” нап-Веро- 
атно би разводнила В известна 
степен наистина невероятно 
увлекателната история на u2- 
рата. Казано още по-направо - 
нещата 6 Assassin's Creed са cu 
чудесни и такива, kak8umo ca 8 
момента. 

Друга потенциална заблуда, Коя- 
то се налага да развенчаа, са 


обещанията за около 40 часа 
"чист геймплей”. Да, може би на 
най-Високата трудност, с yec- 
ти отскачанџа до Кухнята и с 
няколко паузи om по час-два за 
подремване, ще успеете да 
прехвърлите 25 часовата гра- 
ница. Реално Assassin's Creed се 
изиграва за не повече от 


15 часа на средна 
трудност 


Което си е Все още солидна 
цифра по стандартите на съв- 
ременните игрални еднодневки. 
Всичко останало В тази игра (а 
то не е никак, ама никак малко) 
граничи с абсолютния гейм gu- 
Велъпърски гений. Нямам идея 
Колко точно е струвало удоволс- 
тбвието на Ubi Soft. Но ако поря- 
дъкът е същият, Като този на 
повечето амбициозни нови заг- 
лавия, mo тогава една прилична 
част от хората В тоя занаят 
би трабвало да си “хвърлят тру- 
довите Книжки”, Както гласеше 
един ценен лаф от не чак 
толкова далечното минало. e 


е Спираща дъха графика 
• Увлекателна история 
* Перфектна смесица 
от фикция и истори- 
чески факти 


графика @ [LLLI 


UM | ава 


Някои странни геймп- 
лей решения 

Дребни, но осезаеми 
проблеми с изкустве- 
ния интелект 


ИВелин Г. Иванов 


Поредният печен, Ho необрошан kaHgugam-xum 


Капе & Lynch 


огично беше, след це- 
ли три хитови изда- 
ния Hà Hitman, на IO 
Interactive ga uM e ^eko 
иснало от Всичко, 
сВързано с гологлавия специа- 
лист по мокри поръчки. Първите 
материали, посветени на mex- 
ния нов проект - Капе & Lynch, 
даваха знак за нещо по-специално 
и още по-мрачно от Всичко, Кое- 
то те са правили до момента. 
Е, играта е Вече на пазара и на 
нейния фон предишните “хитме- 
ни" наистина изглеждат като 
жизнерадостни Като епизод на 
“Телетъбийс”. Колкото go обеща- 
нџата за “нещо по-така", единс- 
твеното, което прави тази uz- 
ра различна, е Крайно Heo6uuaü- 
ният 3a IO Interactive брой издън- 
ки. По ВсичКо личи обаче, че не 
създателите на играта са оне- 
зи, koumo трябва да omHecam 
благословиите. Капе & Lynch но- 
cu очевадните белези на загла- 
Вие, Което е пръснато на щан- 
довете на магазините с поне 
шестмесечно избързване. Не 
казвам непременно, че ако дебЮ- 
mbm на играта се беше случил, 
да речем, през пролетта на 
2008-ма, ВсичКо 8 нея щеше ga е 
цбетя и рози. Тогава обаче IO по- 
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не намаше да се срамуват от 
нея, Какъвто нао-Вероятно e слу- 
чаят 6 момента. 

Историята на Капе & Lynch 
стартира с поредната (8 џгри- 
те напоследък те доста зачес- 
тиха) несъстояла ce екзекуция 
на закоравял престъпник. Главни- 
ят герой Кейн е на път да се из- 
прави пред Всевишния, Когато 
бившите му приятелчета от 
бандата The 7 го измъкват Като 
по чудо. “Седмината”, обаче не 
са движени от излишни санти- 
менти. Те просто искат оп 
Кейн да им Върне онова, Което 
смятат, че е откраднал om max. 
В протибен случай ще затрџат 
жената и детето му. Колкото 
до него самия, дните му са Все 
така преброени, поне доколкото 
тоба зависи от Тпе 7. И за да не 
му хрумнат разни “странни” 
идеш, me са му изпратили бавач- 
ка - откровения психопат Линч, 
Който Като Капак на Всичко 
страда от нескончаеми пристъ- 
пи, по Време на Които просто не 
подбира жертвите си. 

Накоџ определиха сјожета на 
Капе в Lynch като “оригинален и 
завладяващ". Всъщност той е 
просто прекалено Краен - Като 
се почне от тоталната липса 


РС Мапа 12/2007 


на "добрите" В него и се стигне 
до наб-честата употреба на ду- 
мичката "fuck", срещана накога В 
компютърна или Видео игра. Ha- 
речете ме застаряващ лигльо, 
ако искате, но аз Все още държа 
ga изпитвам поне някаква бледа 
симпатия Към героя, Който уп- 
равлявам на екрана. Колкото до 
Кейн, той е също толкова om- 
репка, колкото и неговото 
психасало "gpyeapue" Линч. 
Разликата между авамата е 
само абсолютната Вменяе- 
мост на първия, Което би 
трябвало ga го прави и далеч no- 
отговорен за действията му. 
И Все пак не моралът (ако Въоб- 
ще Ви пука за него) би трябВало 
да е нещото, Което да Ви спре 
да си похарчите парите за това 


заглавие. Проблемът е Купищата 


откровени издънки, с Които е 
наводнена играта. Повечето om 
тях са свързани с изкуствения 
интелект, а това си е сериозен 
проблем В един екшън с намек за 
действия В екип. Подобно на 
Freedom Fighters, Капе 8 Lynch Ви 


дава шанса ga ръководите малък 


“отбор юнаци”, Които се Водят 
Ваши съюзници. Всъщност това, 
което тия приятелчета правят 
Haü-uecmo, е да Ви се Врат 8 Кра- 


Издател: Eidos 
Създател: Interactive 
Платформа: XB360, PS3 
Играчи: 1-2 (do 8 online) 


Ката и ga мрат Като хлебарки, 
подгонени чисто нов флакон 
Raid. Прибавете към тоба една 
от най-големите “разсейки" на 
огъня при автоматична стрел- 
ба, която прави труано уцелва- 
нето дори на прясно проснат на 
простора чаршаф, размер "пер- 
сон и половина”. За сметка на 
това Вашите противници са gA- 
Волски точни, а повече от задъл- 
Жителното “прилепване до сте- 
ната” е истинско мъчение. 
Може би една от малкото утехи 
6 Капе & Lynch е що-годе ориги- 
налният мултиплейър режим, 
Кръстен Fragile Alliance, Който 
обаче също страда от гореспо- 
менатите издънки. Колкото до 
koonepamu8Hama игра за двама - 
абе хора, аз си мислех, че техни- 
Ката “разделен екран" е остана- 
ла някъде далеч назад, В мрачно- 
то Средновековие, да речем. Е, 
яВно съм грешил. Но и Eidos гре- 
шат сериозно, щом си мислят, 
че могат да изкарат на пазара 
нещо толкова сурово и после да 
го продадат прилично само за- 
ради едната носталгия по о 
Нитап. 


Прилична, макар “недо- 


Вършена” на места 
графика 

Оригинални типажи 
Интересна мултипле- 
йор Концепция 


г LLLI 


• Сериозни “дупки” 6 u3- 
Куствения интелект 

• Проблеми с управле- 
нџето 

• Слаб геймплей 


N Изаател: THQ 


Създател Nihilistic Games 


ава ли ще би отвора 
очите, ако кажа, че 
Конан Варварина (та- 
къв, какъвто го позна- 
Ваме от романите на 
Робърт И. Хауърд) е просто 
перфектният екшън герой. И 
Въпреки тоба до момента така 
и He се беше появила игра, goc- 
тойна за неговия потенциал. 
Какво да се прави - такава е 
Жестоката съдба на фикцията 
на Хауърд - Всички харесват В 
една или друга степен Книгите 
му, но малцина си го признават. 
Официалната Версия е, че те са 
просто тВърде лековати и 
аматьорски, за да минават за 
“сериозна” фентъзи литерату- 
ра. В същото Време, стане ли 
дума за самотен, мрачен анти- 
герой, никой (Включително съз- 
дателите на Вездесъщия God of 
War) не се притеснява да черпи 
с пълни шепи от недодялания, 
но неоспорим чар на Конан. 
Проблемът е, че лековатото 
отношение Към романите на 
Хауърд някак се прехвърли и на 
създателите на игри със съща- 
та марка. Заглавџата, посбе- 
тени на Конан, неизменно съз- 
дават усещането за нещо при- 
бързано и направено с по-малко 
пари. За съжаление Сопап на 
Nihilistic Games не прави изклю- 
чение от тоба правило. През 
Всичките пет или шест часа, 
Които прекарах с нея, на еКра- 
на ми сякаш неизменно премиг- 
Ваше сигнално черВен надпис 
"God of War, направен с по-мал- 
Ко пари". С доста по-малко na- 
ри Всъщност. За Което едва ли 
можем да Виним ТНО, защото 
дори издател от технџа Кали- 
бър не би могъл да извади пари- 
те, koumo Sony наляха В двете 
издания на СоМ/. Всъщност, мо- 
же би щеше ga е далеч no-go6- 
ре за Сопап, ако неговите съз- 
датели не се бяха опитвали ma- 
Ка отчаяно да се качат на Вла- 
ka на Kpeümoc. При този нап- 
лив на откровени до наглост 
имитации напоследък, по фор- 
мулата “като еди-какво си, ама 


не съвсем" явно се правят не 
лоши пари. 

С Всичко тоба не искам да Ка- 
жа, че Сопап е лоша игра. Макар 
и не особено оригинален, нейни- 
ят геймплей не е лишен om дос- 
тойнства. Както е логично ga 
се очаква, близо 80% от него са 
посветени на рекопашните 
схватки. Не по-малко логична е 
и дозата сВръхнасилие, с Които 
са напоени тези битки. Аз лич- 
но нямам нищо против - В Края 
на краищата историите за Ко- 
нан са си точно толкова бру- 
тални. Колкото до системата 
на Въпросните ръкопашни 
схватки, тя е базирана на ста- 
рата като света комбинация - 
слаба, но бърза атака, плюс 
мощна, но бавна атака, плюс 
приличен, постоянно разраст- 
бащ се набор от Комбо техни- 
ки. Начинът да се сдобиете с 
нови техники е Като си ги Купи- 
те или Като Вземете оръжието 
на победения от Вас противник, 
Което тутакси промена стила 
Ви на Водене на боя. Учудвашо e, 
че освен ръкопашните техники 
и различните хладни оръжия 6 
тази игра, Конан разполага и с 
магически атаки. Странно, за- 


ИВелин Г. Иванов 
Kpeümoc нама защо 
да се притеснява 


Сопап 


щото тогава авторите на ue- 
рата просто нямаше да има 
откъде ga откраднат Всички- 


щото ако сте чели поне един 
роман на Робърт Хауърд, Bepo- 
ятно знаете, че Варварина е 
пословично известен с нена- 
Вистта си Към магиите и 
магьосниците. Е, не и 6 тази иг- 
ра. Сред умерено оригиналните 
хрумвания на тема бойна сис- 
тема е Възможността, ако 
успеете да натиснете буто- 
на за блок малко преди да бъ- 
дете атакувани, след тоба (с 
помощта на допълнителен бу- 
тон) да накарате Конан аа из- 
пълни някоя от Впечатляващи- 
те с бруталността си „фатал- 
ни техники”. Да, именно - резул- 
mamom е отрязани Крайници, 
обезглавяване, изкормване и 
прочее, придружени от солидно 
кръвопролитие. 
Като цяло геймплеят на Сопап 
е доста разнообразен и Включва 
също повече от задължителни- 
те мини игри (точно така - В 
стил God of Маг), някои прилич- 
ни дребни логически загадки и 
дори дЖемп енд poH секции ала 
Prince of Persia. Въобще Conan 
може би щеше ga извиква съв- 
сем други емоции, ако просто 
се беше появил преди GoW. Koe- 
то обаче е малко Възможно, за- 


me си Ключови геймплей 
идеи. 


Нелоша система за 


ръкопашни битки 
Добра доза игрално 
предизвикателство 
История 8 духа на ро- 
маните на Робърт И. 
Хауърд 


рафика ВВ (8 @ 


еймплей Ва би 


• Графиката е nog ниво- 
то на конзолите от 
ново поколение 

•"Заемките" om God 
of War ca твърде 
очевидни 
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PC Mania 12/2007 


ИВелин Г. Иванов 


МОН дебют за Wii Zapper 


Medal of Honor: 


Жанр: Екшън В 1-80 лице 
издател: ЕА Сапада 
Създател: ЕА 

Платформа: Wii, PSP 
Премџера: декемВри 2007 г 


Heroes 2 


akap ga изглежда- 
ше съвсем прилич- 
но Wii Версията на 
Меда! о! Нопог: 
Vanguard имаше 
сериозни проблеми с управление- 
то. А Както чудесно знаем Всич- 
ku, именно управлението и 
фреймреота са нещата, koumo 
могат да превърнат и най-добре 
изглеждащия шутър В пълен про- 
Вал. И обратното, разбира се - 
геймърите като че ли са сКлон- 
ни да простат някой и друг Визу- 
ален недостатък, Когато Всичко 
това е Комбинирано с геймплей, 
позволяващ безпроблемно при- 
целване и мигновени реакции. 
Сега ЕА твърдят, че ca cu Hay- 
чили урока и са направили Всичко 
Възможно да превърнат Негоез 2 
В нао-добрия шутър, излизал go 
момента за тази Конзола. Исгпо- 
рията на играта ни поставя В 
ролята на лейтенант Джон 
Бърг, член на американските 
055 (Office of Strategic Services), 
Които ca нещо Като предшест- 
Веници едновременно на ЦРУ и 
бъдещите специални части на 


7е 


Американската армия. С други 
думи - тоба момче очевидно 
знае едно-друго за тоба как да 
стъжни живота на “фрицовете”. 
Неговата мисия е да проникне 
отвъд защитната линия на npo- 
тивника В Нормандия и ga сложи 
Край на нещо, Което създатели- 
me на играта засега тайнстве- 
но наричат просто “зловеща 
дейност на нацистите”. 
Естествено, никой не се съмня- 
ва, че ЕА знаят Как да измислят 
интригуваш сюжет за една om 
най-печелившите си поредици. 
По-интересният Въпрос обаче е 
дали този път управлението е 
такова, Каквото би трябвало ga 
бъде. Като начало екипът на иг- 
рата е замислил два алтерна- 
тивни начина на управление - 
един с помощта на прословутия 
Wii Zapper (тоба Все още e pa- 
ботното му название) Контро- 
лер, а друг - със “стандартната” 
комбинация om Wii gucmaHuuoH- 
ното и неговия нунчаку npuga- 
пък. Освен тоба геймърите ще 
имат Възможността да напра- 
Ват тонове допълнителни наст- 
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ройки, Които да пасват най-точ- 
но на техните предпочитания. 
Отделно ключова роля В удоволс- 
твието от играта ще имат m. 
нар. „Wii жестове”, или с други 
думи - движенията (с контроле- 
ра В ръка), имитиращи Конкрет- 
ни реални действия. Презарежаа- 
нето на добре познатата на 
МОН феноВете “помпа” напри- 
мер ще стаба със сходно дВиже- 
Hue на Wii нунчакуто. Мога само 
да Кажа, че звучи обещаващо, но 
както обикновено, дяволът е 8 
подробностите. Та ще Видим. 
Арсеналът В Негоез 2 ще се със- 
mou от общо 14 преносими оръ- 
Жия (повечето om koumo добре 
познати, но не са изключени и ня- 
kou нови “екзотики”), плюс задъл- 
жителните за игрите от Вто- 
рата световна Война зенитни 
оръдия, стационарни тежки kap- 
течници и прочее. За сметка на 
това В играта ще липсват kak- 
Вито и да е управляеми превозни 
средства, като тоба едва ли мо- 
же да мине за бог знае Каква 
“липса”. 

Изцяло В духа на мисията на Wii 


за завоюва нова негепмърска ay- 
дитория е и специалният режим 
на Heroes 2, създаден за онези, 
Които Вероятно ниКога преди не 
са играли фърст пърсън шутър. 
В този режим действието npo- 
тича “на релси", подобно на mo- 
8a 8 повечето apkeüg автома- 
ти, като от Вас се изисква само 
да се целите и да стреляте, 
докато не свършат мунициите. 
Едва ли е за пренебрегване и он- 
лайн мултиплебърът на играта, 
който предлага нива за до 32-ма 
(1) участници. Всеки от тях мо- 
же да ползва Коя ga e om дВете 
системи на управление. Между 
другото същият брой играчи се 
поддържа и om PSP Версията, Ко- 
emo си е меко казано Впечатля- 
Bawo, особено по стандартите 
на преносимите Конзоли. И Като 
споменах PSP - Gepcuume 3a g8e- 
me n^amdopMu ще ca почти 
идентични, Като изключим oue- 
Видните разлики В управлението 
и наличието на по едно-единст- 
Вено уникално ниво (съответно 
за сингъл и мултиплейър) 

В Wii Варианта. © 


БЪЛГАРСКА ФЕДЕРАЦИЯ 
ПО ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ 


И ПАРТНБОРИ 


BH ЖЕЛАЯТ 
ДА NAN AN. 


СМК Сеуту 
С 


През новата 2008 година БФЕС и нейните партньори ще 
продължат да работят за геймърската общност в България. E 
Очаквайте новите издания на WCG: и WCL, новата професия 6 
треньор по Е-спорт и още повече награди и забавления. 


_ === у IL- оветовна 4 1 4 | Треньо 
0769 | g 5 
E ЕЕ J Световни Кибер Лига L£ | по Е-спорт 
Кибер Игри 2008 dies 


Електронна система за с 
Най-младата професия е 
е-спорт турнири – 

= вече факт за 
Най-големият форум на базирана на принципа от ф 


планетата за дигитална забавление чрез изява територията на ЕС! 


култура! към реализация! 


Факти, фаКти... 


Skype обръща поглед 
Към мобилния пазар 


След Като през изминалите го- 
дини Skype се превърна В uc- 
тински кошмар за Компанич- 
те, предлагащи стационарна 
телефонџа, дойде моментът и 
мобилните оператори да пре- 
осмислят своите дългосрочни 
планове. През изминалия месец 
на официалния сайт на Компа- 
нията, предлагаща VolP (глас, 
предаван през интернет про- 
токол) телефония, бе публику- 
Ван анонс, Който потвърди 
слуховете за разработка на 
мобилен телефон, снабден със 
софтуер на Skype. Слушалката, 
Която Вече е на пазара, позво- 
лява на повече от 240 милиона 
абонати на е-оператора да 
станат мобилни и ga провеж- 
дат разговори помежду си, без 
да се ограничават с местопо- 
ложението на личните си Ком- 
nlompu, се разработва В тясно 
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сътрудничество с британския 
мобилен оператор 3. Обявена- 
та цена на апарата, Който 
позволява изпращане на съоб- 
щения и безплатни разговори 
чрез Skype, но и Везможност 
за провеждане на стандартни 
разговори В мрежата на 3, е 
49.99 британски лири. Освен 
тоба апаратът предлага на 
потребителите 2- мегапиксе- 
лова камера, интернет брау- 
зър и Куп други екстри, koumo 
сме свикнали ga срещаме 8 
съвременните мобилни теле- 
фони. 


Зареждай 
чрез дишане 


В анешно Време USB-mama 
правят Какво ли He, ВКлючител- 
но да зареждат джаджите Ви 
с помощта на Вашето co6cm- 
Вено дишане. И по-точно - 
чрез процеса на движение на 
гърдите Ви навън и навътре. 
Ако случайно си мислите, че 
това изисква напъхването на 
устройството В гърлото, He- 
Ка Ви успокоя, че то просто се 
прикрепя от Външната стра- 
на. В нета със сигурност ще 
намерите подробни uHcmpyk- 
uuu Как ga си направите чудо 
Като това. Трябва Ви просто 
резервно СО устройство, мал- 
Ко ластични Връзки и електри- 
ческа Верига. Готови ли сте 
Вече? Тогава облепете се с не- 
го и залавВяйте се здравата ga 
дишате. За съжаление обаче 
то произвежда около 5 Волта, 
maka че ще трябва да Вдиша- 
те и издишате бая Кислород и 
Въглероден g8yokuc, преди ga 
успеете да заредите нещо 
Както трябва с това нестан- 
дартно изобретение. И моля 
Ви се - през акъла ga не Ви mu- 
нава да го закачате за Котка- 
та си. 
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Първите триядрени 
процесори на АМО 
догодина 


През март месец АМО ще пус- 
нат на пазара своите първи 
mpuagpeHu процесори, напра- 
Вени no 65-нм технология. Те 
ще представляват разновид- 
ност на четирџадрените чи- 
no8e AMD Phenom, с Кодово 
име Toliman, ще ca съвмести- 
ми със сокета АМ2+, ще nog- 
държат шина HyperTransport 
3.0 и ще Включват 2 МВ кеш 
памет от трето ниво. 
По-късно през първата полови- 
на на 2008 година се очаква и 
Второ поколение триядрени 
чипове, изпълнени по 45-нано- 
метрова технология и съвмес- 
тими със сокет АМЗ. Те ще 
поддържат памети ООК2/ 
DDR3 и HyperTransport 3.0. 


Военна разработка 
брани мобилните 
телефони от блага 


Технология, първоначално npeg- 
назначена за защита на Войни- 
ците от химически атаки, мо- 
же ga се окаже Ключът за pe- 
шаВането на проблема с Влага- 
та, тормозеща мобилните me- 
лефони и другите миниатюрни 
електрически уреди. 

Малките размери на ожаджи- 
me обикновено не позволяват 
използването на Конвенционал- 
ни средства за борба с Влага- 


та. Именно В този случай на 
помощ идва технологията, Ha- 
речена ion-mask. Тя прави Въз- 
можно модифицирането на по- 
Върхността на Всеки матери- 
ал, добавяйки защитен слой, 
дебел едВа милиметри, Който 
покрива цялата повърхност на 
обекта с понизиран газ или 
т.нар. “плазма”. 

Технологията е силно приложи- 
ма при устройства Като mp3 
плейърите, koumo често 6u- 
Ват излагани на различни Кли- 
матични условия - сняг, дъжа. 
Най-накрая Военните измисли- 
ха и друга полезна за човечес- 
твото технология, освен ВЕС 
9000“. 

*Най-култоВото оръжие, позна- 
то ВъВ Виртуалния свят. 


Най-евтиният 
HD-DVD плепър 


Toshiba HD-A2 - най-евтиният 
HD DVD плейър засега. Той ce 
появи В американската тър- 
говска мрежа Wal-Mart само за 
%98.87. Това едва ли е особено 
изненадващ ход от страна на 
компанията, пъп Като послед- 
ните изследвания В САЩ пока- 
заха, че Ву-гау спрямо HD-DVD 
В продажбите на 8ugeogucko- 
Ве с Висока резолюция има дво- 
она преднина. 

С него Toshiba се надяват да 
насърчат потребителите да 
си купуват филми на HD-DVD 
носители, предлагайки им goc- 
татъчно евтини плейъри, на 
Които да си ги пускат. 


Порно поКоси 
Леопарда 


Ако ползвате новата опера- 
ционна система на Apple, на- 
речена Leopard, В никакъв 
случай не ce съгласявайте, 
когато искате да решите 
да изгледате някой ХХХ Клип 
и Видите този надпис: „Ош 
ските Player is unable to play 
movie file. Please click here to 
download new version of cod- 
ес.". Тоба по Всяка Вероят- 
ност ще ga е Вирусът, nog- 
Визаващ се под името OSX.R- 
SPlug. Той пренасочва Всички 
Ваши поръчки за еВау, РауРа! 
и други, свързани с финансо- 
Ви услуги, към хакерски фи- 
шинг сайтове или такива с 
реклама на порно. 

Тогава потребителите, заб- 
лудени, че са Влезли В легални 
страници, могат да ВъВедат 
свои пароли, банкови сметки, 
номера на Кредитни Карти и 
други данни, Кошто след то- 
Ва хакерите използват за фи- 


со Welcome to QuickTime 


Quicktime Player is unable to play movie Ше. 
Please click here to download new version of codec. 


ок 


QuickTime 


Kogo80 название „Андроид“ 


нансови Кражби. 

Доста трудно може да се 
предпазите от него, но най- 
препоръчителната програма 
e VirusBarrier X4 с дефиниции 
om 31 октомври. 


Бил Гейтс Вече не e 
най-богатият човек 
8 света 


За нещастие на един от ос- 
новните Виновници за поява- 
та Ha Windows, милиардер 
от Инаџа зае челната пози- 
ция В Класацията за най-бога- 
mume хора В света. Мукеш 
Амбани притежава 63,2 ми- 
лџарда долара, докато Бил 
Гейтс се настани чак на 
трето място с 62,2. Експер- 
ти смятат, че състоянието 
на инаџеца, оглавяващ komna- 
нията Reliance Industries, се е 
увеличило рязко В последни- 
те години на фона на Високи- 
те темпове на растеж на 
индийския пазар. 


Застрелан руски 
спамор2 


Варно или не, наскоро 6 нета 
мълниеносно се разпростра- 
Hu новината, че Алексей Толс- 
moko»ke8 - прословут руски 
милионер и спамър е открит 
мъртъв В луксозната си Вила 
Край Москва. Топ е бил прос- 
трелян няколко пъти, един 
от koumo директно В глава- 
та. Кой е мразил Толстоко- 
жеВ толкова много, че да на- 
еме подобен тип, за да го 
убие? Е, може да заподозре- 
те около един милџард имейл 
юзери. Алексей бе прочутият 
смапър, Който изпращаше 
милиони писма, рекламирайки 
Виагра, хапчета, уголемява- 
щи пениса, и други подобни. 
Линковете Към тези имейли 
обикновено Водеха Към някоя 
аптека, която Впоследствие 
плаща Ha Толстокожев дал 
om своя годишен доход. Това 
е доста разпространена схе- 
ма, използвана от спамъри В 
цял свят. Смята ce, че топ е 
ВиноВен за около 30 процен- 
ma от спама, свързан с Виаг- 
ра и уголемяване на пениса. 
Колко доходоносно е занима- 
нџето със спам? Властите 
твърдят, че само през 2007- 
ма Толстокожев е направил 
повече от 2 милиона долара 
(за справка средната месеч- 
на заплата В Русия е 400 до- 
лара). Някои сайтове, обаче 
се съмняват В достовер- 
ността на новината. Каква 
е истината? Тя е някъде 
там... 


Дете нае хитмен, 
който да убие 
родителите му 


Всички ние ставаме раздраз- 
Hume^Hu, когато някой ни 
отнеме от скъпоценното 
Време за геймене, но 16-го- 
дишният Кори Райдър успя 
да надмине Всякакви граници. 
Той се опитал да наеме хит- 
мен, Който да елиминира не- 
говите родители, koumo 
имали нещастието да му 
забранят да играе на 
PlayStation и да гледа телеВч- 
зия. ЯВно е отправил не една 
и аве заплахи срещу тях, тъй 
като майка му решила да 
прибегне до услугите на по- 
^uuaü, който да се npegcma- 
Ви за наемен убиец. 

Кори, естестВено, лапнал Въ- 
дицата и предложил на фал- 
шивия хитмен камиона на 
mamko си Като отплата. 
След Като преговарали няКол- 
Ко минути, офицерът разк- 
рил истинската си идентич- 
ност и арестувал момчето 
за опит за убийство. Сега го 
очаква дело. Вероятно бихте 
сметнали за необичайно съв- 
падение фактът Как наемен 
убиец се появява така удоб- 
но пред Вратата Ви няколко 
дена, след Като сте заплаши- 
ли родителите си с y6uücm- 
бо. 

Кори обаче не е бил най-умно- 
то хлапе В училището - не- 
eo8uam PlayStation е бил om- 
Hem 3apagu Hucku oueHku. 


Акциите Ha Google се покачиха мълниеносно с 1.7 процента 
(за първи път Hag $700) Вследствие на слуховете, че Компани- 
ята Възнамерява да нахлуе и В пазара за мобилни телефони. 

А съвсем наскоро тя почти ги оправда! Google разкриха софтуе- 
pa „Андроџа", с Който се надяват да захранят повечето нови 
телефони, koumo ще излязат на пазара през Втората половина 
на 2008-ма. Той би трябВало да улесни значително достъпа на 
потребителите до световната мрежа чрез мобилно ycmpoücm- 
Во. Компанията си сътрудничи със Samsung, HTC, Motorola и LG, 
но Все още не се споменава нищо за телефон, Който ще носи за- 
пазената марка на Google. Засега се знае, че "Андроид", ще u3- 
пълнява функции на операционна система за мобилните апарати 
и ще предоставя много различни приложения, свързани с глобал- 
ната мрежа. Любопитен факт e, че акциите на Google нараснаха 
осем пъти от август 2004-та и go ден днешен успехът 0 npo- 
дължава ga е на тяхна страна. Сега тя е петата най-голяма 
Компания В Америка с пазарна Капитализация от 5219 милиарда 
долара. Над нея са единстВено Exxon Mobile, General Electric, 
Microsoft и AT&T. 


Google и MySpace обединиха сили 


MySpace и Google обявиха, ue притежаваната от австралийския 
медиен магнат Мърдок мрежа ще се присъедини Към новата 


инициатива OpenSocial на най-голямата търсачка В интернет. 
Това се определя Като сделка, Която би трябвало да разтърси 
социалната мрежова индустрия. OpenSocial е платформа, съдър- 
жаща най-разпространените АР! за създаване на приложения със 
социална насоченост. С нейна помощ разработчиците ще могат 
да създават униВерсални приложения, koumo да са съвместими с 
Всички социални мрежи, Които се Включат Към платформата. 
Очаква ce MySpace да има доминираща роля В OpenSocial. 
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Стоян Спахиев 


Intel чипсети „Сер 


част 2 


ет месеца след поя- 
Вата на първия 
представител на ce- 
рџата бяха обявени 
Върховият модел 
(X38) и моделът c ново Вградено 
графично ядро (G35). Междувре- 
менно 1945 серията беше осъв- 
ременена под името P/G31. 


Intel X38 


Досегашният Върхов модел на 
Intel (1975Х) е от Времето на 
i945/ICH7 - 1975Х представлява 
леКо осъвременен i955X. 
Върховият модел на „Серия 3" 
запазва om P35 двуканалния 
Контролер на паметта, поддър- 
жащ DDR-II (go DualDDP-l/800, 
12.8GB/s) и DDR-II, поддръжка go 
8GB RAM, процесорната шина 
със скорост от 200 MHz/800 
ОРВ (6.4GB/s пропускателен ka- 
nauumem) до 333 MHz/1333 QPB 
(10.6GB/s) и DMI интерфейса за 
Връзка с Южния мост ICH9/R (full 
duplex 1GB/s, т.е. общо 2 GB/s В 
дВете посоки). В допълнение 
Към поддържаната от P35 DDR- 
1/1066 (2x8.5-17GB/s) памет 
X38 добавя и официална nog- 
дръжка на DDR-II/1333 (РСЗ- 
10600, 2x10.6-21GB/s) - режим, 
синхронен с нао-бързата проце- 
сорна шина за Core2. Контро- 
лерът на паметта при X38 е 
специално оптимизиран за рабо- 
ma c ООВ-! и поддържа eXtreme 
Memory Profiles (ХМР) - специфи- 
кация, аналогична на nVidia EPP 
при DDR-II. ХМР/ЕРР сами no ce- 
бе си не Водят до по-голяма 
производителност (но обикно- 
Вено паметите, Кошто ги изпо- 
лзват, са по-бързи om обикнове- 
ните), а само до улеснение при 
настройката. При работа с 
ООВ-!! памет X38 се представа 
наравно c P35 u nVidia 
nForce680i (т.е. производител- 
Hocmma uM е доста близка, Все- 
ku om uuncemume uMa He3Hauu- 
телни предимства при накоџ 
приложения). При работа с DDR- 
Ш памет X38 се представа mas- 
Ко по-добре от P35 с DDFuII, но 
Като цяло разликите В прошзво- 
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S/PIDF 
PS/2 


2x USB2.0 optical 


gumeAHocmma между X38, P35 и 
nF680i (използвайки сходни name- 
mu) остават незначителни. 
По-същестВено предимство на 
X38 е поддръжката на PCI 
Express 2.0. Скоростта Ha РСе2 
линиите е g8oüHo по-голяма om 
тази на досегашните PCle1.x 
(500 MB/s Вместо 250 MB/s 8 
едната посока, общо 1 GB/s 
Вместо 500 MB/s). Така PCle2 
х16 порта за графичен ускори- 
тел предоставя общо 16 GB/s 
пропускателен Капацитет 
(двойно повече от 8 GB/s при 
PCle1). Сегашните 6ugeoyckopu- 
тели и 3D игри Все още нямат 
нужда от по-бърз PCle интер- 
фейс и затова първите PCle2 
Видеоплатки нама да работят 
по-бързо c X38 отколкото с P35, 
но с Времето обемите данни 
ще се увеличават и тогава Ho- 
Вият интерфейс ще се използва 
пълноценно. Спецификацията 
РС! Express 2.0 е напълно обрат- 
но съвместима с Версия 1.x - 
2.0 платките могат да рабо- 
mam 6 1.х слотове, Както и 1.х 
платките могат да работят 8 
2.0 слотове (естествено и 8 
двата случая се прилага по-бав- 
Hama 1.x скорост). 

Intel X38 предостава обшо 32 
PCle2 линии, разпределени В ава 
порта по 16 - съотВетно се 
поддържа пълен CrossFire режим 
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coaxial, 


Gigabit 
Ethernet, 
2x USB2.0 


FireWire, 
2x eSATA 


(2x16) gopu и за бедешите Rade- 
on c PCle 2.0. 

Поддръжката на g8yn^amko8a 
работа засега се отнаса само 
3a АП/АМО Radeon CrossFire. 
nVidia проделжават ga 6oükomu- 
pam „чуждите" чипсети - 
ForceWare драйверите изкуст- 
Вено деактивират ЗП режими- 
me за дву- и четириплаткова pa- 
бота при ВсичКи чипсети, раз- 
лични om nForce SLI. Intel едва ли 
ще са изключително доволни, 
ако с повечето ХЗ8 дъна техни- 
ят конкурент АМО успее да 
продаде по ава om най-скъпите 
си Видеоускорители - затова 
провеждат Кампания, отдаваща 
голямо значение и на останали- 
те отличителни черти на X38. 
ОсВен това се говори и за PCle 
Комутационен чип на nVidia – 
N100, който би позволил актиби- 
рането на ЗП и при „чужаи” uun- 
сети. М100 е предвиден за мо- 
билни Компютри (nVidia все още 
нямат мобилен ЗП чипсет), но 
естествено - нищо не му пречи 
да работи и В обикновено дъно. 
Очаква се М100 да се използва 
при авуцокелното дъно (за два 
процесора) на Intel (ако Вообще 
Види бял свят, имайки предвид 
необходимостта от FB-DIMM 
памети/ СА771 Хеоп-цокли, nep- 
фектните резултати на uemu- 
риядрените Соге2 за едноцокъл- 


Gigabit 
Ethernet, 
2x USB2.0 


ни системи и недоброто npegc- 
табяне на авуцокълната систе- 
ма AMD QuadFX). 

Консумацџата на X38 e около 
26W - доста над P35 (-15W) и 
nF680i (17) – но Въпреки тоба 
повечето дъна с X38 са с без- 
Вентилаторно охлажаане. 

Като цяло, koM момента освен 
при работа с два Видеоускори- 
тела X38 няма сериозни предим- 
ства спрямо P35 (да не говорим 
3a nF680i, Който има сравнител- 
но по-развит южен мост) - пре- 
имуществата Ha PCI Express 2.0 
и DDR-II Все още не ce проявя- 
Ват. Затова, а и за да се omau- 
чат от конкурентите си, дъна- 
ma c X38 обикновено идват със 
завидно Количество най-разно- 
образни допълнителни „Веншни" 
(за чипсета) екстри. ASUS пред- 
лагат дъно с draft-802.11n Wire- 
less интерфейс и Flash с инста- 
лиран Linux, предостаВящ web- 
браузър и Skype (подобна функ- 
ционалност би била интересна 
за ЗЕР/НТРС, автомобилен Ком- 
пютър, firewall или backup 
сървър, но на едно X38 дъно, 
струващо неколкостотин дола- 
ра, повече би подхождала една 
пълнокръвна Linux дистрибуция, 
а не минималистичен неколко- 
мегабайтов Вариант). MSI npeg- 
лагат дъно, окомплектовано с 
PCI Express X-Fi SoundBlaster и 


USB зкуте! модул (подобно на 
ASUS Тејезку - позволява използ- 
Ването на обикновен телефо- 
нен апарат за провеждането на 
Skype разговори). Повечето om 
тези екстри обаче се предла- 
гат и с някои P35/nF680i дъна, 
koumo предлагат също така и 
поддръжка съответно на 
„несъвършен CrossFire” (x16 + x4) 
и „полен SLI" (2x16) режими. Kyny- 
Вачите на нечувано скъпите 
ХЗ8 дъна очакват да получат 
най-бързия продукт, поддържащ 
най-новите технологии. За съ- 
жаленџе Intel Вече са заявили, че 
до Края на годината Х38 ще бъ- 
де заменен от по-нов модел - 
X48 c подаръжка за 
400MHz/1600QPB процесорна 
шина. От една страна, тази 
единствена разлика не е особе- 
но съществена (c overclock и 
X38/P35 постигат тази cko- 
рост), но от друга - настояща- 
та цена на Върховите модели 
дъна е толкова Висока, че е по- 
добре ga се почака месец-два и 
да се вземе наистина „актуа- 
лен” продукт. 


Intel G35 


Наследникът на G965 запазва 
от него PCI Express x16 порта, 
дВвуканалният DDR-I/800 (общо 
12.8GB/s) Контролер и 2GB/s 


ОМ! интерфейса Към Южния 
мост. Поддържа по-бърза проце- 
сорната шина - до 333 
MHz/1333 ОРВ (като Р35), но не 
може да работи с DDR-II памет. 
G35 има Вграден Видеоускори- 
тел от по-нов тип - GMA-X3500, 
Който е базиран на GMA-X3000 
на 6965. За разлика om GMA3100 
(633) при ХЗ500 също Като 
X3000 се използват Unified 
Зћадег модули (обединяващи 
функциите на Pixel и Vertex 
Shader) - т.е. има хардуерна 
Vertex Shader/T&L поддръжка. 
Вграденото графично адро мо- 
же да заема от 8 МВ до 384 МВ 
(динамично разпределенџе 8 за- 
Висимост от нуждите на прило- 
Женџата) от системната па- 
мет. Поддържат се два 8ugeo- 
изхода – УВА RAMDAC 350 MHz 
за go 2048х1536975Н2 и цифров 
DVI/HDMI изход (използващ u380- 
дите за PCle x16 порта) go 
1920х1080@85Н2 (с опция за 
НОСР - ако дъното има необхо- 
димите допълнителни Компо- 
ненти). Очаква се поддръжка 6 
драйверите за DirectX10/Shader 
Model 4.0 и OpenGL 2.0 (както и 
досега обаче за Intel графични- 
те драйвери не са първи прио- 
ритет). Графичните конвейери 
на X3100 са 8 и работят на 667 
MHz. Intel обявяват, че X3500 ще 
има по-Висока производител- 


ност и тя наб-Вероятно ще се 
дължи на ава допълнителни Кон 
Вепера (т.е. стават общо 10). 
Съответно тактовата му yec- 
тота трябва да бъде поне 533 
MHz. Допълнително подобрение 
6 X3500 са разширените Въз- 
можности на блока за подпома- 
гане на МРЕС2/4 декомпресия- 
та (облекчава натоварването 
при гледане на HD-DVD и Blu-Ray 
Видео). 


Intel 7300 и 3100 


Intel 7300 е чипсет, предназна- 
чен за четирицокълни сървъри. 
Северният мост предоставя 
четири 266 МН2/1066 ОРВ шини 
(ком Всяка от тях може да се 
Включи по един четириядрен 
процесор - общо 16 ядра, 34 
GB/s), четири FB-DIMM/667 ка- 
нала за памет (общо 10.7 GB/s 
запис + 21.3 GB/s четене = 32 
GB/s; използват специални буфе- 
рирани модули) до 512 СВ, седем 
PCle х4 порта (ава по ава мо- 
eam ga се обединяват В x8, об- 
що 14 GB/s), 2 GB/s Връзка c 
южен мост тип 
631xxESB/632xxESB (за допълни- 
телна Връзка могат да се изпо- 
лзват още два om x4 nopmo8e- 
те). Южният мост предоставя 
още четири PCle х1 линии, PCI 
шина (133 MB/s), PC-X/133 шина 
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(1 GB/s), 1 UATA Канал (100 MB/s), 
8 USB2.0 nopma (60 MB/s), LPC 
интерфейс, контролер за g8a 
Gigabit Ethernet порта. Предви- 
дени са и допълнителни Външни 
чипове, осигуряващи SAS (Serial 
Attached SCSI 300MB/s) портове 
и още PCI-X шини. 

Intel 3100 е първият едночипоВ 
“чипсет” на Intel и е предназна- 
чен за Вградени системи 
(embedded) c Celeron, Pentium M, 
Xeon LV u Core/2 npouecopu. 
3100 комбинира северен и южен 
мост В един чип, Който поддър- 
жа процесорна шина до 166 
MHz/667 QPB (5.4 GB/s), един ka- 
нал рОР-/400 памет (3.2 GB/s), 
4 USB2.0 nopma, 6 SATA/150 nop- 
ma, PCI и LPC шини, g8a cepuüHu 
порта (COM/UART), 38 8xog- 
но/изходни извода c обшо npeg- 
назначени и други. Условнџат се- 
Верен мост В 3100 предоставя 
един PCle х8 порт, Който може 
да се раздели на два по х4 или 
х1. Условният южен мост В 3100 
предоставя четири PCle x1 nop- 
ma, koumo могат ga ce o6egu- 
нат 8 един x4. 


nForce 500a 
(AMD Edition) 


nVidia допълниха c още три MO- 
дела nF500 гамата cu, yGeAuua- 
8aüku броя на случайно наимену- 
Ваните продукти. nF5608LI (eg- 
ночипов) e базиран Ha 
nF500SLI/nF4SLI, само че има 
един PCle порт по-малко om max 
(т.е. освен двата PCle х8 порта 
предостава оце два c no x1 или 
X2 линии или един x4). nF560 (eg- 
ночипов) e базиран на nF550, но 
има с една PCle линия и един 
РСе порт по-малко (т.е. npegoc- 
тавя един x16 порт и три по x1), 
а за сметка на това поддържа 
RAIDS u FirstPacket (QoS) В 
Ethernet контролера cu. nF570 LT 
SLI (едночипов) e базиран на 
nF560, но има Възможност за 
разделяне на PCle x16 порта на 
два no х8 (тогава останалите 
x3 PCle линии се разпределят 
между 2 порта Като х1, х1 

или х2, х1). 
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ХАРОУЕР 


Gigabyte GA-X38-DS5 


Денната платка Gigabyte GA-X38- 
DS5 използва чипсет Intel X38 
Express. 

Деното разполага c безвентила- 
торно охлаждане на южния мост, 
северния мост и регулаторите 
на напрежение, ава SPI BIOS чипа 
(единият не позволява запис om 
потребителя, така че да се оси- 
гури 100% Възможност за стар- 
тиране) и предоставя следните 
Входно/изходни Возможности: 2 
бр. РС! слота, 2 бр. РС! Ехргез5 
2.0 x16 слота (поддържа ce 
CrossFire двуплаткова работа c 
ATI/AMD Radeon 8ugeoyckopume- 
ли), 3 бр. PCI Express x1 слота; из- 
Води за 4 бр. USB2.0 портове, 1 
6p. FireWire 1394 nopm, cepueH u 
паралелен порт, ТРМ модул; един 
Ultra ATA/133 порт (за две IDE 
устройства) и два SerialATA/300 


Параметър 
Производителност 5,9/6 


Производителност 5,9/6 


Функционалност 4/6 


порта (поддържат ce RAID нива 
0 и 1), още шест SerialATA/300 
порта (поддоржат се RAID нива 
0, 1, 0+1 u 5), един флопи порт (за 
ове флопита); четири DDR-II cao- 
та (ава канала); заден панел с 
портове за PS/2 мишка и Клавиа- 
тура, 8 бр. USB2.0 порта, 2 бр. 
FireWire 1394 порта (малък и го- 
лям), оптичен и Коаксџален циф- 
ров 38yko8 изход SPDIF, 6 бр. ана- 
логови стерео Куплунга (за 7+1 Ко- 
лонки, микрофон и Line-In - използ- 
Ва ca Realtek HDAudio ALC889A 
24bit/192kHz, 106dB uun) u 1 6p. 
Gigabit Ethernet 10/100/1000Mbps 
порт. B окомплектовката ca 
Включени IDE, флопи и SATA кабе- 
^u, Както и задна планка c два 
Външни eSATA порта и захранващ 
Куплунг (заедно с един захранващ 
SATA кабел). Документацията xa- 
рактерно за дънните платки на 
Gigabyte е изчерпателна и go6- 
ре оформена. 


Точки Предшмства/недостатъци 


По-бързи са единствено DDR-III 
моделите В overclock режим 
Производителност наравно 

В класа 400-500 ^8. 

c nVidia nForce680i SLI 


+ неофициална noggpoxka Ha DDR-II/1066 navem 
+ неофициална поддръжка на 400 MHz/1600QPB процесорна шина 


+ SPDIF In и Out изводи 


+планката за Външни SATA портове може ga се свърже Както Ком 
Конекторите на ICH9R южния мост, maka и Към тези Ha дополни- 


гпелния SATA/UATA чип. 


— само един Gigabit Ethernet Контролер 

— само два PCle x16 слота (макар и 2.0), което, имайки предвид 
очакваните скоро mpu- и четириплаткови CrossFire режими, е Hegoc- 
тапточно за дънна платка от такъв Клас 


Уникалност / 0/6 
Специфични свойства 
Оползотворяване 5/6 


+ 6 бр. аналогови стерео куплунга, на елементите оптичен и koakcua- 


лен SPDIF изходи 


- едната PCle x1 линия е недосптопна (8 друг модел се използва за 


Втори мрежови контролер) 
РСтата mark 
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20,8/30 


Цена: около 415 лв. 
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Gigabyte GA-N650SLI-DS4 


Дънната платка Gigabyte GA- 
N650SLI-DS4 използва чипсет 
nVidia nForce 6501 SLI. 

Дъното разполага c безвентила- 
торно охлаждане на южния 
мост и северния мост (масивен 
радиатор, Който може и аа поп- 
речи при монтирането на някой 
от най-големите процесорни ох- 
ладители; от долната страна 
също има малък радиатор), два 
BIOS чипа и предоставя следни- 
me Входно/изходни Възможнос- 
mu: 3 бр. PCI слота, 2 6p. PCI 
Express x16 слота (поддържа ce 
SLI g8ynaamko8a работа c nVidia 
GeForce Видеоускорители; за ga 
ce използва 8mopu слот, трабва 
да ce обърне една малка платка, 
Която разделя електрически 
първия x16 на 2x8), 2 бр. РС! 
Express x1 слота; изводи за 4 бр. 


Параметър 


0582.0 портове, 2 6p. FireWire 
1394 nopma, g8a UltraATA/133 nop- 
ma (за четири IDE устройства), 
четири SerialATA/300 порта 
(поддържат ce RAID нива 0, 1, 
0+1 и 5), един флопи порт (за 
обе флопита); четири DDR-II сло- 
та (два Канала); заден панел с 
портове за PS/2 мишка и Клави- 
атура, 4 6p. USB 2.0 порта, се- 
риен и паралелен порт, 1 бр. 
FireWire 1394 порт, оптичен и 
Коаксиален цифров звукоВ изход 
ЗРОЕ, 6 бр. аналогови стерео 
Куплунга (за 7+1 Колонки, микро- 
фон и Цпе-п - използва са 
Realtek HDAudio ALC888 
24bit/192kHz uun) u 1 6p. Gigabit 
Ethernet 10/100/1000Mbps nopm. 
B окомплектовката ca Включени 
IDE, флопи и SATA Кабели и SLI ko- 
Hekmop за аВуплатковВа работа. 


Със съдействието на "Вали Компютърс" 


Точки Предимства/недостаптьци 


Производителност 5/6 
Производителност 5/6 
6 класа 100-200 48. 

Функционалност 2/6 


Чипсет от среден Клас 
В пози ценови диапазон се 
намират и модели с P35 


+ поддръжка на 333MHz/1333QPB процесорна шина и четириядрени 


Core2 процесори 
+ SPDIF In извод 


+ ова UltraATA/133 Канала (om полза за хората с такива устройства) 
— за Включване на SLI режима гпрабва ръчно ga се обръща малката 


naamka 
— нама Външни SATA портове 


— yuncemom е аналог на стария nF4i SLI ХЕ и съответно отделя 


gocma глоплина 
Уникалност / 0/6 
Специфични свойства 
Оползотворяване на 6/6 
елементите 


+ 6 6p. аналогови стерео Куплунга, оптичен и Коаксиален SPDIF u3- 


ходи 


+ използва се Вградения В чипсета мрежов контролер с PHY чип 
18/3 


РСтапіа mark 


Цена: около 190 лб. 


ХАРОУЕР 


Представяме Ви аве Компютърни конфигурации - 
една “Върхова” и една “на разумна цена”. 
Компонентите са подбрани измежду наличните 
на българсКия пазар, а цените Включват 20% ДДС 


Конфигурации на месеца 


NTEL CORE ASUS РБЕЗ ASUS СКЪПИ 
2 ЕХТВЕМЕ DELUXE/WIFI- EAH2900XT/ 
QX6850L АР@ М G/HTVDI/512M 
. цена: 570 лв. цена: 735 лв. 
мона: ОДА Intel X38 + (СНОВ uun- MOS ASUS WIFI-AP GN 
8 MB (2х4 MB) Кеш dE usse LS ATI Radeon HD2900XT чип, работещ цена: 0 лв. 


памет om Второ ниво, 333 MHz/1333 
ОРВ процесорна шина. 


2X1GB 
PC3-10600 


ЕЕ, цена: 675 лв. 
(008-1/1333) Corsair 


TWIN3X2048-1333C9 6 


(667 MHz), Времеза- 
Къснения om 9-9-9-24, комплект om 
два 1 GB модула. 


евтини ш” 


D-LINK DWL-AG132 


цена: 90 лб. 

058 адаптер за безжична мрежа, поддър- 
жащ стандартите IEEE 802.112/b/g (2.4 
GHz 11/54 Mbps, 5 GHz 54 Mbps) и за двете 
честотни ленти, WEP/WPA/WPA2 kpunmu- 
ране на Връзката, удобна стойка с Кабел. 


„= 


QPB шина, 2 канала ООВ-11/1333 памет, 

2 6p. PCle2.0 x16, 1 6p. PCle x16, 2 6p. PCle х1, 
2 бр. PCI слота, 6 SATA/300 порта c RAID, 
допълнителен JMB363 чип за 1 UATA/133 
канал u 2 Външни SATA/300 порта с RAID, 

2 Gigabit Ethernet nopma, ADI AD1988B HDA 

звук, Вградена Linux инсталация и Контро- 
лер за безжична Mpexa. 


SAMSUNG 
SYNCMASTER 
244T 


uena: 1800 A8. 


24" глечнокристален 
широкоформатен (16:10) монитор, kauecm- 
Вена S-PVA матрица, 6 ms време за peak- 
ция, входове: VGA, DVI-D, S-Video и чинчове 
(Композитен и компонентен-НОТУ); USB 
Концентратор с два порта, 1920x1200 
(HDTV4-) разделителна способност (no-nog- 
ходяща 3a 23" TFT/24" CRT, но тоба e недос- 
татък на Всички 24" модели). 


ATHLON 
LE-1600 


цена: 85 лв. 
Едноядрен, 2.2 GHz, 
1 МВ кеш памет om Второ ниво, 1000 
MHz/2000 DDR HyperTransport интерфейс, 
DualDDR-ll/800 Контролер за достъп go 
паметта. 


I2X1GB 
PC2-6400 
uena: 110 A8. 


008-1/800) 2 GB 

стандартна памет 

с максималната 
официално поддържана скорост. 


на 740 MHz и c 512 MB/825 MHz/1650 DDR 
памет, HDTV изход, Video-6xog (ViVo), 
два DVI/VGA изхода за go 2560x1600 разде- 
лителна способност, Всеки с поддръжка 
на НОСР Един ОМ-към-НОМ! преходник 
е Включен В окомплектацията заедно 

с играта "Stalker". 


ЗАПИСВАЧКА 


МЕС 
А0-71738 


|' цена: 55 A8. 
SerialATA/150 интер- 
фейс; 2 MB буфер; cko- 
рост на запис: 18 x 
ОМО В, 8х двуслойни DVD-R, 8x DVD+RW, 
6x DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD- 
RW; ckopocm на четене: 16x DVD, 48x CD; 
LabelFlash за надписване на дискове (и om 
двете страни). 


О!САВҮТЕ СА- 
MA69G-S3H 
цена: 140 лв. 


Чипсет AMD690G + 
58600, go 1000 MHz / 
2000DDR HyperTransport 
интерфейс, 1 бр. PCle x16, 1 бр. PCle х4, PCle 
X1 (единият om слотовете e с отворен Край 
и 6 него може ga се постави x16 графична 
платка, m.e. дъното поддържа Cross-Fire двуп- 
латков режим), 2 6p. PCI слота, 1 UATA/133 
kaHaA, 4 SATA/300 nopma c RAID, Gigabit Ethernet 
10/100/1000Mbps, Realtek ALC889A High- 
Definition Audio (go 7+1) и Вградено Видео. 


MOHMTOP 


SAMSUNG 

SYNCMASTER 

245B 

цена: 940 лв. 

24" печнокристален 

широкоформатен 
(16:10) монитор, евтина ТМ матрица, Gpe- 
ме за реакция (5 ms). 1920x1200 (НОТМ+) 
разделителна способност, VGA и DVI-D 
Вход с НОСР 


РС Мата 12/2007 


Запоен за дъното USB адаптер за безжична 
мрежа, поддържащ WEP/WPA/WPA2 крипти- 
ране на 8poskama, стандартите IEEE 
802.11b/g (11/54 Mbps) и работната специ- 
фикация (draft) на IEEE 802.11n (300 Mbps) – 
за съжаление работи единствено 6 2.4 GHz 
честотната лента. Поддържа и АР режим 
(централна станция) 


ВАРЕОМ 
Х1250 

0 лв. 
Видеоускорител, 


Вграден В чипсета, 
чеглири Pixel Shader 
2.0 конвейера, 400 MHz, ядро, базирано 
Ha X700. Дъното поддържа НОСР и има 
VGA (2048х1536@285 Hz), НОМІ/1080р 
(заедно c адаптор за dual-link DVI-I 
2560х1600@60 Hz) и Възможност за 
HDTV-Out/1080i изходи (необходима e 
подходаша 3agHa планка) 


SAMSUNG 
SH-S203B 

| цена: 50 лв. 

“ SerialATA/150 интер- 


фейс, 2 MB буфер, 

Ckopocm Ha запис: 
20x DVDR, 16x двуслойни DVD+R ,12x 
двуслойни DVD-R, 8x DVD+RW, 6x DVD- 
RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW, 
скорост Ha четене: 16x DVD, 48x CD. 
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Георги Панайотов 


Малка приказка за големи котки и още по-големи ябълки... 


Мас OS X у. 10.5 Leopard 


d Finder Fia ok View Co Window Hels 


e e тайна, ue белга- 

ринът е силно огра- 

ничен В Компютърни- 

те си разбирания и 

предпочитания. За 
него РС-то е предимно гейм и 
чат платформа, а бонус Към na- 
кета е Възможността за сВаля- 
нето и гледането на холивудски 
и еротични филмови продукции. 
Въпрос на лайфстайл, мантали- 
тет и средата, В Която живее. 
Затова е трудно да бъде убе- 
ден, че В доминираният му om 
Windows свят има алтернатива. 
Мас OS не е просто “някфа OC" 
а начин на отношение Към Ком- 
пютъра и присъствието му 8 
Живота Ви, лайфстайл... 


...или как котето 
порасна 


Нека се спрем набързо Върху 
отличителните черти на Вида 


во 


"ei 
маапымат 


Felis silvestris catus (или домашна- 
ma komka). Komkume ca лесни за 
употреба - не изискват cneuu- 
ална тренировка, логично и бър- 
зо ти идва идеята да ги пога- 
лиш ис това практически си ус- 
Boua правилния начин на тахна- 
та употреба. Котките са Юзър 
френдли - сами mu предлагат 
да използваш повечето от функ- 
циите им. Те са и силно ергоно- 
мични - Козинката им не пред- 
лага голямо съпротивление на 
галещата я ръка, дори напро- 
тиб - улеснява я. Маците са ум- 
ни - лесно се научават Къде и 
как да сортират ненужните им 
неща u да нагодят поведенџе- 
mo си Към това на Юзъра. И на 
последно място, но не по Bax- 
ност – Котките са лесни за 
поддръжка... Радвам се, че го 
изяснихме. Защото Всички тези 
технически параметри Важат В 
еднаква степен както за обуКи- 
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ХО 48 Mon 1029 AM 


лограмовото “Мррр-Мяу”, дреме- 
що В скута Ви, maka и 3a 250-ku- 
лограмовото “Рррр-гриз”, дебне- 
що В джунглата. Въпрос на 


Еволюция 


Новата Версия на МАС OS Xe c 
кодовото название “Леопард”. 


Аррје Винаги са се славили с адс- 


Ки адекватен Криейтив и gu- 
зайн отдели и наистина, ако чо- 
Век направи съпоставка с пред- 
ните Версии на операционната 
система, ще забележи разлики- 
те. Ако поставим една до друга 
хищната и домашната Котка, 
Веднага ще Ви се набият на очи, 
че първата е: 

- по-голяма 

- по-силна 

- по-гъвкава 

Е, иска и по-редовно хранене, но 
Всяко нещо си има сВоите изис- 
квания. Само че за разлика от 


истинските Котки, при О$-та- 
ma на Apple можем ga просле- 
дим точно Как се е развило и се 
е стигнало до леопараа. 

За кратко разработката му бе 
отложена, заради премиерата 
на iPhone и последното поколе- 
Hue iPod плейъри (Touch серия- 
ma), но 8 крайна сметка на 26- 
mu октомври феновете на 
Арре имаха повод за радост и 
диск за инсталиране. 

Това не е първата Котка В ce- 
Meücm80omo на Apple. Предишна- 
ma uM OS носеше името "Tiger" 
и бе първият смел onum да се 
предложи В пъти по-добра опе- 
рационна система от тази на 
Microsoft. Макар ue Winodws ХР 
He бе разгромен, a Bucma 6e3oe- 
ледно konupa Визуални решения 
и хрумвания, успехът на тигъра 
бе достатъчен, за да покаже на 
Стив Джобс (СЕО на Apple), че 
Върви В правилната посока и го 
прави добре. 


При Ветеринаря 
(Преглед) 


Леопардът е Втората 64-бито- 
Ва операционна система на 
Apple след Тигъра и този nom 
съвсем искрено задминаха майк- 
рософтци. Като начало - Мас 
OS X v10.5 е изграден Върху oc- 
новата на Mac OS X v10.4, Което 
накара много Критици ga побър- 
зат и да определят Леопарда 
Като обикновен фейслифт. Mpu- 
бързана реакция... 

Наистина, почитателите на 
Мас ще се nouyBcm8am Веднага 
В свои Води. Лентата на mack- 
бара продължава да стоиш В eop- 
ния ъгъл на монитора (при 
Windows е В долния). В нея се на- 
мират функционалните бутони 
за Всеки прозорец (Finder, File, 
Edit, View, Go, Window, и Help), ча- 
com u gamama u gopu nokpumue- 
mo на Wi-Fi и Bluetooth мрежата 
и дали В момента сте сВързани 
с някоя. Доста сходен дизайн с 
този на менютата и десктопа 
на 90% от мобилните телефо- 
ни, Което, Колкото и странно 
да Ви прозвучи, е страшно яКо и 


готино, но за да би обасна зашо 
трябва ga запълня останалото 
масто 8 статџата с лекция за 
силата на навика и дискомфор- 
та, Който причинява работата 
с еднаква информация на две 
различни позиционни нива. 


Пухкавост 
(интерфейс) 


В долната лента на десктопа 
са иконите на най-употребява- 
ните от Вас програми и дирек- 
тории. Отново като 8 iPhone (и 
Всеки по-модерен телефон) те 
са огромни, Красиви без излишна 
натруфеност или Кичозност, 
страшно интуитивни и функци- 
онални. Всичко, Което искате, 
не е подредено В спретнати, 
скучни peguuku и Колонки, а 6yk- 
Вално на един Клик разстояние. 
Тук се намира бързият достъп 
до Календара, музикалните и Bu- 
део плейъри и галерии, Както и 
програми за техния едит, CUC- 
темните настройки и Кошче- 
то. 

Слайдът се напасва на навици- 
те Ви и реагира на Всички най- 
често използвани файлове или 
програми, а В случай на нужаа, 
можете ръчно да добавите или 
премахнете икони. Когато пък 
сте В процес на работа с mekc- 
тови или графичен редактор, 
или Каквато и да е друга прог- 
рама, можете много бързо и 
лесно да прескачате между om- 
Ворените прозорци или да отва- 
ряте програма от Въпросната 
лента (подобно на Windows Flip 
30) 

Във Всеки един отделен прозо- 
рец пък присъства познатият и 
om Windows панел, показващ 
Кратко инфо за дадения файл 


Мас уз РС 


Ако Все още не сте гледали някое от десетките рекламни cnomuema, е Крайно Време ga го направите. Въведете В YouTube 
“Мас уз РС" и се насладете на страшно оригиналната презентация на Качествата на едната платформа над другата с помощ- 


или директория, както и “дърво- 
то", по Което сте стигнали до 
него. 

Това, Което прави най-голямо 
Впечатление при първото раз- 
цокване, е интегрирането на 
Сомег Ном технологията. Щаст- 
ливите притежатели на iPhone 
или iPod Touch, Както и Всеки, 
Влизал поне Веднъж В iTunes, ще 
я разпознаят. Това e невероят- 
но интуитивен и удобен графи- 
чен интерфейс за преглед на 
папки и отделни файлове. Предс- 
табете си два музикални мага- 
зина - 8 единия Всички дискове 
са разпръснати по целия поа, 
или набухани 8 Кашони, а 6 gpy- 
гия са сложени на една огромна 
Въртяща се поставка - Класьор. 
Вторият магазин е Сомег Ном. 


Многото употреби 
на една КотКа 


Но ЗО интерфейсът, Колкото и 
да е КрасиВ и удобен, не може 
да направи Всичко. 

Оставили сте Важен файл на pa- 
ботещия Компютър Вкъщи, а HA- 
мате Време да се Върнете - ня- 
ма проблем, с Васк 1о Му Мас оп- 
цията можете да управлявате 
Компютъра си от друг (Включи- 
телно РС) или мобилния си me- 
лефон. Spotlight пък Ви дава onuu- 
ята да направите същото с 
чужд Компютър (не е нужно да 
се прави специална мрежа), сти- 
га да имате неговото позволе- 
ние. 

Apple TV се завръща nog форма- 
та на Front Row и Photo Booth - 
ава особено могъщи инструмен- 
та за запис на ТВ сигнал и Ви- 
део и Картинна обработка. 
Podcast Capture и Preview Ви ga- 
Ват Възможност бързо и удобно 


да запишете и едитнете гото- 
Во за Качване 8 YouTube или 
Metacafe Клипче. 

Може би една от най-интерес- 
ните функции e Spaces. С нея 
можете да създадете отделни 
Виртуални десктопи, koumo ga 
използвате В зависимост от 
нуждата си. Всяко едно “лично 
пространство” е Като стаята 
В апартамент - сами определя- 
те какво ще е обзавеждането 0 
и махате Всичко излишно. 

Дали ще имате Кино зала, детс- 
Ка стая или chill зона = лимитът 
им e 16. Тоба спестява безумно 
много Кликане по различни Hacm- 
ройки, папки, ровене и премест- 
Ване. Можете едноВременно да 
стартирате повече от една 
стая и по Всяко Време да преми- 
нете от една В друга, Като 
през Врата, не е нужно да изли- 
зате пред Къщата и да Влизате 
обратно (Windows Switch User). 


Komka и мишКа 


Ако искате да играете под 
Leopard, посетете пърбо сайта 
на играта и Вижте дали 6 под- 
държаните платформи освен 
РС се мъдри и Мас. Шансът да 
го намерите е ограничен до 
най-популярните игри на паза- 
ра - Като Са! of Duty, Doom или 
Civilizaton. Около 15% от Всички 
игри са с Версии за него (Всички 
Ha Blizzard, Впрочем). 

Въпреки че броят им ce убели- 
чаба, логото "Games for 
Windows" ce натриса 8 ouume Hu 
no прекалено невъзпитан начин, 
Всеки nem когато идем В произ- 
Волен гейммагазин. И myk лео- 
пардът Вместо ga nog8ue опаш- 
Ка, махва елегантно с лапа и се 
ухилва по начина, по Който само 


Котка с големи Като палци зъби 
може да го направи. Мас О5Х 
v10.5 Ви позволява ga инсталира- 
те на своя Мас последните и 
най-употребябани Gepcuu на 
Windows (Vista и ХР) на отделен 
дял от диска или на отделно 
HDD устройство. Условието е 
само да разполагате c Intel бази- 
ран Мас. И В този момент те- 
зата: "Не искам Мас, защото не 
мога да играя любимите си игри 
на него!” се сгромоласва с гръм 
и трясък, Карайки домашния Ви 
любимец да се скрие nog легло- 
то и упорито да отказва да си 
покаже носа навън. 

Приспивно мъркане В скута 

Все пак има много време да се 
открият проблеми В Leopard, но 
и да се поправят. Факт е, че 
Vista 8 момента на своето изли- 
зане разполагаше с толкова 
много бъгове и нужаа от жизне- 
новажни engeümu, че В сравне- 
ние с операционната система 
на Apple приличаше повече на 
Бета Версия, а не на завършен 
продукт. Аз лично съм Във Въз- 
торг от дизайна и фунКционал- 
ността на Мас OS X 10.5, a неж- 
нџат опит за монопол на пазара 
с цялата i серия продукти на 
Арр!е контрастира силно на 
грубите методи, използвани от 
Microsoft (извиване на ръце на 
ОЕМ партньори, поглъщане или 
съдене до дупка на дребната 
конкуренция и т.н.). Това не е 
Vista хейт материал и знам, че 
нама да Ви накара да изтърчи- 
те, махайки с ръце Към наб-близ- 
Кия магазин и да се приберете 
с Mac В ръце. Странно е Как 
преди 10 години Mac-em се полз- 
Ваше предимно за работа, а 
Windows за Всичко друго, а 

сега монетата се обръща... 


та на дебелия бизнес чичко (РС) и готинџа млад пич (Мас). Разгледани са до болка познати ни неща, Като забиванията, постоян- 
ните ядове с драйвери и програми, както и несъвместимостта на различните хардуерни Компоненти. Естествено, Клиповете 
са направени с голяма доза ирония и хумор, и някои проблеми на РС-то са нарочно “раздути”, но Въпреки Всичко са достатъчно 


обективни. 


За и против 
плюсове 


Лесна и uumyumu8Ha за научаване и употреба 


Вирус пее 


Мултимедийна на едно ново ниво, особено ако разполага- 


me c iPhone или iPod 


минуси 
Непопулярна В родината 


Все още ограничено Количество развлекателен софтуер 


(игри) 


Изисква закупуването на Мас 


Накратко ВсичКо ново 
Time Machine - автоматичен back-up на файловете 
Stacks – автоматично групиране на свързани файлове и 


папки 


Spaces - създаване на различни geckmonu за различна 


употреба (работен, гейм, мултимедия, чат и т.н) 
Quick Look - разглежда съдържанието на файл, без да om- 
Варя самата програма 
Coverflow Finder - разходка из папките и директориите 
Като В album ап услугата на iTunes 

Boot Camp - подкарва Windows на Mac!!! 
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Димитьр Кунов 


Соцџална 
активност 


оциалните мрежи са 
новият хит на гло- 
балната мрежа. Ня- 
Кои може би знаят за 
какво става Въпрос, 
но тъй Като повечето хора 
(Включително и аз) имат навика 
да пропускат такива суховати 
определения покрай ушите си, 
мисля да Ви разкажа, какво точ- 
но са социалните мрежи и свър- 
заните с тоба понятие услуги, 
за Какво се борят и имат ли те 
почва у нас. Всъщност отсега 
мога ga Кажа, че последният 
Въпрос е реторичен, тъй Като 
Social Networking-om отдавна е 
пуснал дълбоки корени на родна 
земя, макар и В малко изроден 
Вариант. 
Идеята за създаването на услу- 
гата ,Social Networking" е пряко 
следствие от развитието на 
Второто поколение интернет 
приложения, известни още и под 
названието Web 2.0. Естестве- 
ната нужда на човек да Комуни- 
Кира със себеподобните си не 
изчезва, дори Когато същият 
този индивид прекарва 90% om 
Времето си пред Компютъра. 
Тези от Вас, Които имат над 
25-26 лазарника зад гърба cu, си- 
гурно с усмивка ще си спомнят 
плахите социалистически опи- 
ти 3a Social Networking, а имен- 
но пощенските адреси на nuo- 
нери от целия Съветски съюз, 
Които търсеха другарчета из 
братските страни. Но тоба е 
минало, а настоящето Вече е 
коренно различно и съвсем по 
Вкуса ми: интернет ще ми по- 
могне да намеря сродната си 
душа - независимо дали става 
дума за бизнес партньор, дру- 
гарче геймър със сходни инте- 
реси или пък половинка от про- 
тивоположнџа (а защо не и от 
същия, хе-хе) пол, Всичко това 
става, Както обичам да казвам, 
с няколко kauka на мишката. 
Развитието на уебсайтовете 
3a Social Networking Върви ръка 
за река c развитџето на интер- 
нет, Като началото е поставе- 
но от caümo8e като 
саззта!ез.сот (1995), Който, 
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Мем My: Pics | Videos 


е Vend Message БФ Forward to Friend 
H мене (М мны, | 
С muti ي‎ њене 

EB Add to Group. 4 Rank User | 


както подсказва името му, има 
за цел да поддържа Връзка меж- 
ду приятели и съученици, пръс- 
нали се по широкия сват. Сай- 
məm, разбира се, е създаден от 
американец и добива популяр- 
ност основно В Щатите, пъп 
като там разстоянията са та- 
кива, че подобна услуга Веднага 
намира приложение. У нас напри- 
мер също има такъв сайт 


8:00 РМ 


тие, 
Nov 20 7:00 РМ lost 200 Copies 
Thu, Nov 15 5s, 
9:30 AM SEO бизнес закуска 


c Fri, М 
(atol.bg), Който макар и популя- "h Novie 12:00 РМ. D) tion Club Nebu < op, 
рен, няма Как да повтори фуро- Fri Nov 16 8:00 py Merch Live g y ` 
ve Шавоцу, 
ра на американския си събрат, Fri, Nov 16 9 SoundzRadio сот 


първо заради разликата В насе- 
лението и Второ поради обсто- 
ятелстВото, че Джон, Който се 
мести от Ню Йорк 8 Aoc Анаже- 
лис, което ca си Към 4500 kuno- 
метра, определено среща пове- 
че трудности да запази Комуни- 
Кацията си с Джим, Който си oc- 
тава 8 Ню Йорк. В България 
Спиро се мести от София В 
Пловачв и желае да поддържа 


Fri, Nov 16 
Fri, Nov 16 


Set, Nov 17 
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| + Create a New Event | 
ике: f Browse Events 
е ember 15, 2007. 
ember 15 to Saturday, Dec 
Applications edt | Searching events that occur from Today, Nov 
M Photos 
2% Groups эии! November 2007 
a Evers Event EN Night & RAV = ВИ ВИА Sun Mon Tue Wed ш Џ 5 ^ 
e iew 
е 
млади Network: Bulgaria Add to My Events таза 
УН Туре Party - Card Night 4 5 
Host PASS (Poker Appreciation u 12 13 14 5| 16 17 
Society Sofia) вю 0 21 № 23 24 
When: 9:00pm Tomorrow “== 
Where RAV suite 26 26 27 2 А 
Attendees: 5 next 


Movement of Jah View Event Filter events by: 
и Реорје Add to My Events Network 
Network Bulgaria — pura Ш 
Type Party - Club Party € 
Ма Wonder Music, Root Rocket, ENT - 
| Zionlionz Soundsystem [ | 
When 10:00pm Tomorrow Type и 
Where акт Party Center Py — 0 
Subtype 
All 
vent NEW WAVE REVIVAL View Event ранен e 
Part1 AddtomyEvents Cl 
"- Вест Party Fraternity/Sorority Party 
Tvpe а! . 
м с Live Republic & Invitro кои, 
Independent Music ч па n 
er 
when ка Saturday, Моует июн 
of Mayhem 
Where 4km Party Center Night of Мауһе! 


Иван is in your extended network 


Иван" Latest Blog Entry (Subscribe to this blog] 
[View АП Blog Entries] 


About me: 
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Иван has 1 friends, 
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View Иван" 
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en 
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N 


Clubs а Djs 


Clubs в оз KSR 
Clubs а DJs Club Lifehouse 
Band Show, O'Neills Irish Pub 

Band Shows O'Neills 1... 

Clubs & Djs Club Colors 


НАЙ-ДОБРОТО СПИСАНИЕ 
ЗА АУДИО-ВИДЕО ТЕХНИКА 


НАЙ-ВЕЛИКИТЕ 
FULL НО ПРОЕКТОРИ 


архитектура и г еодези 


пшнш? cie 777”. 


приятелството cu с Гюро, Кой- 
то остава В София и трябва да 
измине „цели" 140 километра, 
ако иска да пие една бира с при- 
ятеля си. Повечето от съучени- 
ците си, Които успях да открия 
там, живеят извън България, ko- 
ето потвърждава теорията 
ми. Друг родоначалник на соци- 
алните мрежи е сайтът sixdeg- 
геез.сот, Който съществува оп 
1997 до 2001 година, и развива 
модела „Приятелски Кръг", koü- 
mo Вследствие подемат някои 
от най-известните Social Netwo- 
rking сайтове Като MySpace и 
Facebook. 
Популярността на тези caümo- 
Ве се дължи на факта, че тоба, 
Което предлагат, отдавна Вече 
е надминало границите на обик- 
новеното: „Аз съм Митко и си 
търся приятели. Интересувам 
се om...".u така нататък. Co8pe- 
менните технологии В интер- 
нет предлагат наистина неог- 
раничени Възможности. Неща- 
та Вече изглеждат така: „Аз 
съм Митко и съм музикант, тук 
можете да чуете моята музика 
и ga Видите мои kaunoBe...". 
Едни от най-популярните В све- 
тобен мащаб Social Networking 
caümo8e са MySpace.com и Face- 
book.com.. Facebook е създаден 
през февруари 2004 Като пърбо- 
начално членството В него било 
ограничено само за студенти 8 
Харвара. В момента това е сай- 
тът с най-много регистрирани 
потребители (42 милиона ак- 
тивни юзъра kom октомври 
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Пол: Възраст 
име 
[ мъх 247 1998 
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деница Бранкова 05 
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= Регистрирай ce Мъж 28r i 
Забравена пароле петър иванов 2003 
я ад a мој 597 жена 23г 
Десислава мъж 48r 1978 
* регистрация Evim Nikolov мъж 25г 2000 
« Търсене Илия Стоилов она а 2003 
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& внесете уют Marin Georaiev 23 2004 
[4 
ekatarina todeva x 


2007), което означава, ue идея- 
та на снобарчетата от Хар- 
бард се е оказала доста сполуч- 
лива. Концепцията на Facebook 
е съвсем проста. Ако и ти Като 
мен не си се регистрирал, защо- 
то търсиш определени хора, а 
просто от любопитство, caü- 
тот предлага (на базата на то- 
Ва от Къде си се регистрирал), 
доста богат набор от Връзки 
като например: профили на хора 
от същия град/държава, инте- 
ресни събития, koumo ще се слу- 
чат наоколо, препратки към по- 
пулярни местни (В моя случай 
български) сайтове, както и 
Haü-HoBume дискусионни теми 
на съответния език. Общо Өзе- 
то, ако си почитател на интер- 
нет комуникацията, Facebook е 
достатъчно зарибяващ и има 
толкова много потребители, че 
не е нужно да си американец, за 
да намериш сродна душа. 
Вторият много известен сайт 
за изграждане на социални мре- 
жи e MySpace.com. Всъщност, 
известен е много слабо Казано, 
сам по себе cu MySpace е инс- 
титуция. Сайтът стартира 
през август 2003, Като Към ок- 
томври 2007-ма, броят на ak- 
тивните потребители е... 
200 милиона. Внушителна цифра, 
а ако Вземем предвид факта, че 
живеем В България, а не да pe- 
чем Лесото (да, има такава 
държава), шансът да откриеш 
сбой приятел, познат, роднина, 
съученик, състудент, колега и 
така нататък, е много голям. 
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АКо нямаш регистрация там, 
мисля че си заслужава да тест- 
Ваш Възможностите, Които 
MySpace ти предлага. А me ни- 
как не са малко: да намериш хо- 
ра със сходни интереси от цял 
сВят (под сходни интереси се 
разбира Всичко om Star Wars 
филмите go женитба и плотски 
наслади), да бъдеш блогър В изк- 
лючително популярен сайт, гпо- 
ест да си подсигуриш милиони 
читатели за евентуалните ти 
умотворения, Както и ga споде- 
лаш собстВените си Видео и му- 
зикални опити (MySpace Music e 
особено популярен сред 6angu, 
koumo се опитват да пробият). 
„А whole new world", Както nee- 
ше Аладин В едноименния ани- 
мационен филм. Пробвай, заслу- 
жава си. 
Един малко по-различен В идея- 
та си, но също заслужаващ cno- 
менаване сайт, e linkedin.com. 
За разлика от другите спомена- 
ти досега Social Networking caü- 
тобе, Linkedin е изцяло бизнес 
ориентиран. Казано просто, ако 
Facebook, Friendster и MySpace 
uMam за цел ga mu помогнат 8 
намирането на нови познати 
със сходни интереси или под- 
държане на Контакт с досегаш- 
Hume ти такива, Linkedin е тук 
за да сложи ред В бизнес Кон- 
тактите mu. Linkedln няма ga 
mu помогне да си намериш га- 
дже, Ho току-Виж свършил тази 
благородна задача по отноше- 
ние на някой работодател. 
Имам познат, Който чрез про- 
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фила си 8 подобен сайт бе забе- 
лазан om Google, Които му npeg- 
ложиха работа. Е, В крайна 
сметка не стана, тъй Като 
цедката е много ситна, Важно- 
то обаче е, че шансът бе нали- 
це. Така че, ако си опитен В не- 
що и смяташ, че има Какво да 
предложиш на свободния пазар 
на труда, една регистрация 6 
linkedin.com може само ga mu 
беде om полза. 
Ако остаВим настрана atol.bg, 
Social Networking услугите В бъл- 
гарското интернет пространс- 
тво са представени основно 
от огромното Количество ти- 
неопджърски (и не само) caümo- 
Ве, чиято основна цел са запоз- 
нанствата между мъже и жени 
Във Всякакви конфигурации. Kak- 
Во следва от тези запознанст- 
Ва, Вие си знаете така или ина- 
че. Важното В случая е, че по-не- 
Винните elmaz.com, bgdate.com, 
sladur.com, flirtáe.com, flirtbg.com, 
както и не толкова невинните 
zaribi.com, gepime.com, mera- 
klii.com и т.н. са Вече тук, за ga 
подсигурат положителнџат npu- 
раст 8 родината. Респект. 
Имам едно предупреждение към 
Всички, Които са решили аа се 
гмурнат В необятния свят на 
социалните мрежи. Пазете се, 
приятели, защото там, където 
има много хора неминуемо има 
и много измамници. На Втория 
ден от регистрацията ми В Му- 
Space, две ослепителни блондин- 
Ки Вече искаха ужасно много да 
се запознаят точно с мен. Не 
се престраших да последвам 
предложените от тах линкове 
Към „личните им сайтове”, но 
Всеки може ga се gocemu какво 
щеше да последва. Като цяло, 
Social Networking сайтовете със 
сигурност He ca мимолетна MO- 
да, а доста серџозно удобство 
BoB Века на комуникациите. 
Възползвайте се. о 
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XFX GeForce 8800GT Alpha Dog Edition 


(PV-T88P-YDF4) 


Една от първите платки, използващи новия GF8800 (G92) чип на 
nVidia, е ХЕХ GF8800GT ADE. G92 представлява обновен Вариант на 
(280 (досегашните GF8800 GTS/GTX/Ultra), произведен чрез 65nm 
технология Вместо 90 пт. Това Води до значително по-малко Консу- 
мирана енергия (~110W) и coom8emHo охладителат на новите 
GF8800GT платки е Компактен и не заема пространството над съ- 
седния РС/е слот. Вентилаторът също е по-тих от очакваното 
(дори при натоварване не ce Качва над 4588). Платката се захранва 
чрез един допълнителен 6-изводен PCle Куплунг и има един SLI Конек- 
mop за g8yn^amko8a работа. 

ОсВен чисто технологичните подобрения, G92 ВъВвежаа и някои gpy- 
ги неща, koumo досега бяха чужди за GF8800 платките. Новият чип 
има Всички подобрения, Въведени В продуктите от нисък и среден 
Клас (GF8600/8500/8400) - VP2 PureVideo НО хардуерен модул за ge- 
Компресия на МРЕС2/4 Видео съдържание, поддържащ напълно Н.264 
и частично МСА и Вградени Видео изходи (98а УСА 400MHz RAMDAC- 
а, два авуканални TDMS c HDCP и HDTV-Out encoder) - премахнат е 
NVI/O чипът. Блоковете, обработващи текстурните адреси, също 
Като при GF8600/8500/8400 Вече са наравно с филтриращите блоко- 
Ве (т.е. двойно повече от еквивалентите GF8800, използващи G80). 
G92 е и пърВият PCI Express 2.0 графичен ускорител, но при настоя- 
щите приложения това не оказва Влияние на производителността. 
Броят Stream процесори при G92 e 112, блоковете за текстурни agpe- 
си и филтриране са по 56, а финализирашите блокове са 16. Основна- 
та тактова честота е 600 MHz, честотата Ha Stream процесорите 


е 1500 MHz, каналът за достъп до графичната памет е с обща wupu- 
на 256-bit, а тактовата честота на паметта e 900 MHz/1800 ООН. 
Производителността на GF8800GT е доста по-Висока om 
GF8800GTS (който е по-скъп), Като почти настига GF8800GTX. Две 
GF8800GT платки В ЗП режим са по-бързи от една GF8800GTX, но 
общо струват по-малко. GF8800GT е по-бърз и от Radeon HD2900XT. 
Появата на GF8800GT с ниската му цена обезсмисля покупката на 
GF8800GTS/GTX и GF8600GTS - GF8800GT е точно това, което се 
очакваше от продуктите нисък Клас - нелоша производителност, 
пълна функционалност и приемлива цена. 

ХЕХ GF8800GT АРЕ e c 512 MB памет и работи на препоръчителни- 
те тактови честоти, описани по-горе. Платката предоставя два 
авуканални ОМН изхода (до 2560x1600 цифров или go 2048x1536 анало- 
гов сигнал) и НО/ТМ-Ош изход. В окомплектовката са Включени два 
DVI-kom-VGA npexogHuka, S-Video и Компонентен/Композитен TV-Out 
Кабели и един преходник от два 4-изводни Molex конектора kom 6-из- 
Воден PCle конектор за захранване на Видеоплатката. ОМ! изходите 
поддържат HDCP и чрез преходник (какъвто обаче нама В окомплек- 
товката) може да се използва за НОМ! екрани (само за Видеосигнала 
- G92 няма Вграден звуков контролер за разлика om Radeon НО, а 
платката няма SPDIF-8xog за разлика от повечето СЕВ модели от 
нисък и среден Клас). 


ХЕХ GeForce 8800GT Alpha Dog Edition ще Ви струва около 480 468. 
Със съдействието на “Солитрейс". 
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Откакто мобилните телефони започнаха да ста- 
Ват и за слушане на музика, реших да се съсредо- 
moya Към едно-единствено ожобно устройство. В 
него комбинирам Възможността да остана на Au- 
ния, да правя малки снимки и да се разтапям от 
кеф на любимите си парчета, докато ходя от точ- 
ка до точка В задръстения с автомобили град или 
gxxumkaM с байка. Едновременно или 8 последова- 
телност, но с по-малко пълни джобове. Сигурен 
съм, че Всеки от Вас си има по нещо подобно или 
поне се замисля за такова. Въпреки ВсичКо и тази 
система си има своите недостатъци. Едно от 
най-дразнещите ме неща например останаха cny- 
шалките. Въпреки че те бяха 6 Комплекта на теле- 
фона ми и не са лоши по принцип. Всеки път, Кога- 
то трябва да ги сложа, се оплитам В Кабели, зато- 
Ва си Взех Bluetooth handsfree. То обаче става само 
за разговори, освен ако не ти пука, защото и без 
тоба си глух с едното ухо. 

Поради Всички изброени причини продукт Като Philips SHB6102 
си има своето място. Това са традиционни на Вид стерео слу- 
шалки за брат, поддържащи Bluetooth A2DP за безжичен пренос 
на стерео звук. На тах можеш да си пускаш песните 6 познато- 
mo Качество от телефона или каквото u ga е друго съвместимо 
устройство. Допълнително В Комплекта е Включен и Bluetooth 
адаптер за Класически 3,5 мм минижак. Прост и лесен начин Bce- 
Ки аудио източник Вкъщи с изход за слушалки (напр. телевизор, 
Компютър, DVD) да стане безжичен. Върху самите миди са раз- 
положени Копчета за сменяне на парчетата от листа и Контрол 
на силата на звука, но и такива за управление на разговорите, 


Този нов продукт 3a PlayStation събужда у мен абсолютно същото 
чувство Като Всеки друг по-добър Волан - детска радост! Като 
заклет фен на игрите с Коли, разчовърках с интерес и този kom- 
n^ekm. Комплект, защото освен Кормилото, Към него е npuuuc- 
лен и панел с два педала (газ и спирачка). Има и скоростен лост, 
но той е закачен за основния панел и е полуавтоматичен, т.е. 
сменяте предавките само с побутване напред-назад. 
Изобилието от бутони се набива на очи om раз. В общи линии по 
Корпуса са лепнати импровизиран геймпад, а готина функция ca 
двата превключвателя на гърба на геврека, точно там, Кодето 
Ви попадат пръстите. Удобно, особено ако си падате по Е1 игри, 
защото подобна смяна на скоростите е директна заемка точно 
оттам. Педалите, от своя страна, са стегнати и имитират o6- 
ратно усилие почти Като наистина, но пок панелът им е леки- 
чек. Все пак, за да не отиде на Кино управлението при първата 
по-рязка спирачка, omgo^y са сложени назъбени Валове, koumo ga 
ce забият В Килима или мокета и да пресекат нежеланите g8u- 
жения. 
Съвсем друг e реализмът, Когато свистиш по Виртуалните ули- 
ци с Волан. Този обаче се Върти на 900 градуса (общо 2 оборота 
и половина), a force feedback-em функционира на Високо ниво. На 
завоите трябва ако да натискаш, а дори атмосферните условия- 
ma В игрите се отразяват. Например на дожа Воланът се Върти 
по-лесно и Колата поднася. С изцяло гумения захват обаче, няма 
как да изпуснете линията, дори с максимално изпотени ръце. 
Она ден пак някакви се размазаха на булеварда пред нас, затова 


ве 
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защото SHB6102 Всъщност са и устройство за “свободни ръце”. 
Нао-якото В случая е съгласуването на Връзката между aganme- 
ра и останалите устройства. Малък пример: ако сте се Вглъби- 
ли Във филм и сте си забутали някъде телефона, при позвъняване 
звукът от телевизора автоматично ще изключи и ще се смени с 
тона на звънене. 
Комплектът работи с Li-lon батерии и според производителя u3- 
държа до 12 ч. разговори, 10 ч. музика и около десетина дни В ре- 
жим на изчакване. 

Philips SHB6102 се продава за около 245 лв. 
Със съдействието на Рћтрз България 


ДА 


Logitech 


един ценен събет: ako искаш ga усетиш истинсКа ckopocm - 
спаси живот, Купи си Волан! 


Logitech Driving Force Pro се продава за около 230 ^8. 
Със съдействието на Logitech 


Какво по-подходашо място да си държиш личната информация 
от един портфейл? В случая, дори Когато тя е В цифров формат. 
Защото В продукта на Prestigio uma не само отделения за Визит- 
ки, карти и пари, но и джоб с твърда диск. Носителят Всъщност 
е от серията Роске! Огме || и работи с 058 2.0 интерфейс. Даже 
е намерено и хитро място за отделение с Кабел, Вярно Късичък, 
но достатъчен за свързване при Внезапно Възникнала нужаа. 
Нап-изненадващо В цялата история е, че портфейльт Върши pa- 
бота и по предназначение. Производителите са се постарали да 
го превърнат В нещо различно от Кожена Калофка. С тегло от 
100 грама и дебелина под сантиметър, не усетих особена раз- 
лика, като cu го пуснах Във Вътрешния джоб на якето. За 
тоба e Виновно 1,8-инчовото HDD, Което е достатъчно 
компактно. Въпреки тоба Digital Wallet се предлага В 
разновидности с Капацитет между 40 и 80 гига- 
байта, Които би трябвало да са пределно goc- 
татъчни даже да си направите Баскир на 
настолното РС с него. 


Prestigio Digital Wallet (40 GB) се 
продава за около 256 лв. 

Със съдействието на Asbis 
България 


Поредният Walkman телефон на Sony Ericsson е слайдър. При mo- но JAVA рали, а ако го пуснете В пейзажен режим, двата допълни- 
Ва тънък - дебелината на W910i е около 12,5 мм. Както при пове- телни бутона служат за смяна на скоростите. Съвсем Като на 


чето модели от серията, дизайнът и на този е атрактивен, с електронна игра. 

2,4-инчов дисплей. Предлага се В няколко разцветки. Видими раз- 

лики обаче са постаВеният отгоре и доста по-малък om обикно- Sony Ericsson W910i се продава за около 850 48. 
Веното Walkman бутон и Комбинираният изход за зарадно/слу- Със съдействието на “Сони Ериксон България”. 


шалки, този пот изместен отстрани. В двата горни ъгъла пък 
има допълнителни бутони. 

Апаратът e 3G, Като поддържа и стандарта HSDPA за транс- 
фер на данни със скорости, близки до домашен DSL - само че go- Sony Ericsson 
Като седите В някой тролей. Напълнен е със стандартните npu- 
ложенџа на този производител. Включително TrackID и програми- 
me за обработка на Видео и изображения с окончания “DJ”. Mpeg- 
Видена е и 2-мегапикселова камера, на Която липсват автофокус, 
макро и светкавица. За съхранение на данните се ползват М2 
Карти (с 1 СВ Включена В пакета). Ком нея е добавен и нестан- 
дартен Външен 058 четец с формата на флаш памет. Той ес 
Връзка, за да го прикачите Към телефона си Като Висулка. 

Да се спрем обаче на мултимедийния плейър. Той е с нов интер- 
фейс, поддържа аудиокниги и подкасти, а Вътре ще откриете и 
дбе по-изчанчени Възможности за избор на песните. ЗепзМе 
представлява Координатна система, В Която различните парче- 
та са разпределени Визуално Като точКи по осите бърза/бавна и 
Весела/тъжна. Това става с помощта на софтуерния пакет за 
РС В Комплекта. Алтернативният Вариант e да стиснете mene- 
фона с палец, натискайки Walkman бутона u ga го разтърсите 
напред-назад. Това ще е равносилно на преминаване В съответ- 
ната посока по плейлистата. С помощта на сензора за движе- 
Hue става и автоматичното преорцентиране на Картината В 
пейзажен или портретен изглед, В зависимост от завъртането 
на устройството В пространството. Затова се е наложила gu- 
3aüHepcka намеса, че при работа В хоризонтално положение, ако 
гнездото за слушалки си бе останало на стандартното място, 
щеше да пречи на захвата. Както може да се очаква, технологи- 
ята е оползотворена и В игрите. Marble Madness 3D е някакво 
топче, което засилвате и насочвате с накланяне. Има и прилич- 
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Best Free Soft 12/2007 


Version: 1.1.5 
Size: 15.38MB 

Site: http: //www.videothang.com/ 
OS: Win 2000/XP/Vista 


упер забавен и готин Видео редактор, правен не 
толкова за сериозна работа, колкото за забава. Oc- 
бен това е адски лесен за употреба. Почти не гълта 
памет и не яде рам, което го прави задължителен 
поне за проба. След Като импортирате МУ, AVI, MOV, MPG, 
МРЗ и/или JPG и направите каквото искате с max Като npe- 
зентация, директно го мейлбате и/или ълплоудвате през 
www или Вр. За интерфейса мога ga Кажа само едно - СУ 


hew project - VideoThang™ __ 
нер 


Import Your Stuff 


My Stuff 
Import. 


Video Photos Music Ties Transitions 


EFFECTS None 


Ба reflection 1280. fpzbgdu?h jpg 


(eon no Plon 
камі drag photo to сор 


Share Your Mix 


места info download a tone * 
Total Mix Duration. 
0005 


Temimate Search 


ran o 
39 


пара КРОВА 310 euo | 
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Version: 0.42 

Size: 190KB 

Site: http: //www.glenn.delahoy.com/ 
OS: Windows 2000/XP 


оба малко приложение дава много и Все полезна ин- 

формация за компютъра, на Който работите В мо- 

мента. Тя кротко показва на десктопа дата, час, на- 

mo8ap8aue на процесора, Кое приложение Колко na- 
мет ползва, Колко Виртуална памет имате, МАС адреса на 
мрежовата Карта и още един Куп инфо. Странно обаче са 
направени настройките - редактира се с NotePad desktop- 
info.ini u там се пише Кое, Как и kege да се появи. И другото 
странно е, че се спира само през Тазк Мападег. 


?/12/2005 8 
TWILIGI IT 
Glee 


поп (в 


) 4 CPU 3.600; 
ХР . z 


Network Де pier 
Мас асга Та a gE TE, 
За ВУ АС 
192: 16801 f 
192.168.1 
192:4 68. 1 
152.1681 
miry 
Domain Мате 
Екей Disk О 
Fixed Dr: 
isle; 1 ос 7 3 BC 


E 


Version: 1.0 

Size: 33.6KB 

Site: http: //www.dba-forum.com/ 
OS: Win XP/2003/Vista 


ко имате (като мен) на Всеки диск и десктоп по една 
папка Тетр и бухате В нея ВсичКо за Временна упот- 
реба, не може да не Ви се налага да я изтриете от 
Време на Време, разбира се, започвайки om най-голе- 
мите файлове. За да Ви покаже тези файлове, строени по низ- 
ходящ или Възходящ начин, на помощ идва програмката List 
Largest Files. След Като 0 посочите папка, та за секунди прег- 
лежаа, строява файловете и показва двадесетте, плачеши за 
триене. От това по-лесно е само яденето на таратор. 


Version: 1.43 
Size: 410KB 
Site: http: //www.luqsoft.com/diskheal 


OS: Win NT/2000/XP/Vista 


алък софт за myuk, настройване и поправка на 

Windows и най-вече хард дискове. Определено ne- 

чели с малкия си размер, елементарната работа 

с нея и Възможността за Връщане на състояние- 
то на Компа преди намесата 0. 


«8 Disk Heal - Fix Disk Problems - 
Tools Help 


Hint: Want to enable the folder options, task manager, registry edi sibility?, Click 'T weak" ? 
Fix Disk Problems[T ype drive letter[eg:c) and click fix] m 
Fix Folder Options inaccessibility 


Ах Task Manager inaccessibility 


Fix Registry E ditor inaccessibility 


Restore Files/F 


Enter full path of the hidden file or folder: 


Eg: C/Documents/Inío.doc OR F:/Programs/Media 
EF ж 


Version: 1.13 
Size: 119KB 
Site: http: //www15.big.or.jp/-t98907/mojicoco/ 
OS: Win 2000/XP 


е може да не сте ce сблоскали с конвертиране на 
текст от една Кодова таблица В оруга или прехвър- 
лане на МАС, *UNIX и други документи В Window-cku 
maku8a или обратно. Досадно, тегаво и неприятно 
е... Ho В такива случаи MOJICOCO е насреща. Тя Владее това 
до съвършенство тези галимации и поддържа де-що има фор- 
мати и Кодови таблици - UTF-7, UTF-8, Unicode, Japanese (Shift 
JIS, JIS и EUCJP), Arabic, Chinese, French, German, Greek, Portu- 
gese, Swedisk, Thai, Turkish, u gopu Vietnamese! 


4 нолсосотя3  — 


г Source encoding 
[Auto-Select 


Target encoding 


Unicode а - 5 - 


Г without BOM 


[No change — 7] 


Just drop the file(s) here. 


Filename Character Set 1 


[Res...] 


Version: 1.1.8 

Size: 1.22MB 

Site: http: //www.solicall.com/ 
OS: Win 2000/XP 


Ко ползвате (a шансът е около деветдесет и nem 
процента) софтуер за Мо!Р, не може да не сте забе- 
лязали, че докато си лафите с брат" чеда om Kasab- 
ланка, Винаги се намира я майки да говорят по o6uk- 
новения телефон за “как се прави манджа с Кисело зеле", я 
брата и сестри да се карат или пък просто Кучето ga подго- 
ни котката, да я хване и изтезава около 2 минути. За ga uz- 
норирате тези гадни Hoüco8e от лафа с брат чеда слагате 
SoliCall u нека лафът си тече пряко Всичко околни звуци, без 
те да се месят В него. Или иначе казано - пози софт е шу- 
моВ филтър. Освен тоба програмката може и да записва 
разговора. 


Speaker Is Anybody 


Volume Out 


Volume In 


Sc SoliCall (Beta) 1.1.8 


Copyrlght (c] 2006 ЗойСай Ltd. АН Rights Reserved 


Version: 2.3.1.92 

Size: 4.90MB 

Site: http: //www.glarysoft.com/gu.html 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3/Vista 


ko ce чудите защо Компютърът Ви зарежаа no десет 
минути и трей барът Ви расте от ден на ден и Вече 
почти опира до Зап бутона, просто Качете това 
приложение. То, освен че ще Ви покаже Всичко, което 
се пуска с операционната система (с опция да го разкарате 
от там, разбира се), ще Ви помогне и да оптимизирате про- 
цеса на зареждане на желаните приложения, за да не става 
безсмислена тарапана по Време Ha бутването. Да речем, мо- 


же да каже Кажете имейл клиентът Ви да тръгва последен и 


то пет сеКунди, след Като системата тръгне, или 20 секун- 


ди, след Като Видите десктопа си. По същия начин може да 

кажете скайпа да тръгва първи, след него ga e aücuklomo, 

после Контрол панела на Видео Картата и за Капак антивиру- 
са. Всичко тоба Като пример, де.... 


E Startup Delayer 


"аула Program tds Selected Ж Del 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Тази игра ще изправи 
Мегамен пред орди от 


роботи, срещу Кошто ще 
се бори с помощта на 
множество различни kom- 
бинации от удари. 


реа SCORE 0000036 
W KING 
д " 


E 


Малко ca добрите и безп- 
латни синголплейър шутъ- 
ри из мрежата. Marathon: 
Aleph Опе обаче е един 
om max. Не оброшабте 
Внимание на странното 
име - геймплеят опреде- 
лено си заслужава. 


Аркаана игра тип 
jump'n'run, В Която ще 
трябва да се Възползва- 
те от нестандартните 
способности на геройче- 
то си Като телекинеза и 
превъплъщение. 


90 


m „Е 


Поемете управлението на 
Рой Каверна, Качете се на 
Верния му дракон Дъби и Ha- 
Mepeme Крадеца, отмъкнал 
храната на неговото селце. 


Елиминирайте прииждащи 
Вълни от малки и гадни съ- 
щества. Постарайте се 

да сте бързи и почни, защо- 
то В противен случай ще 
бъдете унищожени. 


Особено привлекателна 
логическа геймка, В Която 
гпрябВа да стигнете om 
точка А до точка Б. Вяр- 
байгпе ми, не е толкова 
лесно, Колкото звучи. 


PC Mania 12/2007 


ON THE DVD 


Класически Космически 
шутър. Какво бихте мог- 
ли да очаквате от подоб- 


на игра, освен много, мно- 
го екшън? 


се га, 2. iP n Sai жи e‏ اة 


артур "mm v 
- 90000965 3 


Красива триизмерна cmpa- 
тегия с две Вражауваши 
фракции, 8 която ще траб- 
Ва да nocmpoume сВоя база 
и ga съкрушите противни- 
ка си, притежаващ забио- 
но за подобна игра ниво 
на изкуствен интелект. 


За да отбележат начало- 
то на Втори сезон на Ѕат 
and Мах, Telltale пуснаха 
безплатно един от най-за- 
бавните епизоди на мина- 
лия - Abe Lincoln Must Die. 
Насладете му се! 


тм 


WWWSLALLDFDLUTY.CCOM 
wWWJPLILSAR.BG 


Ви кї AWS TATION] = NINTENDOE € 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ 3A КОМПЮТЪРНИ M ВИДЕО ИГРИ 


СОФИЯ бул. "Цар Борис III” 21 + yn. "Екзарх Йосиф" 51. Мултиплекс (подлеза на НДК) · ж.к.Младост 2, магазин ХИТ. ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Mall of Sofia, ет.2 + Sky City Centre, ул'Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул"Арсеналски" 2 
ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 • ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 - БУРГАС ул. "Дунав" 13 


MOPBYBAM 4, 


ВИДЕО М ЕЛ оди И ПОЛИ РЕАЛ 


214251 ВТОРА ЦЕДКА |684568 


SMS HA HOMED 
Е 
ЗВЕЗДА |684569 |7 } 
50 СЕМТ AYO TECHNOLOGY |684570 || 
50 СЕМТ CANDY SHOP [684571 ( 
AKON FEAT. EMINEM SMACK THAT |684572 


AKON FEAT. SNOOPDOG I WANNA LOVE YOU [684573 


BEYONCE & SHAKIRA BEAUTIFUL LIAR [684574 Обади([сетот,стационарен телефон 
MASSARI wt REAL LOVE |684575 ц р cb 


MIKA RELAX,TAKE IT EASY [684576 1 
NELLY FURTADO ALL GOOD THINGS |684577 N 
RIHANNA SHUT UP & DRIVE |684578 Е 


RIHANNA UMBRELLA | 684579 
SUNRISE AVENUE „FAIRYTALE GONE ВАР” |684580 
YARABI ТАМАК | 684581 
YVES LAROCK RISE UP | 684582 


214252 | АЗИС И ДЕСИ КАЗВАШ, ЧЕ МЕ ОБИЧАШ | 465579 726418 


214253 ГИ | 465580 | 72 
214254 | DJ ДАМЯН ЖЕ РЪЦА ПРЪЦА | 465581 | 726420 
214255 | БОРИС ДАЛИ ПИЯН | 465582 | 726421 
БОРИС ДАЛИ ЛЪЖЕШ | 4655831 726422 
214256 | ГАЛЕНА 8 БОРИС ДАЛИ НАМЕРИХ ТЕ | 465584] 726423 
214257 | ГЕРГАНА UNA PASION | 465585] 726424 
214258 | МАЛИНА И АЗИС ЧЕРНИТЕ ОЧИ | 4655861 726425 s 
214259 | ПРЕСЛАВА КОГАТО СЂМНЕ | 465587| 726426 ТТодкарай военния джип 
214260 | ПРЕСЛАВА, ЛЪЖА Е | 465588| 726427 и среляй наред. Събирай 
«Е 465589] 726428 боеприпасите по пътя си, 
214261 | СОФИ И УС ДИВА ЛЮБОВ | 465590 726429 за да останеш в играта. = 


Класическа и за уцане! 

Състезание с стори на жоп Ако си Кё 
писта ва да станеш 
първи, d да ce класираш улушат“ битки, es 


ETT Р ОЮ) за следващото състезание. това е тъкмо за теб. 


зов, 214271 


214262 | СОФИ И УСТАТА БУРЯ В СЪРЦЕТО МИ| 465591 | 726430 
214263 | СОФИ И УСТАТА МОЙ СИ ДЯВОЛЕ | 465592 | 726431 


Неустои- 

"f мата Парис 
сега е 

‚ предВас. 


| Пилотирай своя 
{ изтребител и 


29 сс, il оте 
| : d E л бебо! == di d В à я 
123047 123048 123049. 123050 123051 7 - 2 Е 714594 


| Пази ce от д м, Предизвика- 


Черните 7 moraro. > телство за 
| / най-добрите всеки любител 
7 приятелки Р н кани жа 
| откриват за пръв рганизира 
| МАРС  пътсвоите много Добави още 
COLL 53 тела нзабравят партита и се едно супер 
hjp Друг изход за всичко | наслаждавай на удоволствие 
няма! ЯЭНОТОСРАРНУ около тих, _ секси мацки!!! към дени си. 


4 | 
123052 123053 123054 123055 


Момичета r^ Планът на града ЕС Нов вариант 
харесват - / © е внушителен. на добре 
момичета и | И Ако си велик Э позната игра. 
войн и стронтел | 
ще успееш.Слава 
( време усложнява | _ 


к | k р | фи видите гореши 1 т SN нивата. llle ce [9 
№ > " ) ditum Hl m. твоята награда! ||| справиш ли? ü 
123057 123059 123060 0 „р ШЕРЕП 12 2 шеп 
~ 1 ES [ = 1 ъ T? & à апрежение, È f a й д t | Искаш лида 
Ў И : въл аща i научиш 


р техниките 
джакпот. : за правене 
Разбий ги! " на секс 


Грабни секси 


Безсмъртието мацките! 
ё смърт LS Твои ca! 


4 


123064 123065 
ў 


Оо] 
ROAOS rem тате „За, Подготви 
високи 


познатата bx V скорости МЕ сеза 
« " R * и опасни 5 голама 


игра от | . приключения = битка c 
компютрите Ж N 3 всичко 
М: Ў и всеки: 
123067 123069 123070 


я Еопе едно малко x 1 Прасчо or 
любопитно 1 ^ 2 " 
драконче, което ||| А \ =. favi . серията ce 
ше бъде изправено| \ } , A3 завръща! | 
| пред много нов! 4 en тартирайте в 
~ няма да го сире! | В нещо повече... ha^ ۱ БМ ( v em 
Хайле да ce Магията ще, " ? специално 
забавливаме! Е IN ге завладее!!! j - за вас. 


214304 


Супер яка игр: [ 08 : Оше една 
Любим на у 


напомнаша н: > 
всички. Всичко Стани велик за мобилен 


1 магьосник с П 
е като при 
За тези, конто истинския- ( най-мощните телефон! 


искати мы, събира монети, магии и Може да 
могат нещо Бу заклинания намериш 
на света НЄ нещо иза теб. 


214305 
Играта x "M Космически 


в много pi ! 
Каниш я на - наподобява войни: 
вечери, отваряш на познатата 


на всички 


123072 123073 


Много 
добра 
в. А стратегия. 
=== рада! Mortal Kombat | uuu Пробвай! 


123083 123084 123085 123086 


726447 Yoda- Message from the dark side Бебе 726432 

censura M j 726448 Хей секси, вдигни си телефона Оргазъм 726433 

Н хората 726449 Ей сладур, телефонът ти звъни ЖИГ- ТАК 726434 

24 обичаши 726450 Колега, бихте ли го вдигнали ? Весела муха 726435 

^ 726451 Имате ново съобщение pes ian iis 726436 

i + y 726452 Айде бе,муцка, вдигни го! азстройство 726437 

123087 123088 123089 123090 123091 ПОРЪЧАМ? == Tidi Ay us мы тараа Къде e батко? 726438 
726454 Говори Бай Брадър Баба псува ЯКО. 726439 

726455 ПОлицейска сирена Ставай слънчице 726440 


726456 Къде си бе, играч? Флинстон на Виагра 726441 


Обади се на номер и следвай внимателно Напушено циганче :))) 726442 


менюто. За да ползваш автоматизираната мању е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 726457 Ало,ало, ало мило H » 
" За получаване на поръчаните or теб продукти е необходимо да имаш активиран WAP, За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM 726458 I love you, baby ! Кажи баба “Thank уон” 726443 
зареди WAP портал „Там ще намериш и демо продукти, Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 зш-а. Цената на един 4 726459 Флинстон Къде си бе, HYCTHHAK? 726444 
sms ¢ 2,40 дева c ДДС, Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв, c ДДС на минута, Промоцията е валидна за полифонични мелодин, цветни картинки, јаха игри, аз 726460 Бай Тошо Кво става бе , глупаци? 726445 

‚ При проблеми u въпроси -mail: „ет или на телефон: 089 8650627. СИЕ 726461 Гном Теменужкеее, ела дай ... 726446 


